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ABSTRAK

Ekonomi kreatif menjadi pelopor dalam pemulihan ekonomi nasional. Seiring berjalannya waktu, jumlah tenaga kerja ekonomi kreatif mengalami
peningkatan namun memiliki tantangan atau hambatan seperti kurangnya infrastruktur pendukung, kurangnya akses terhadap pembiayaan, kurangnya
perlindungan hak kekayaan intelektual, dan kurangnya kesadaran akan potensi industri kreatif, kurangnya keterampilan dan pendidikan untuk memenuhi
kebutuhan industri kreatif. Peluang yang dimiliki oleh Indonesia untuk dapat bersaing dalam ekonomi kreatif melalui budaya lokal justru tidak maksimal akibat
akulturasi budaya dan globalisasi sehingga ketertarikan generasi muda kepada budaya lokal berkurang dan berdampak serta membahayakan kelestarian
budaya itu seperti di Surakarta yaitu salah satunya karena berkurangnya tempat sanggar seni akibat terkena dampak dari berkurangnya rasa tertarik pada
budaya yang mengakibatkan tidak adanya murid serta penerus budaya itu sendiri.

Perancangan Creative Art Space di Surakarta ini diharapkan mampu mendukung keterlibatan generasi muda untuk melestarikan budaya dan kesenian,
menghidupkan kembali kebudayaan lokal, mengkolaborasikan kebudayaan dan kesenian ke dalam ekonomi kreatif.

Kata Kunci: Surakarta, Arsitektur dan Perilaku, Ekonomi Kreatif, Kebudayaan lokal, Kesenian.



ABSTRACT

The creative economy is a pioneer in national economic recovery. Over time, the number of creative economy workers has increased but has challenges or
obstacles such as lack of supporting infrastructure, lack of access to financing, lack of protection of intellectual property rights, and lack of awareness of the
potential of the creative industries, lack of skills and education to meet the needs of the creative industries. The opportunities owned by Indonesia to be able to
compete in the creative economy through local culture are not maximized due to cultural acculturation and globalization so that the interest of the younger
generation in local culture decreases and has an impact and endangers the preservation of that culture as in Surakarta, one of which is due to the reduction of art

studios due to the impact of areduced sense of interest in culture which results in the absence of students and successors of the culture itself.

The design of Creative Art Space in Surakarta is expected to support the involvement of the younger generation to preserve culture and art, revive local

culture, collaborate culture and artinto the creative economy.

Key words: Surakarta, Architecture and Behavior, Creative Economy, Local Culture, Arts.
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ILATAR BELAKANG 01
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EKONOMI KREATIF 14107 “oar
‘*\v 14,00% 0,49%
Pelopor pemulihan ekonomi nasional 12,00%
. . . . 10,
Jumlah pekerja di sektor ekonomi kreatif 0.007% 7 86%
cenderung bertumbuh dengan rata-rata 8,00%
pertumbuhan sebesar 6,33%/tahun. 6,00% 459%
4,00% Tidak Terlibat; 99,51%
2,00% 0,99% 0,87%
0,00%
5-17 tahun 7 - 18 tahun 16 - 30 tahun 45 - 59 tahun 60+ tahun
Persentase Penduduk berusia 5 Tahun ke Atas yang Pernah Terlibat dalam Pertunjukan/Pameran Seni Keterlibatan terhadap Pertunjukan/Pameran
selama Tiga Bulan Terakhir dan Menjadikan Keterlibatannya dalam Pertunjukan/Pameran Seni itu Seni selama 3 Bulan Terakhir
sebagai Sumber Penghasilan Utama Menurut Kelompok Umur, 2021
Sumber : M. Al lkhsan, (2023) Sumber : M. Al lkhsan, (2023)

k
in‘fjr::s?rgurl‘()tl:r Data persentase penduduk menunjukkan bahwa keterlibatan masyarakat Indonesia sebagai pelaku
pendukung seni pada tahun 2021diangka 0,49% dan sebagian besar pelaku seni didominasi oleh orang dewasa.

kurangnya kurang

kesadaran akan

potensi industi kreatif ':*;’d"iz‘qpr:'ﬁgtﬁ‘k §FAKTANYA,menur9f hasil sensus penduduk 2020% Jika tidak ada pembaharuan
o ohi Kebotuhan bahwa populasi Indonesia didominasi olehe » budaya, maka akan timbul
/// \ industri kreatif - generasi muda yaitu sebanyak 64.69% Krisis Budaya
wurangnye — SURAKARTA termasuk dalam salah

KOLAB-

perlindungan hak kurangnya akses . .
kekayaan terhadap HAMBATAN safu pusat kota ekonomi kreatif yang
infelektual pembiayaan mewakili provinsi Jawa Tengah.

Generasi muda

KEBUDAYAAN 44.55%

EKONOMI KREATIF Peluang Mulai luntur di kalangan afau
membangun generasi muda akibat 232.8%¢6 jiwa
. . globalisasi dan akulturasi
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*—————»
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0 PERTUNJUKAN
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o) Kreativitas yang Generasimuda terbuai pada budayaluar & perlahan- ~al” . .
Z tinggi lahan kehilangan minat pada kebudayaan lokal. Menteri Pariwisata dan Ekonomi Kreatif (EPISENTRUM SENI TARI & PERTUNJUKAN )
3 Sandiaga Salahuddin Uno (_ MENARIK MINAT WISATAWAN ) KRIYA
“E‘ Langsung _ DIFERENSIASI KOTA SOLO SEBAGAI SALAH SATU PUSAT SENI BUDAYA TANAH AIR )
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S, temurun Langsung S SER berusia 5 tahun ke atas sehingga penghargaannya belum setara dengan profesi.
11,32% e s -
I . p etun’jfsl':gn";?xg?; eran Kondisi ini sedikit banyak berpengaruh
fidak [16,82% Seni Tahun 2018 & 2021 pada jenjang pendidikan seni hingga
regenerasi seniman itu sendiri.
KEBERAGAMAN | Fermch puy ;o g
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’ ] 2018 I 2021 Sumber : M. Al lkhsan, (2023) Hilmar Farid, Ph.D




iFENOMENA & PERMASALAHAN 02

Pembaharuan budaya menjadi
terobosan yang menciptakan

nilai kesenian lokal tetap
ada & mekar. L

GENERASI MUDA &

{ - PELAKU KREATIF %
.. ! IRUMUSAN MASALAH

g . KOLABORASI
Be Bagaimana merancang

y Creative Art Space yang mampu

mendukung keterlibatan generasi
Suprapto Suryodarmo  muda dan pelaku ekonomi kreatif
melalui ruang kolaborasi, ruang

Konsep solo kota kreatif tidak
boleh mengorbankan budaya

lokal “

o RUANG
KOLABORASI

DAYA
TARIK
WISATAWAN

ICON
KOTA

l sSOoLo
IDENTITAS
KOTA SOLO

Pencinta budaya Solo, Pengacara, Tokoh pemuda Solo, bakal Cawawali Solo

Dr BRM Kusumo Putro SH, MH,

MENGHIDUPKAN
KEGIATAN
SENI & BUDAYA

||"'-'-"—

q.I

MELESTARIKAN
KESENIAN &
KEBUDAYAAN

pameran, dan ruang latihan 2
» engar] penQekqian arsitektur ?zRPSEIJT];]II,{EURPAMERAN
vdan perilaku di Surakarta. RILAKU "

RUANG

SU RAKARTA adalah salah satu pusat kota ekonomi kreatif yang KESENIAN & PELATIHAN

“ Kota Surakarta meraih pencapaian luar biasa dengan masuk ke dalam

jajaran 55 kota yang menjadi anggota baru dalam Jaringan Kota Kreatif
Dunia versi UNESCO mulai pada 31 Oktober 2023. Selain itu, keberadaan
berbagai komunitas seni dan seniman di Surakarta membangun
lingkungan yang subur untuk inovasi dan kolaborasi dalam seni. “

]

P Tt
g

1.4
EKONOMI
KREATIF

Beberapa hal yang menjadikan Keunggulan dari Surakarta METODE
KEKAYAAN BUDAYA KOMUNITAS SENI YANG AKTIF ' DATA PRIMER P —eo DATA SEKUNDER
« KEBUTUHAN SURAKARTA PADA TEMPAT KREATIF -
OBSERVASI PERATURAN DAERAH
Kebutuhan Daya Tarik Dukungan pada Pengembangan ; f I Proses benaumoulan data dari
Fasilitas Wisata Komunitas Lokal Ekonomi Kreatif proses pengamatan seria pengumpuian pengump
data secara langsung pada site guna peraturan daerah setempat untuk peraturan
Terdapat 25 Ruang kreatif Pada 2022, Surakarta Perkembangan Industri kreatif di Surakarta yang tercatat pada mengetahuikeadaan eksisting. yang berlaku, pembatasan dan pembagian
di Surakarta nk'ler]caiai |e_b": dari 1bjU_f|? tahun 2019 sebanyak 497 unit zona pembangunan.
unjungan wisatawan, bai
d°rnes"k&'"tem°"°"°“°| Mendorong keterlibatan pelaku ekonomi kreatif & generasi WAWANCARA LITERATUR INTERNET
Ruang kreatif yang sudah Memngko’rkop jumlah muda pada kegiatan kreatif pada sub sektor unggulan di melakukan komunikasi dua arah dengan Proses pengumpulan informasi melalui
ada belum berkembang | Penguniungan diSurckarta. | Surakarta pihak ferkait seperti pemerinfahan, pelaku internet untuk menemukan fakta-fakta, data,
secara Opfimal 2015 2012 kreatfif, dan generasi muda. hingga informasi yang berkaitan dengan
Tercatat pada 2021, Total populasi 288 ho?g;igﬁ,:qu 206 Sangos 2019 objek amatan.
: : anggar
P generasimudamencapai44,55% senidan &—— [ senidan DOKUMENTASI LITERATUR BUKU
Sumber: Proyeksi Penduduk Sp2020 budaya budaya 497 ) Penaumobulan informasi na bersi
keadaan ini dipengaruhi oleh banyak sebab. NAMUN . ) _pengambilan dafa secara langsung pada . engumpulan informdsi yang bg
beberapa di antaranya yaitu : Unit Industri site eksisting dengan media gambar/foto. Te?rms melalui buku yang akan m
tefapi Hanya 20% g.enerosi quo di 4 jumlah peminat yang ingin belajar seni tidak banyak. Kreatif referensi serfa acuan berkaitan
Surakarta yang tertarik pada seni dan amatan.

kebudayaan. ® Terkendala biaya Operasional
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©Pencahayaan & Penghawaan
alami

© Material Lokal Fleksibilitas

© Multifungsionalitas
© Adaptif

Keberlanjutan

Pameran
Kolqt?.oratif

(il

©Pencahayaan & Penghawaan
alami

© Material Lokal

Mengikuti karakteristik generasi muda untuk menarik perhatian serta keingintahuan

Ikonik melalui Aksesibilitas sirkulasi yang tidak membosankan dan fleksibel.

’CENTRAL POINT SITE

L COLLECTIVE .
MEMORY (RADIAL technique)

Memberikan kesan
terbuka dan menyambut

b
[ONNG .'a‘.ﬂ
LML
<

L

Bentuk massa di

ambil dari Unsur w 7 el L LT
Collective Memory - ' ” =l . Area Entrance Terpusat pengunjung

pada lokasi sekitar

Melingkupi kegiatan dan
sebagai pendukung kehidupan
site

Bentuk bunga berdaun empat ini dapat dimaknai sebagai harmoni
dan kolaborasi, merepresentasikan empat penjuru mata angin atau
keterhubungan antar manusia.
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mereduksi cahaya matahari yang masuk.
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© MATERIAL LOKAL

Material lokal yang tersedia atau di porduksi di Surakarta

Pada beberapa area akan
menggunakan material lokal sebagai
bahan konstruksinya.

BATUBATATANAH LIAT

RW@%?@_ i » Pada area yang terkena cahaya matahai akan dilindungi dengan Double Fasad. Bagian dalamnya akan di t \ w
"\ ‘\*@h tutup dengan jendela yang dapat dibuka tutup untuk memberikan penghawaan secara maksimal serta =/
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