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ABSTRAK 

 

Gereja Kristen Nazarene Filadelfia (GKNF) babarsari adalah gereja yang 

terletak di Kota Yogyakarta di Kabupaten Sleman. Dalam gereja ini terdapat 

banyak jemaat yang sering datang untuk mengikuti kegiatan ibadah. Seiring 

berjalannya waktu jemaat di GKNF makin hari makin bertambah banyak sehingga 

gereja tidak bisa mengetahui jemaat yang baru dan yang sudah lama. Namun dalam 

permasalahanya gereja mempunyai data jemaat yang masih secara manual 

menggunakan buku atau kertas. Hal ini membuat data jemaat tersebut mudah rusak 

dan hilang, bahkan saat ibadah gereja juga tidak bisa mengetahui jemaat yang hadir 

dalam kegiatan ibadah. Untuk mengatasi hal ini, dibuatnya sebuah sistem data 

jemaat gereja berbasis web untuk membantu gereja dalam mengelola data tersebut. 

Sistem ini juga mencakup untuk bisa mempresensikan jemaat yang hadir sehingga 

gereja bisa mengetahui jemaat yang sering aktif dalam kegiatan beribadah. 

Sistem ini dibuat menggunakan metode waterfall yang didalammnya 

terdapat beberapa tahapan mulai dari Requirement Analysis,design, Implementation 

dan Unit Testing, Integration dan Sistem Testing, dan maintenance. Pada 

Requirement Analysis, wawancara untuk mengetahui kebutuhan dari gereja. Pada 

tahap design melakukan pengembangan dengan dan design menggunakan MySql 

yang sudah terhubung dengan XAMPP. Pada tahap Implementation dan Unit 

Testing dilakukan pengecekan fitur-fitur sesuai standar. Pada tahap Integration dan 

Sistem Testing dilakukan pengujian sistem secara keseluruhan selain itu meneteksi 

bug jika terjadi pada sistem. Pada tahap maintenance dilakukan agar memastikan 

sistem ini berfungsi dengan baik sesuai fungsinya dan peningkatan kinerja sistem 

untuk memenuhi kebutuhan pengguna. Hasil dari metode ini diharapkan bisa 

memudahkan petugas gereja dalam melakukan penginputan data jemaat, majelis, 

pendeta dan jadwal ibadah serta majelis bisa melakukan presensi kepada jemaat . 

Kata kunci: Sistem Informasi Pendataan Jemaat, GKNF, Presensi, dan Waterfall 
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ABSTRACT 

 

The Nazarene Christian Church of Filadelfia (GKNF) Babarsari is a church 

located in Yogyakarta City in Sleman Regency. In this church there are many 

congregants who often come to attend worship activities. Over time, the 

congregation at GKNF has increased so that the church cannot know which 

congregations are new and which are old. However, the problem is that the church 

has congregation data that is still manually using books or paper. This makes the 

congregation data easily damaged and lost, even during church services it is not 

possible to know which congregations are present at worship activities. To 

overcome this, a web-based church congregation data system was created to help 

the church manage the data. This system also includes being able to present the 

congregation who are present so that the church can know which congregations are 

often active in worship activities. 

This system was created using the waterfall method which contains several 

stages starting from Requirement Analysis, design, Implementation and Unit 

Testing, Integration and System Testing, and maintenance. In Requirement 

Analysis, interviews are conducted to find out the needs of the church. At the design 

stage, development is carried out with and design using MySQL which is already 

connected to XAMPP. At the Implementation and Unit Testing stage, features are 

checked according to standards. At the Integration and System Testing stage, the 

overall system is tested in addition to detecting bugs if they occur in the system. At 

the maintenance stage, it is done to ensure that this system functions properly 

according to its function and improve system performance to meet user needs. The 

results of this method are expected to make it easier for church officials to input 

data on congregations, councils, pastors and worship schedules and the council can 

do attendance to the congregation. 

Keywords: Congregation Data Collection Information System, GKNF, Presence, 

and Waterfal



 

BAB 1 

 PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Teknologi adalah ilmu yang dikembangkan oleh manusia untuk menciptakan 

cara-cara tertentu yang lebih modern dan praktis atau yang membuat hidup menjadi 

lebih mudah (Liputan 6, 2022). Perkembangan teknologi memberikan dampak 

positif bagi kehidupan masyarakat.Perkembangan zaman saat ini teknologi 

informasi sangat berperan penting, karena dengan adanya teknologi semua 

pekerjaan dapat dimudahkan. Salah satu informasi yang saat ini sedang berkembang 

adalah website. 

Secara umum konsep website diartikan sebagai suatu halaman yang memuat 

informasi seperti gambar, suara dan teks yang bisa diakses secara online oleh 

masyarakat luas melalui internet. Website pada masa sekarang sangat berkembang 

untuk bisa memenuhi informasi yang ada dalam bidang kehidupan (dwi, alfred, & 

agustinus, 2022). Dengan adanya website bisa membantu banyak orang untuk bisa 

mendapat informasi secara lebih luas. Website juga biasa digunakan untuk 

informasi dengan skala cepat  dalam sebuah lembaga. 

Gereja sebagai lembaga non-profit dalam bidang keagamaan memiliki 

manejemen organisasi baik yang berkaitan dengan sumber daya manusia, keuangan 

dan juga kegiatan. Gereja adalah penyedia sumber layanan informasi bagi 

masyarakat atau wadah pelayanan gereja setempat yang menjadi tempat naungan 

jemaat (Luwis, Marceau, & Zulkarnaen, 2018). Gereja memiliki perubahan yang 

rutin setiap minggunya sehingga data dan informasi mengenai jemaat perlu 

diperbarui dari pihak gereja. 

Untuk mempermudah pihak gereja dalam mengakses informasi terkait data 

jemaat bisa terbantu dengan menggunakan sistem berbasis online. Website 

termasuk salah satu sistem online yang bisa digunakan untuk mengakses informasi 

terkait data jemaat. Dalam membuat website ada banyak software yang bisa 

digunakan dan beberapa diantaranya adalah PHP, SQL, CodeIgniter, XAMPP 32 – 

5.6.30, Windows 11, Goggle Chrome. 



Gereja Kristen Nazarene Filadelfia Yogyakarta memiliki data arsip yang masih 

disimpan dalam media kertas yang rentan terjadi kesalahan, kerusakan dan 

kehilangan khsususnya pendataan jemaat dan  jumlah jemaat yang hadir pada setiap 

ibadah atau event yang diadakan digereja. Hal ini membuat pengurus gereja 

kesulitan untuk melakukan pengolahan data jemaat dan mencatat tingkat kehadiran 

jemaat. Dari Tingkat kehadiran dan aktivitas jemaat yang bisa dilihat pada sistem, 

pengurus gereja bisa mengetahui mana jemaat yang sedang dalam masalah atau 

memerlukan bimbingan dan yang tidak, sehingga dari pihak gereja bisa mengambil 

tindakan untuk melakukan pastoral pengembalaan. Masalah tersebut bisa 

terselesaikan dengan dibuatnya satu sistem berbasis website yang memudahkan 

pihak gereja melakukan pendataan terhadap data diri jemaat dan juga mencatat 

kehadiran sehingga bisa mengetahui tingkat kehadiran dan aktivitas jemaat disetiap 

kegiatan gereja. 

1.2 Rumusan Masalah 

Dari latar Belakang diatas rumusan masalah yang didapat yaitu : Gereja 

Kristen Nazarene Filadelfia(GKNF) Yogyakarta memiliki data arsip yang masih 

disimpan dalam media kertas yang rentan terjadi kesalahan, kerusakan dan 

kehilangan. Oleh karena itu GKNF membutuhkan Sistem Informasi Pendataan 

Jemaat berbasis web untuk mempermudah dalam dalam pendataan jemaat dan 

mencatat tingkat kehadiran jemaat dalam kegiatan gereja.. 

1.3 Batasan Masalah 

1. Lingkup penelitian adalah proses pendataan diri dan presensi jemaat yang 

terjadi di Gereja Kristen Nazarene Filadelfia Yogyakarta 

2. Sistem Informasi ini berbasis web 

3. Stakeholder dari website tersebut adalah admin sistem, dan majelis sebagai 

petugas gereja 

1.4 Spesifikasi Sistem  

1.4.1 Spesifikasi Software yang digunakan 

1. PHP   

2. SQL  

3. PHP Native 



4. XAMPP 32 – 5.6.30 

5. Windows 11 

6. Google chrome  

1.4.2 Spesifikasi Aplikasi  

1. Sistem mampu melihat Jumlah jemaat yang hadir  

2. Sistem mampu menampikan informasi terkait data dan profil jemaat 

3. Sistem  mampu membuat presensi bagi jemaat 

1.5 Tujuan penilitian dan Manfaat penelitian 

1. Membangun dan menghasilkan sebuah sistem yang dapat menginput data 

jemaat untuk setiap jemaat yang baru bergabung dengan Gereja Kristen 

Nazarene Filadelfia babrsari 

2. Membangun dan menghasilkan sebuah sistem yang dapat Mengelola 

informasi jemaat pada kegiatan-kegiatan gereja  

3. Membuat sistem presensi untuk memantau kehadiran jemaat di gereja 

 

1.6 Metodologi Penelitian 

1. Wawancara 

Pada tahap ini wawancara dilakukan bersama petugas dan majelis di gereja 

yang bertujuan untuk memperoleh dan mengetahui data tentang gambaran 

sistem informasi gereja yang Dibutuhkan oleh Gereja Kristen Nazarene 

Filadelfia 

 

2. Perancangan Sistem 

Pada tahap perancangan sistem yang dilakukan adalah membuat use case 

dan diagram activity sehingga alur proses bisnis bisa diketahui dan membuat 

desain antar muka. 

 

3. Observasi 

Observasi adalah salah satu teknik pengumpulan data dengan cara 

melakukan pengamatan secara langsung. Dalam tahap ini, Penulis bisa 

mengelola data dari sistem yang akan dibuat. 



 

4. Analisis Sistem 

Analisis sistem bertujuan untuk penulis menganalisis kelayakan sistem saat 

menginput data jemaat dan mencatat tingkat kehadiran jemaat 

5. Pembuatan Laporan 

Pembuatan laporan adalah tahap yang paling akhir karena penulis akan 

membuat laporan penilitian yang dilakukan. 

1.7 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan dilakukan untuk memberikan pemahaman tentang 

penelitian ini dipaparkan menjadi 5 Bab. Pada Bab 1 penulis menjelaskan hal-hal 

mengenai pendataan jemaat yang terjadi di Gereja Kristen Nazarene Filadelfia 

(GKNF) Babarsari dimulai dari latar belakang, Rumusan masalah, batasan masalah, 

spesifikasi sistem, tujuan dan manfaat penilitian, metodologi penilitian dan 

sistematika penulisan. Pada Bab 2 ini berisi tentang teori berupa definisi dan 

pengertian mengenai materi yang terkait dengan permasalahan pada penelitian 

seperti teori dasar yang menjelaskan konsep dasar informasi, konsep dasar sistem, 

serta tinjauan studi yang berkaitan dengan sistem yang dibahas. Pada Bab 3 ini 

berisi tentang analisa sistem yang berjalan dari sistem pengelolaan data jemaat pada 

GKNF mulai dari tahapan analisis, usecase, activity diagram, perancangan erd dan 

perancangan antarmuka. Pada Bab 4 ini berisi tentang bagaimana 

mengimplementasikan perancangan desain yang sudah dibuat. Pada Bab 5 ini 

menjelaskan tentang kesimpulan dari hasil penilitian dan saran untuk 

pengembangan sistem kedepannya. 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

BAB 5 

 PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan  

Berdasarkan hasil penilitian dan pengujian dilakukan untuk fitur setiap 

pengguna, maka kesimpulan sebagai berikut: 

1. Sistem mampu mengelola data Kluster, Nama Ibadah, Jadwal Ibadah, 

Pendeta, Majelis, Jemaat, Sidi, Baptis dan Meninggal. 

2. Sistem mampu mencetak kartu keluarga, dan rekapan presensi jemaat 

3. Sistem mampu menyediakan fitur presensi dan dashboard pada bagian 

Admin dan Majelis 

5.2 Saran  

Setelah melakukan pengujian fungsi sistem terdapat saran yang diberikan 

oleh penulis adalah sebagai berikut: 

1. Sistem ini masih dapat dikembangkan lagi seperti sistem untuk 

menginput informasi mengenai kegiatan gereja Dan komisi 

2.  
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