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ABSTRAK 

 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan "Sistem Informasi Penyewaan 

Alat dan Tempat di Studio Musik Neo 2000 Berbasis Web" guna meningkatkan 

efisiensi dan efektivitas proses penyewaan di Studio Musik Neo 2000, 

Yogyakarta. Studio Musik Neo 2000 saat ini menggunakan sistem penyewaan 

manual yang sering menyebabkan kesalahan, ketidakpastian ketersediaan, dan 

keterlambatan dalam pelayanan. Situasi ini mendorong perlunya pengembangan 

sistem yang lebih modern dan andal untuk memenuhi kebutuhan pelanggan dan 

manajemen studio. 

Sistem yang dikembangkan untuk mempermudah calon penyewa dalam 

mencari ketersediaan alat dan ruang studio, melakukan pemesanan, serta 

menyelesaikan pembayaran secara daring. Selain itu, sistem ini juga membantu 

pengelola studio dalam mengelola inventaris, mengatur jadwal penyewaan, dan 

menghasilkan laporan bisnis yang akurat dan berguna. Fitur tambahan yang 

disertakan meliputi layanan biaya kirim, pemberitahuan denda keterlambatan, 

serta keputusan perbaikan atau perawatan alat yang lebih terstruktur. 

Dengan diterapkannya, sistem informasi berbasis web ini, proses penyewaan 

di Studio Musik Neo 2000 akan berjalan lebih terstruktur, meminimalkan 

kesalahan, dan memberikan pengalaman yang lebih baik bagi pelanggan. 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi signifikan dalam 

manajemen operasional studio musik, khususnya di Studio Musik Neo 2000 

Yogyakarta.  

 

Kata kunci: sistem informasi, penyewaan, sistem berbasis web, studio musik, 

manajemen inventaris 
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ABSTRACT 

 

 

This study aims to develop a "Web-Based Rental Information System for 

Equipment and Facilities at Neo 2000 Music Studio" to enhance the efficiency 

and effectiveness of the rental process at Neo 2000 Music Studio in Yogyakarta. 

Currently, the studio employs a manual rental system that often leads to errors, 

uncertainty in availability, and delays in service delivery. This situation 

underscores the need for a more modern and reliable system to meet the demands 

of customers and studio management. 

The developed system is designed to simplify the process for prospective 

renters to check the availability of equipment and studio rooms, make 

reservations, and complete payments online. Additionally, the system assists 

studio managers in managing inventory, scheduling rentals, and generating 

accurate and useful business reports. Additional features include delivery fee 

services, late penalty notifications, and more structured decisions regarding 

equipment repair and maintenance. 

With the implementation of this web-based information system, the rental 

processes at Neo 2000 Music Studio are expected to become more structured, 

minimizing errors, and providing a better experience for customers. This research 

is expected to make a significant contribution to the operational management of 

music studios, particularly at Neo 2000 Music Studio in Yogyakarta. 

 

Keywords: information system, rental, web-based system, music studio, inventory 

management  
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Studio Musik Neo 2000 adalah studio musik yang berlokasi di Yogyakarta dan 

telah lama menjadi tujuan utama bagi berbagai kalangan musisi. Studio ini terkenal 

karena menyediakan fasilitas alat-alat yang beragam dan ruang studio yang nyaman 

bagi penyewa mereka. Namun, manajemen Studio Musik Neo 2000 perlu 

menyadari untuk meningkatkan proses penyewaan alat-alat dan tempat studio. 

Proses penyewaan alat-alat dan tempat studio di Studio Musik Neo 2000 saat 

ini masih dilakukan secara manual seperti pencatatan pemesanan secara manual, 

jadwal penyewaan yang diatur secara manual, serta proses administratif yang 

memakan waktu dan sumber daya manusia. Proses ini rentan terhadap kesalahan, 

ketidakpastian ketersediaan, dan keterlambatan dalam pelayanan penyewa. 

Untuk meningkatkan efisiensi proses penyewaan, penulis bermaksud untuk 

mengembangkan "Sistem Informasi Penyewaan Alat dan Tempat di Studio Musik 

Neo 2000 Berbasis Web." Sistem ini diharapkan akan menjadi solusi untuk 

memfasilitasi penyewaan alat-alat dan tempat studio secara daring. 

Melalui sistem ini, calon penyewa dapat dengan mudah mencari ketersediaan 

alat-alat dan studio, melakukan pemesanan, dan bahkan melakukan pembayaran. 

Selain itu, sistem ini juga akan membantu manajemen Studio Musik Neo 2000 

dalam mengelola inventaris alat-alat, mengatur jadwal penyewaan dengan lebih 

efisien, serta menghasilkan laporan bisnis yang berharga. 

Dengan diterapkannya sistem informasi berbasis web ini, diharapkan proses 

penyewaan di Studio Musik Neo 2000 dapat berjalan lebih terstruktur, efisien, dan 

memberikan pengalaman yang lebih baik bagi penyewa maupun pengelola studio. 

1.2 Batasan Masalah 

Dalam rangka menjaga fokus dan keterbatasan proyek ini, beberapa aspek 

dibatasi, yaitu: 
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a. Sistem ini akan berfokus pada Studio Musik Neo 2000 di Yogyakarta. Skala 

nasional atau internasional tidak akan menjadi bagian dari proyek ini. 

b. Sistem ini akan mencakup berbagai jenis alat yang tersedia dan juga mencakup 

2 jenis ruang studio dengan fasilitas yang berbeda yang ada di Studio Musik 

Neo 2000. 

1.3 Rumusan Masalah 

Dalam konteks pengembangan proyek ini, beberapa permasalahan utama yang 

harus diatasi adalah sebagai berikut: 

a. Proses penyewaan alat dan tempat studio di Studio Musik Neo 2000 masih 

dilakukan secara manual seperti pencatatan pemesanan, jadwal, dan 

pembayaran. 

b. Calon penyewa tidak memiliki informasi yang akurat tentang ketersediaan alat- 

alat atau ruang studio yang diinginkan. 

c. Manajemen inventaris alat-alat masih dilakukan secara manual yang dapat 

mengakibatkan kesulitan melacak kondisi alat, perawatan atau penggantian 

jika diperlukan. 

1.4 Spesifikasi Sistem 

Sistem ini, akan dibangun dengan spesifikasi sistem sebagai berikut, antara 

lain: 

 

a. Sistem ini menggunakan fitur layanan biaya kirim pada proses penyewaan alat- 

alat tertentu. 

b. Sistem ini terdapat fitur pemberitahuan denda apabila penyewa mengalami 

keterlambatan pengembalian alat dari waktu yang telah disepakati. 

c. Sistem ini juga terdapat keputusan perbaikan/perawatan apabila alat tersebut 

sedang dalam perbaikan/perawatan. 

1.5 Tujuan Penelitian 

Penelitian ini bertujuan untuk mencapai beberapa tujuan sebagai berikut, yaitu: 

 

a. Mengembangkan sebuah Sistem Informasi Penyewaan Alat dan Tempat di 

Studio Musik Neo 2000 Berbasis Web untuk mengelola penyewaan seperti 
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mencari ketersediaan, melakukan pemesanan, pembayaran secara online, dan 

manajemen inventaris alat-alat dan ruang studio dengan sistem yang memadai. 

b. Penelitian ini dilakukan untuk memenuhi persyaratan dalam memperoleh gelar 

Sarjana Komputer dari Program Studi Sistem Informasi di Universitas Kristen 

Duta Wacana. 

1.6 Tahapan Penelitian 

Untuk mencapai tujuan penelitian ini, akan digunakan metode-metode 

penelitian sebagai berikut: 

a. Analisis dan Pengumpulan Data 

Pengumpulan data dilakukan dengan pengamatan dan wawancara terhadap 

pegawai dan penyewa yang ada di Studio Musik Neo 2000 tentang proses 

penyewaan alat dan tempat studio. 

b. Perancangan 

Melakukan perancangan seperti pembuatan proses bisnis, diagram aktivitas, 

use case, data flow diagram, model data logika dan desain antarmuka. 

c. Implementasi 

Mulai mengembangkan sistem informasi penyewaan seperti arsitektur sistem, 

basis data, antarmuka calon penyewa, dan proses bisnis. 

d. Pengujian 

Melakukan uji coba sistem untuk memastikan kinerja yang baik, mengevaluasi 

fungsi, dan mengidentifikasi serta memperbaiki masalah lain yang mungkin 

muncul. 

e. Konsultasi dan Laporan 

Melakukan konsultasi dengan dosen terkait untuk menghasilkan laporan 

penelitian. 

1.7 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan ini terdiri dari beberapa bagian yang disertai dengan sub 

bab yang berisi tentang penjelasan. Sistematika penulisan dibagi untuk setiap bab. 

Bab pertama yaitu pendahuluan yang berisikan tentang masalah dan kebutuhan 

untuk membangun sebuah sistem. Sub bab pada bagian ini terdiri dari latar belakang, 
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batasan masalah, rumusan masalah, spesifikasi sistem, tujuan penelitian, tahapan 

penelitian dan sistematika penulisan. 

Pada bab kedua yaitu yang berisikan tentang landasan teori. Landasan teori 

mencakup konsep dan teori yang mendasari penelitian dan digunakan sebagai 

referensi. Pada bagian ini akan menjelaskan penelitian-penelitian sebelumnya yang 

berkaitan dengan aplikasi yang akan dikembangkan, termasuk metode yang 

digunakan dan aspek-aspek lainnya. 

Bagian bab ketiga mengenai rancangan desain konseptual yaitu, rancangan 

desain proses, rancangan desain basis data, dan rancangan desain antarmuka. Pada 

bagian bab keempat yang berisi uraian tentang analisis pembuatan sistem dengan 

disertai dengan coding. Bagian bab kelima, ditutup dengan kesimpulan dan saran 

yang merupakan hasil dari rangkuman penelitian bab-bab sebelumnya. 
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BAB 5  

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Hasil dari penelitian yang telah dilakukan oleh penulis dapat disimpulkan 

bahwa: 

a. Sistem Informasi Penyewaan Alat dan Tempat di Studio Musik Neo 2000 

Berbasis Web telah berhasil diimplementasikan dengan peran aktor dengan hak 

aksesnya. 

b. Sistem dapat mengelola dan memeriksa ketersediaan alat secara real-time 

sehingga tidak ada dua penyewa yang dapat memesan alat yang sama pada 

waktu yang bersamaan. 

c. Sistem juga dapat memeriksa dan memvalidasi ketersediaan waktu studio, 

memastikan bahwa tidak ada dua penyewa yang dapat menggunakan studio 

yang sama pada waktu yang sama. 

d. Sistem dapat memeriksa dan menginformasikan alat mana yang sedang disewa, 

perbaikan dan tersedia kembali. 

e. Sistem dapat menginformasikan studio mana yang sedang terisi untuk 

mempermudah penyewa untuk mengetahui penyewaan studio. 

5.2 Saran 

Sistem ini diharapkan memiliki fitur log in selain admin yaitu penyewa agar 

dapat memudahkan penyewa dalam memproses transaksi alat maupun transaksi 

studio. 
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