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INTISARI 

 

RANCANGAN SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS SEKOLAH 

INKLUSI DI KOTA YOGYAKARTA BERBASIS WEB 

Oleh 

RAFI RENALDI 

71200628 

Sekolah inklusi di Indonesia masih mengalami banyak tantangan salah 

satunya dalam menyediakan kesetaraan akses bagi anak berkebutuhan khusus. 

Meskipun setiap orang yang mengalami disabilitas fisik mempunyai hak untuk 

memperoleh pendidikan yang sudah dijamin oleh UUD 1945 dan UU No.4 Tahun 

1997, masih banyak orang tua atau wali masih sulit menemukan sekolah yang 

menerima anaknya, terutama karena keterbatasan informasi dan ketidakmerataan 

lokasi sekolah inklusi. Maka diperlukan solusi yang dapat membantu orang tua atau 

wali dalam menemukan sekolah bagi anak-anak dengan berkebutuhan khusus di 

Kota Yogyakarta. 

Penelitian yang diusulkan pada pengembangan Sistem Informasi Geografis 

berbasis web ini untuk memetakan persebaran sekolah inklusi di Kota Yogyakarta. 

Dengan menggunakan metode Waterfall dalam proses perancangan sistem. Sistem 

yang dibuat dirancang untuk menampilkan informasi geografis sekolah inklusi dan 

informasi sekolah inklusi serta layanan yang disediakan sekolah bagi anak 

berkebutuhan khusus, sehingga membantu orang tua atau wali dalam memilih 

sekolah yang sesuai. 

Berdasarkan hasil penelitian sistem SIG berbasis web ini menunjukkan hasil 

yang baik. Dengan pengujian sistem yang telah dilakukan dengan Black-box  

Testing menujukkan bahwa aplikasi berfungsi dengan baik. Selain itu, pengujian 

kegunaan dengan System Usability Scale (SUS) menunjukkan bahwa pengguna 

dapat menerima sistem ini dengan tingkat penerimaan baik dengan nilai rata-rata 

SUS 77.91 

Kata kunci : Sekolah Inklusi, Sistem Informasi Geografis, Waterfall, Black 

box Testing, System Usability Scale  
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ABSTRACT 

WEB-BASED GEOGRAPHIC INFORMATION SYSTEM 

DESIGN FOR INCLUSIVE SCHOOLS IN YOGYAKARTA 

CITY 

By 

RAFI RENALDI 

71200628 

Inclusive schools in Indonesia still face many challenges, one of which is 

providing equal access for children with special needs. Although the rights to 

education for individuals with physical disabilities are guaranteed by UUD 1945 

and UU No. 4 of 1997, many parents still find it difficult to locate schools that 

accept their children, mainly due to limited information and the uneven distribution 

of inclusive schools. Therefore, a solution is needed to help parents find suitable 

schools for children with special needs in Yogyakarta City. 

This research proposes the development of a web-based Geographic 

Information System (GIS) to map the distribution of inclusive schools in Yogyakarta 

City. The system is designed using the Waterfall methodology and aims to provide 

geographic information on inclusive schools, as well as details about the services 

these schools offer for children with special needs. This system helps parents in 

selecting the most appropriate school for their children. 

Based on the research results, the web-based GIS application shows 

positive outcomes. The system testing, conducted using Black-box Testing, 

demonstrates that the application functions well. Additionally, usability testing 

using the System Usability Scale (SUS) indicates that users have adjective rating at 

good level with average SUS score 77.91. 

Keywords: Inclusive Schools, Geographic Information System, Waterfall, 

Black-box Testing, System Usability Scale
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang Masalah 

Keberagaman lembaga pendidikan di Indonesia sangat dibutuhkan oleh 

seluruh warga negara Indonesia dan perannya menjadi sangat penting dalam 

pengembangan potensi, bakat, dan keahlian tiap individu guna peningkatan sumber 

daya manusia tanpa terkecuali. Pasal 31 ayat 1 dalam Undang Undang Dasar 1945 

menyatakan bahwa semua warga negara memiliki hak untuk memperoleh 

pendidikan dan pasal 2 ayat 1 dalam Undang Undang no.4 Tahun 1997 menyatakan 

bahwa setiap orang yang mengalami disabilitas fisik mempunyai hak untuk 

memperoleh pendidikan pada semua satuan, jalur, jenis, dan jenjang pendidikan. 

Dari pernyataan tersebut sudah seharusnya negara menjamin seluruh warganya 

untuk mendapatkan pendidikan yang layak tanpa terkecuali untuk anak 

berkebutuhan khusus.  

Kesetaraan pendidikan seringnya tak didapatkan oleh anak berkebutuhan 

khusus. Dalam praktiknya di lapangan, banyak orang tua dari anak berkebutuhan 

khusus kesulitan dalam mencari sekolah yang sesuai dengan kebutuhan serta 

menerima kondisi anaknya. Selain itu, ketidakmerataannya lokasi sekolah inklusi 

menjadi penyebab orang tua kesulitan mencari sekolah. Kondisi seperti inilah yang 

menjadi alasan diperlukannya sistem informasi yang mampu mengintegrasikan dan 

memberikan informasi tentang lokasi sekolah inklusi guna memudahkan para wali 

atau orang tua dari anak dengan berkebutuhan khusus. Sistem Informasi Geografis 

(SIG) adalah sistem yang dibuat khusus untuk bekerja dengan data yang terkait 

dengan koordinat geografis. SIG dapat melakukan pengolahan data yang dapat 

memungkinkan masyarakat untuk mencari persebaran sekolah inklusi yang ada di 

Kota Yogyakarta dengan mudah. 

Pengembangan aplikasi SIG ini mengarah kepada aplikasi berbasis website 

dengan menggunakan pendekatan SDLC dengan model Watefall. Salah satu 

pendekatan dalam SDLC adalah Model Waterfall yang sudah biasa digunakan 
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dalam pengembangan sistem informasi atau perangkat lunak karena pendekatannya 

yang sistematis dan berurutan. Model ini memiliki tahapan dimulai dari tahap 

perencanaan hingga tahap pengelolaan (maintenance) dan dilakukan secara 

bertahap (Wahid, 2020). Dalam memberikan kemudahan dalam mencari sekolah 

untuk anak berkebutuhan khusus, peneliti bermaksud membuat Sistem Informasi 

Geografis untuk membantu menemukan sekolah inklusi yang ada di Kota 

Yogyakarta. 

Rancangan Sistem Informasi Geografis Sekolah Inklusi di Kota Yogyakarta 

berbasis web memiliki sejumlah kelebihan yang sangat berarti dalam terwujudnya 

pemerataan pendidikan dan kemudahan akses informasi khususnya bagi anak-anak 

berkebutuhan khusus. Pertama, dengan adopsi pendekatan berbasis web, informasi 

mengenai sekolah inklusi dan fasilitas pendukungnya menjadi lebih mudah diakses 

oleh berbagai pihak. Orang tua atau wali dari anak berkebutuhan khusus dapat 

dengan mudah mencari sekolah inklusi yang sesuai dengan kondisi anaknya, 

sementara para pengambil kebijakan dan penyelenggara pendidikan dapat 

memantau distribusi sekolah inklusi di wilayah Kota Yogyakarta. Kedua, 

rancangan ini memungkinkan penyediaan informasi terkini tentang fasilitas dan 

layanan yang ditawarkan oleh setiap sekolah inklusi. Hal ini tentunya akan sangat 

membantu para orang tua atau wali dari anak berkebutuhan khusus dalam memilih 

sekolah yang paling sesuai dengan kebutuhan anak. Informasi geografis, seperti 

lokasi sekolah dan rute aksesnya, juga sangat berguna bagi orang tua dan wali 

tersebut dalam mengambil keputusan karena mereka dapat mencari sekolah inklusi 

yang sesuai dan terdekat dengan tempat tinggal mereka. 

1.2. Perumusan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang yang sudah dijelaskan, maka masalah yang akan 

diteliti pada skripsi ini dapat dirumuskan sebagai berikut: 

1. Bagaimana tingkat kebergunaan terhadap Sistem Informasi Geografis 

Sekolah Inklusi di Kota Yogyakarta yang telah dirancang, apakah nilai 

kebergunaan tersebut dapat melampaui nilai rata-rata yang ditentukan 

berdasarkan evaluasi usability menggunakan System Usability Scale (SUS)? 
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1.3. Batasan Masalah 

Batasan masalah dalam penelitian mengenai ”Rancangan Sistem Informasi 

Geografis Sekolah Inklusi di Kota Yogyakarta Berbasis Web” adalah sebagai 

berikut: 

1. Sumber Data: Data yang digunakan dalam penelitian ini akan bersumber 

dari instansi terkait, seperti Dinas Pendidikan Pemuda dan Olahraga Kota 

Yogyakarta, Dinas Pendidikan Pemuda dan Olahraga Daerah Istimewa 

Yogyakarta, Unit Layanan Disabilitas Yogyakarta, sekolah-sekolah inklusi, 

dan sumber data geografis terpercaya. Data yang digunakan akan bersifat 

sekunder. 

2. Kategori Sekolah Inklusi: Penelitian ini akan membatasi definisi sekolah 

inklusi pada kasus di mana sekolah menyediakan pendidikan bagi anak-

anak dengan berbagai kebutuhan khusus sesuai dengan penelitian ini.  

1.4. Tujuan Penelitian 

Pembangunan Sistem Informasi Geografis dilakukan untuk memfasilitasi 

masyarakat dalam memberikan kemudahan untuk mendapatkan informasi dalam 

mencari sekolah inklusi secara mudah, cepat, dan tepat – agar sesuai dengan kondisi 

dan kebutuhan masing-masing anak dengan kebutuhan khusus maupun para wali 

atau orang tuanya. 

1.5. Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan mampu memberikan manfaat antara lain sebagai 

berikut: 

a. Membantu Dinas Pendidikan dan Unit Layanan Disabilitas dalam 

mengelola dan memantau distribusi sekolah inklusi khususnya yang ada 

di Kota Yogyakarta.  

b. Bagi sekolah inklusi dapat mempromosikan diri dan lebih dikenal oleh 

khalayak yang lebih luas. 

c. Orang tua atau wali mampu mengakses informasi dan lokasi sekolah 

inklusi dengan mudah. 
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1.6. Sistematika Penulisan 

Laporan/Proposal skripsi ini disusun dengan sistematika bagian pertama, 

terdiri dari empat bab:  

1. Bab 1 yaitu Pendahuluan yang merupakan bagian awal dengan 

menerangkan latar belakang masalah, perumusan masalah, batasan masalah, 

tujuan penelitian, manfaat penelitian, dan sistematika penulisan. 

2. Bab 2 yaitu Tinjauan Pustaka dan Landasan Teori yang berisi tinjauan 

pustaka tentang penelitian-penelitian terdahulu yang terkait dengan topik 

penelitian, dan berbagai tinjauan pustaka spesifik yang terkait dengan topik 

penelitian. 

3. Bab 3 yaitu Metodologi Penelitian yang berisi tentang tahapan proses dan 

metode yang digunakan dalam pengembangan sistem. 

4. Bab 4 Implementasi dan Pembahasan yang berisi langkah perancangan 

sistem dari proses pengumpulan data hingga hasil pengujian dari sistem 

yang dirancang. 

5. Bab 5 Kesimpulan dan Saran yang berisi kesimpulan dari keseluruhan 

penelitian dan saran untuk pengembangan sistem lebih lanjut 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Dari hasil pengujian usability pada aplikasi Sistem Informasi Geografis 

Sekolah Inklusi Kota Yogyakarta yang telah dirancang dengan menggunakan 

System Usability Scale (SUS) memperoleh nilai rata-rata SUS 77.91. dari hasil SUS 

yang diperoleh dapat disimpulkan bahwa nilai SUS diatas nilai 68 yang berarti di 

atas rata-rata dan aplikasi dapat diterima oleh pengguna dengan tingkatan 

acceptability ranges yaitu acceptable. 

Dengan demikian, berdasarkan perolehan hasil akhir SUS menunjukkan 

bahwa aplikasi SIG telah memenuhi harapan pengguna dalam hal kemudahan 

penggunaan, antarmuka, navigasi dan dapat mendukung pengguna untuk 

memperoleh informasi sekolah inklusi. Pengguna merasa sistem SIG ini mudah 

diakses dan digunakan, terutama untuk menemukan sekolah yang dibutuhkan. 

Pengguna juga memberikan tanggapan positif mengenai antarmuka aplikasi SIG 

ini. Dengan antarmuka yang responsif dan bersih memudahkan pengguna dalam 

menemukan sekolah inklusi. Fitur-fitur yang disediakan dalam sistem seperti filter 

dan pencarian juga dinilai membantu pengguna dalam menemukan informasi 

sekolah inklusi yang relevan. 

Meskipun aplikasi SIG ini berhasil mencapai nilai Adjective rating good, 

aplikasi ini masih memiliki beberapa saran untuk perbaikan di masa depan, seperti 

penyediaan fitur dan informasi tambahan untuk memudahkan pengguna dan 

mengakses informasi yang lebih spesifik. Namun, aplikasi SIG ini secara 

keseluruhan dapat dikatakan telah berhasil memenuhi kebutuhan pengguna dan 

memiliki potensi untuk dikembangkan lebih lanjut untuk memperoleh pengalaman 

yang lebih baik di masa mendatang. 
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5.2 Saran 

Berdasarkan hasil penelitian dan evaluasi terhadap aplikasi Sistem 

Informasi Geografis Sekolah Inklusi di Kota Yogyakarta serta masukkan yang 

diperoleh oleh pengguna, meskipun sistem sudah dianggap baik namun masih 

terdapat beberapa saran yang diusulkan demi meningkatkan sistem di masa 

mendatang. Saran-saran ini bertujuan untuk meningkatkan pengalaman pengguna 

serta memperluas fungsi dan fitur sistem untuk mendukung berbagai kebutuhan 

yang lebih spesifik. Saran-saran yang diusulkan adalah sebagai berikut: 

1. Menambahkan fitur statistik dan analisis data tentang jumlah siswa dengan 

penyandang disabilitas dari semua sekolah per kategorinya. 

2. Memperbaiki antarmuka sistem pada bagian filterisasi data agar 

mempermudah orangtua dalam melakukan filter. 

3. Menambahkan halaman khusus untuk informasi detail mengenai guru 

pendamping khusus (GPK). 

4. Menambahkan program inklusi yang di sediakan oleh Unit Layanan 

Disabilitas. 
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