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ABSTRAK 
 

SISTEM CHECK-IN DI LINGKUNGAN SMA BUDYA WACANA 

DENGAN MEMANFAATKAN QR CODE DAN GEOLOKASI 

Oleh 

 

FERDINAND GOZALES 

71180299 

 

Teknologi saat itu mulai berkembang pesat. Telah banyak ditemukan alat 

untuk mempermudah pekerjaan manusia, salah satunya adalah Quick Response 

Code. Kode QR adalah kode matriks atau barcode dua dimensi yang dibuat untuk 

memungkinkan pemindai merespons dengan cepat dan menerima data dengan 

cepat. Kode QR dapat digunakan untuk mengelola kehadiran siswa, guru, dan staf 

sekolah. Studi ini mendefinisikan sistem kerja kode QR untuk lencana siswa, 

guru, dan staf untuk mengelola data aktivitas siswa, guru, dan staf serta melacak 

semua siswa pergi ke sekolah. aktivitas karyawan.  

 

Penelitian ini menggunakan metode Waterfall System Development Life 

Cycle. Komponen kunci dari sistem ini adalah pemindai webcam yang membaca 

kode QR yang diisi dengan kunci utama untuk data siswa, guru, dan staf. 

 

Kehadiran memainkan peran penting di semua institusi. Hal ini dapat 

menimbulkan kesalahan dari pihak sekolah atau siswa. Misalnya, penggunaan 

kertas yang tidak efisien, ketidakhadiran, laporan bulanan yang hilang, dan kertas 

bekas yang hilang. Selain itu, presensi tulisan tangan memiliki risiko presensi 

karena rusaknya data presensi yang dapat menimbulkan kecerobohan dari pihak 

karyawan dan mahasiswa. 

Kata-kata kunci: MySQL, Presensi, PHP, QR code, Waterfall, Geolocation 
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ABSTRACT 
 

SISTEM CHECK-IN DI LINGKUNGAN SMA BUDYA WACANA 

DENGAN MEMANFAATKAN QR CODE DAN GEOLOKASI 

 

By 

 

Ferdinand Gozales 

71180299 

 

Technology began to develop rapidly at that time. Many tools have been invented 

to facilitate human work, one of which is the Quick Response Code. QR codes are 

two-dimensional matrix codes or barcodes created to allow scanners to respond 

quickly and receive data quickly. QR codes can be used to manage the attendance 

of students, teachers, and school staff. This study defines a QR code work system 

for student, teacher, and staff badges to manage student, teacher, and staff 

activity data and keep track of all students attending school. employee activities. 

This study uses the Waterfall System Development Life Cycle method. The key 

component of the system is a webcam scanner that reads QR codes filled with 

master keys for student, teacher, and staff data. 

Attendance plays an important role in all institutions. This can lead to 

errors on the part of the school or students. For example, inefficient use of paper, 

absenteeism, missing monthly reports, missing wastepaper, etc. In addition, 

handwritten attendance carries the risk of absenteeism due to corruption of 

attendance data, which can lead to carelessness by employees and students. 

Keywords: MySQL, Presensi, PHP, QR code, Waterfall, Geolocation
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 
Dalam kegiatan belajar mengajar, kehadiran merupakan parameter penting 

karena dapat mempengaruhi keberhasilan sekolah. Oleh karena itu, dibutuhkan 

pengawasan yang baik mengenai kehadiran siswa dan pegawai sekolah. 

Lingkungan sekolah masih memakai sistem kehadiran konvensional yaitu dengan 

menandatangani kertas yang telah disediakan di meja piket. Staf sekolah juga 

secara manual memasukkan hasil kehadiran siswa ke dalam sistem informasi 

akademik.  Cara konvensional ini mempunyai kemungkinan adanya kesalahan 

dalam input data kehadiran dan ini memiliki beberapa kelemahan seperti 

membutuhkan waktu yang lama dalam proses presensi, rentan terhadap 

manipulasi tanda tangan atau cuti, jika petugas piket yang bersangkutan tidak 

mengecek lembar presensi yang telah diisi. Setiap instansi seharusnya dapat 

meningkatkan produktifitas kinerjanya dan menciptakan kedisiplinan saat bekerja, 

salah satunya saat melakukan presensi. 

Dengan kemajuan teknologi, semua pengguna terintegrasi satu sama lain, 

memungkinkan mereka untuk berkomunikasi dan bertukar informasi dengan siapa 

saja, di mana saja, kapan saja, sambil terhubung ke jaringan internet. Muncul 

suatu ide untuk membuat sistem kehadiran siswa maupun pegawai di sekolah 

yang bernama Presensi Yuk. Presensi Yuk ini adalah sebuah website presensi 

online kehadiran siswa, dan pegawai sekolah dengan memakai QR Code dan GPS. 

Berdasarkan Location Based Service (LBS) yang diakses oleh siswa maupun 

pegawai sekolah melalui perangkat smartphone mereka untuk melakukan 

kehadiran dalam lingkungan sekolah SMA Budya Wacana dan terhubung dengan 

database milik sekolah itu sendiri. Karyawan dan siswa yang hadir saat proses 

belajar mengajar atau karyawan penuh waktu di sekolah harus memindai kode QR 

yang berada pada id card atau bisa melalui aplikasi di smartphone mereka. 

Informasi yang akan dikirimkan adalah id yang berupa NISN atau NIP pengguna, 

lokasi gps dan waktu pengguna pada saat melakukan pemindaian Kode QR. 

Informasi dikirim langsung ke database server sekolah setelah pemindaian kode 
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QR berhasil. Dalam penelitian yang dilakukan oleh (adikara, 2013), melakukan 

penelitian serupa tentang perancangan presensi berbasis gps pada aplikasi android. 

Penelitian ini untuk memudahkan karyawan perusahaan untuk melakukan presensi 

secara jarak jauh karena mereka harus bekerja secara mobile. Dalam penelitian ini 

juga data posisi karyawan dapat dipantau oleh admin dan posisi longitude latitude 

kantor tersimpan sehingga admin bisa mengetahui jarak pengguna dengan posisi 

kantor. 

 

1.2 Rumusan Masalah 
Rumusan masalah yang diambil dalam proposal ini adalah: lebih 

didetailkan di kesimpulan  

1. Mengukur tingkat keberhasilan dari scanning dan LBS dengan 

berbagai jenis dan kondisi smartphone menggunakan iphone dan 

android milik siswa dan staf.  

 

2. Seberapa tingkat keberhasilan mengunci titik koordinat yang sudah 

ditentukan sehingga siswa maupun staf tidak bisa menitipkan 

kehadirannya di sekolah kepada orang lain.  

 

1.3 Batasan Masalah 
Agar fokus pada isi dan pembahasan penelitian ini, penulis membatasi 

permasalahan yang ada sebagai berikut: 

1. Aplikasi hanya menggunakan website dan tidak menggunakan aplikasi 

android. 

2. Tidak membahas keamanan data di jaringan atau di server database 

yang di hosting web. 

3. Tidak membahas aplikasi browser atau smartphone apa yang dipakai. 

4. Tidak membahas sisi privacy dari LBS terhadap pengguna. 

5. Sistem ini akan dibuat dengan Bahasa pemrograman PHP dengan 

menggunakan Php Native Procedural. 
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6. Penelitian ini hanya membahas presensi berbasis web, Tidak 

membahas mengenai performa dari aplikasi. 

7. Tidak membahas mengenai pemakaian fake gps. 

8. Tidak membahas tentang verifikasi akun pengguna. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 
 Adapun tujuan dari penelitian ini adalah merupakan bagian dari tugas 

Kuliah Praktik yang sedang dilaksanakan, membuat aplikasi Presensi Yuk 

berbasis web pada sistem presensi siswa maupun pegawai dalam lingkup sekolah 

dengan memanfaatkan teknologi QR Code berbasis LBS dan autentikasi siswa dan 

pegawai melalui smartphone mereka yang dapat digunakan dalam kehadiran di 

SMA Budya Wacana. Aplikasi Presensi Yuk yang nantinya juga akan 

dikembangkan, akan ada penambahan fitur presensi untuk siswa dan guru agar 

siswa atau guru tidak dapat melakukan titip absen di luar lingkungan sekolah 

karena titik kunci radius GPS untuk check-in ke sekolah dan presensi sudah 

ditentukan aplikasi untuk memastikan bahwa semua aktivitas siswa, guru, dan 

staf, seperti kehadiran, dicatat secara akurat. Karena selama ini jurnal-jurnal yang 

ada di internet hanya mengandalkan barcode saja tetapi tidak memanfaatkan LBS. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 
Adapun manfaat dari peneliti ini adalah:  

• Memberikan sistem presensi yang praktis membuat segalanya lebih mudah dan 

mengurangi antrian. 

• Dengan tujuan menerapkan pengetahuan yang diperoleh selama masa pendidikan di 

UKDW, langkah dilakukan dengan menyusun laporan penelitian yang mematuhi 

prinsip ilmiah dan sistematis. 

• Memudahkan guru dan admin dalam mengolah data kehadiran siswa. 
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1.6 Metode Penelitian 

Dalam pembuatan skripsi, digunakan beberapa metode penelitian sebagai 

berikut: Pertama, metode pengumpulan data meliputi observasi langsung di SMA 

Budya Wacana Yogyakarta dan wawancara dengan pimpinan kurikulum sekolah, 

Bapak Mario. pendekatan studi pustaka digunakan untuk menghimpun sumber 

data dari berbagai jenis bahan seperti buku, internet, dan artikel yang memiliki 

relevansi. Selanjutnya, langkah penting adalah analisis data yang diperlukan untuk 

memperoleh temuan ilmiah dengan menggunakan metode yang tepat. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

Berlandaskan riset serta observasi yang dicoba sepanjang ini, Merancang 

Sistem Presensi Berbasis terdapat beberapa kesimpulan yang ditarik 

peneliti: 

 

1 Berdasarkan observasi yang dilakukan mengenai tanggapan terhadap 

user interface aplikasi, user guru / staf dan siswa memberikan respon 

bagus dan tidak ada kesulitan dalam menggunakannya. 

2  Presensi dapat dibaca secara normal dengan pembacaan kode QR 

dalam posisi sejajar, namun pada posisi baca miring ke kanan atau kiri 

dengan sudut yang diperbolehkan 15 derajat, qr akan keluar garis jika 

melebihi 15 derajat, sehingga tidak memungkinkan untuk hadir. Kode 

tidak terbaca. 

3 Menguji sistem presensi dengan kode QR dengan 6 siswa untuk 

proses scan presensi dan membutuhkan waktu kurang dari 20 detik, 

dengan catatan user sudah menyiapkan id card. 

4 Sistem Presensi yang sudah selesai dibuat diharapkan memecah 

permasalahan presensi internal SMA Budya Wacana. 

5 Penerapan Haversine Formula sebagai alat penghitung jarak berhasil 

dilaksanakan, dan proses otomatisasi dalam melakukan presensi 

berhasil dicapai. Haversine formula terbukti sangat efektif dalam 

mengatur pembatasan jarak karena memperhitungkan lengkung bumi 

secara tepat. 

6 Berdasarkan pengujian yang telah dilakukan pada sistem ini, 

fungsionalitas aplikasi untuk admin dan juga user pada aplikasi dapat 

berjalan dengan baik. Jumlah pengguna yang berhasil melakukan 

presensi "tanpa fake GPS" mencapai 90% dengan menggunakan 

gadget masing-masing.  
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5.2 Saran 

Peneliti memberikan saran untuk pengembangan penelitian dan memastikan 

bahwa sistem bekerja dengan baik, seperti: 

1 Pada pengembangan selanjutnya sebaiknya perlu ditambahkan fitur 

notifikasi by WA Official sekolah. 

2 Pada pengembangan selanjutnya sebaiknya perlu ditambahkan 

detektor fake gps, agar tidak adanya kecurangan dalam menggunakan 

GPS untuk presensi. 

3 Pada pengembangan selanjutnya sebaiknya perlu ditambahkan fitur 

admin generate Kode QR session, agar user hanya memindai Kode 

QR yang dibuat admin berdasarkan session waktu dan jam yang sudah 

dibuat setiap hari 

4 Apabila Presensi Yuk sudah di publis jangan lupa rutin maintenance 

melakukan backup keamanan server, agar jika terjadi server down 

bisa ada backup dan segera menormalkan server Presensi Yuk ini. 

5 Perlu adanya penyesuaian dan sosialisasi lebih kepada guru, staf dan 

siswa agar terbiasa menggunakan Presensi Yuk ini. 
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