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INTISARI 

 

PERANCANGAN APLIKASI MANAJEMEN ASET TIDAK LANCAR 

UNTUK YAYASAN SATUNAMA YOGYAKARTA 

Oleh 

 

IRVAN RIFKIE SANTOSO 

71190514 

 

Yayasan Satunama saat ini masih melakukan pencatatan aset secara manual, 

yang menyebabkan beberapa kendala dalam pelacakan, pencatatan, pengawasan, 

serta proses peminjaman aset. Dengan jumlah aset tidak lancar yang cukup banyak, 

seperti kendaraan dan peralatan kerja, proses manual ini mengakibatkan waktu yang 

terbuang dan rentan terjadi kesalahan dalam manajemen aset. 

Penelitian ini bertujuan untuk mendigitalisasi proses pencatatan, 

pengawasan, pelacakan dan peminjaman aset tidak lancar melalui perancangan 

aplikasi manajemen aset tidak lancar. Aplikasi ini dirancang dengan metode 

Waterfall, mulai dari perancangan hingga tahap evaluasi menggunakan Black-box 

Testing dan Usability Testing. Aplikasi ini memiliki fitur pencatatan aset, pelacakan 

peminjaman, serta notifikasi pengingat pengembalian aset bagi karyawan, sehingga 

diharapkan dapat meningkatkan efektivitas dan efisiensi manajemen aset tidak 

lancar Yayasan Satunama secara menyeluruh. 

Hasil pengujian menunjukkan bahwa aplikasi ini memenuhi kebutuhan 

pengguna, baik admin maupun user. Pengujian efektivitas menunjukkan hasil rata-

rata 100% untuk admin dan 97,61% untuk user karyawan. Dari segi efisiensi, hasil 

untuk admin sangat baik dengan nilai 100%, sementara untuk user karyawan sedikit 

menurun menjadi 96,16% akibat satu responden yang gagal menyelesaikan satu 

tugas. Secara keseluruhan, aplikasi ini terbukti mampu mendukung manajemen aset 

dengan efektif dan efisien. 

Kata-kata kunci : Black-box testing, Manajemen aset, Usability Testing, Waterfall 
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ABSTRACT 

 

DESIGNING NON-CURRENT ASSET MANAGEMENT APPLICATION 

FOR YAYASAN SATUNAMA YOGYAKARTA 

By 

 

IRVAN RIFKIE SANTOSO 

71190514 

 

Yayasan Satunama currently manages its asset recording manually, 

causing challenges in tracking, recording, monitoring, and loaning assets. With a 

substantial number of non-current assets, such as vehicles and work equipment, 

this manual process leads to wasted time and a high risk of errors in asset 

management.  

This study aims to digitalize the process of recording, monitoring, tracking, 

and loaning non-current assets by designing a non-current asset management 

application. The application was developed using the Waterfall methodology, 

covering stages from design to evaluation using Black-box Testing and Usability 

Testing. This application includes features for asset recording, loan tracking, and 

return reminder notifications for employees, which is expected to enhance the 

overall effectiveness and efficiency of non-current asset management at Yayasan 

Satunama. 

Testing results show that the application meets user needs, both for admin 

and general users. Effectiveness testing showed an average result of 100% for 

admins and 97.61% for employee users. In terms of efficiency, admin scores were 

excellent at 100%, while employee efficiency slightly dropped to 96.16% due to one 

respondent failing to complete a task. Overall, the application has proven to 

support effective and efficient asset management. 

Keywords : Asset management, Black-box Testing, Usability Testing, Waterfall
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang Masalah 

Yayasan Satunama adalah organisasi nirlaba yang berfokus pada upaya 

pemberdayaan masyarakat melalui program pendampingan, advokasi, serta 

pelatihan. Pada Yayasan Satunama terdapat departemen Pengelolaan Aset dan 

Kerumahtanggaan (PAK). Departemen ini pada awalnya merupakan unit 

pendukung dan pelaksana teknis. Seiring dengan perkembangan dan potensi yang 

ada, unit ini menjadi departemen yang mandiri dan memberikan kontribusi yang 

lebih besar bagi Yayasan Satunama. Salah satu yang diurus oleh departemen ini 

yaitu aset. 

Yayasan Satunama memiliki banyak aset. Ada dua jenis aset yaitu aset 

lancar dan aset tidak lancar. Aset lancar yaitu aset kekayaan yang mudah diubah 

menjadi uang tunai. Contoh aset lancar adalah surat berharga seperti saham, 

obligasi. Selain itu contoh aset lancar yang lainnya adalah piutang dan uang muka. 

Untuk aset tidak lancar mempunyai banyak contoh seperti lahan, kendaraan, dan 

peralatan (Riswanda, dkk 2017). Untuk aset tidak lancar pada Yayasan Satunama 

seperti kendaraan, alat-alat penunjang pekerjaan seperti laptop, kamera, LCD 

proyektor dan sebagainya akan dipinjamkan kepada staff dan karyawan untuk 

mendukung pekerjaannya. 

Departemen PAK masih melakukan pengelolaan aset secara manual. Hal 

tersebut mengakibatkan pelacakan, pengawasan dan pencatatan menjadi kurang 

efektif dan efisien karena harus mengetik satu persatu dan hal tersebut sangat 

membuang waktu. Selain itu pencatatan manual juga tidak bisa digunakan secara 

bersamaan. Data aset yang disimpan dalam bentuk xlsx hanya mencatat nama aset 

dan nilai aset. Untuk data yang lebih detail seperti peminjam aset, waktu 

peminjaman aset belum ada pada file xlsx Yayasan Satunama karena Yayasan 

Satunama belum melakukan pencatatan terhadap peminjaman aset. Kondisi data-

data tersebut masih terdapat perbedaan penomoran. Hal tersebut diakibatkan karena 
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belum adanya kesepakatan dalam membakukan data. Untuk data yang lebih detail 

seperti peminjam aset, waktu peminjaman aset belum ada pada Yayasan Satunama 

karena Yayasan Satunama belum melakukan pencatatan terhadap peminjaman aset 

Untuk proses peminjaman aset juga masih dilakukan dengan manual, masih 

menggunakan lembar formulir yang harus ditandatangani oleh peminjam, atasan 

langsung, dan kepala departemen PAK. Selain itu pada saat peminjaman aset, 

terkadang para karyawan lupa kapan aset harus dikembalikan. Untuk mengatasi 

permasalahan-permasalahan tersebut perlu adanya sebuah aplikasi yang dapat 

mencatat, mengawasi, melacak aset, melakukan proses peminjaman aset disertai 

fitur notifikasi sebagai pengingat jika aset yang dipinjam karyawan sudah melebihi 

batas waktu.  

Penelitian ini adalah langkah mendigitalisasi proses pencatatan, 

pengawasan, dan pelacakan aset tidak lancar pada Yayasan Satunama agar lebih 

efektif dan efisien. Implementasi dari penelitian ini adalah merancang aplikasi 

manajemen aset tidak lancar yang ada di Yayasan Satunama. Metode yang 

digunakan pada penelitian ini adalah Waterfall. Metode Waterfall ini berperan 

untuk melakukan perancangan sistem dan dilanjutkan dengan metode evaluasi 

Black-box Testing dan Usability Testing untuk tahap Testing pada metode 

Waterfall. 

 

1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang sudah dijabarkan, masalah yang akan 

dibahas dipenelitian ini yaitu bagaimana rancangan aplikasi manajemen aset tidak 

lancar Yayasan Satunama untuk meningkatkan efektivitas dan efisiensi dalam 

manajemen aset tidak lancar menggunakan metode Waterfall serta metode evaluasi 

Black-box Testing dan Usability Testing. 
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1.3. Batasan Masalah 

Data yang digunakan pada aplikasi ini hanya data aset tidak lancar dari 

Yayasan Satunama. Data aset yang menjadi input sistem adalah data aset tidak 

lancar Yayasan Satunama tahun 2022. Pengguna aplikasi ini hanya departemen 

Pengelolaan Aset dan Kerumahtangaan (PAK) dan karyawan Yayasan Satunama. 

Tahapan pada metode Waterfall hanya sampai pada tahap testing karena tahap 

maintenance hanya dilakukan jika adanya perubahan sistem operasi ataupun 

perangkat. Usability testing hanya memakai 2 komponen yaitu effectivity dan 

efficiency, karena pada peneliatan ini bertujuan untuk meningkatkan efektivitas dan 

efisiensi dalam manajemen aset tidak lancar Yayasan Satunama. 

1.4. Tujuan Penelitian 

Dilakukannya penelitian ini bertujuan untuk menerapkan metode Waterfall 

serta metode evaluasi Black-box Testing dan Usability testing dalam membuat 

aplikasi manajemen aset tidak lancar yang berguna untuk mencatat, mengawasi, dan 

melacak aset tidak lancar serta adanya notifikasi untuk pengembalian aset yang 

dipinjam jika melebihi batas waktu. 

1.5. Manfaat Penelitian 

Hasil akhir dari penelitian ini diharapkan dapat membantu Yayasan 

Satunama dalam mencatat, mengawasi, melacak aset tidak lancar sekaligus dapat 

membantu menentukan keputusan dalam manajemen aset tidak lancar Yayasan 

Satunama secara efektif dan efisien. 

1.6. Sistematika Penulisan 

Laporan skripsi ini disusun dalam lima bagian utama dengan beberapa sub-

bab di dalamnya, yaitu: 

• BAB I Pendahuluan: Memaparkan latar belakang penelitian, rumusan 

masalah, batasan penelitian, tujuan penelitian, manfaat penelitian, dan 

sistematika penulisan. 
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• BAB II Tinjauan Pustaka dan Landasan Teori: Pada bab ini, penulis mencari 

dan mengkaji penelitian-penelitian terdahulu yang relevan dengan topik serta 

metode yang digunakan sebagai referensi untuk laporan skripsi ini. Selain itu, 

juga disajikan landasan teori yang berisi teori-teori yang berkaitan dengan 

penelitian yang dilakukan. 

• BAB III Metodologi Penelitian: Berisi pembahasan mengenai metodologi 

yang digunakan dalam penelitian, termasuk tahapan-tahapan yang dilakukan 

selama proses penelitian. 

• BAB IV Implementasi dan Pembahasan: Membahas penerapan sistem yang 

telah dikembangkan serta analisis terkait desain dan penelitian yang telah 

dilakukan. 

• BAB V Kesimpulan dan Saran: Memuat hasil penelitian yang diperoleh dan 

memberikan rekomendasi untuk pengembangan sistem di masa mendatang. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

Penelitian ini menghasilkan aplikasi manajemen aset yang mampu membantu 

Yayasan Satunama dalam mengelola aset tidak lancar secara efektif dan efisien. 

Hasil pengujian efektivitas pada aplikasi menunjukkan bahwa untuk role admin, 

diperoleh hasil rata-rata 100% dari 6 responden, yang berarti seluruh tugas berhasil 

diselesaikan dengan baik oleh para responden. Sementara itu, pada pengujian 

efektivitas untuk role user karyawan, didapatkan rata-rata 97,61%. Hal ini 

disebabkan oleh satu responden yang gagal menyelesaikan satu tugas pada 

pengujian tugas untuk user karyawan. 

Pada aspek efisiensi, pengujian terhadap role admin menunjukkan hasil yang 

sangat memuaskan dengan nilai 100%. Seluruh tugas dapat diselesaikan dengan 

efisien dan sesuai dengan standar waktu yang ditetapkan. Ini menunjukkan bahwa 

aplikasi mampu mendukung kerja admin dengan optimal tanpa ada hambatan 

waktu. 

Namun, pada pengujian efisiensi untuk role user karyawan, terdapat sedikit 

penurunan nilai menjadi rata-rata 96,16%. Hal ini berkaitan dengan hasil pengujian 

efektivitas sebelumnya, di mana salah satu dari 6 responden gagal menyelesaikan 

satu tugas, sehingga memengaruhi efisiensi secara keseluruhan. Meskipun 

demikian, hasil ini tetap menunjukkan bahwa aplikasi cukup efisien untuk 

digunakan oleh user karyawan. 

5.2 Saran 

Berikut beberapa saran yang dapat dipertimbangkan untuk pengembangan 

lebih lanjut aplikasi manajemen aset ini: 

1. Pengembangan Fitur Analitik: Menambahkan fitur analitik untuk 

memberikan wawasan terkait frekuensi peminjaman atau biaya 

pemeliharaan akan sangat membantu dalam pengambilan keputusan 

strategis yayasan terkait aset tidak lancar. 
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2. Fitur Pencatatan Perbaikan dan Pemeliharaan Aset: Penambahan fitur untuk 

mencatat jadwal perbaikan atau pemeliharaan aset akan sangat membantu, 

terutama untuk aset yang membutuhkan pemeliharaan berkala seperti 

kendaraan atau peralatan elektronik. 

Dengan penerapan saran-saran ini, aplikasi diharapkan tidak hanya mampu 

membantu manajemen aset tidak lancar secara efektif dan efisien tetapi juga 

memberikan dukungan yang lebih baik lagi bagi Yayasan Satunama. 
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