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INTISARI 

 

 

PERANCANGAN DESIGN SITUS WEB TES POTENSI 

SKOLASTIK (TPS) DENGAN METODE DESIGN THINKING 

 

Oleh 

 

Yoel Christy Lumembang 

71190499 

 

Seleksi penerimaan mahasiswa baru di perguruan tinggi merupakan langkah 

awal untuk menemukan sumber daya manusia yang berkualitas dan merupakan 

proses yang berulang setiap tahun. Calon mahasiswa yang berasal dari siswa-siswi 

Sekolah Menengah Atas (SMA) akan mengikuti serangkaian tes seleksi masuk 

perguruan tinggi. Tes ini bertujuan untuk mengukur kemampuan calon mahasiswa 

dalam menyelesaikan program pendidikan tinggi. Pada tahun 2023, sistem seleksi 

masuk perguruan tinggi negeri melalui Ujian Tertulis Berbasis Komputer (UTBK) 

menggunakan Tes Potensi Skolastik (TPS) sebagai salah satu instrumen utamanya. 

TPS diterapkan untuk menilai potensi calon mahasiswa, kemampuan bernalar, 

menyelesaikan masalah, dan berpikir kritis . Namun, banyak calon mahasiswa baru 

yang kurang mengetahui jenis soal yang akan diujikan dalam seleksi penerimaan . 

Kurangnya tempat belajar yang khusus membahas TPS membuat calon mahasiswa 

kurang memahami tes ini, sehingga diperlukan sebuah media pembelajaran khusus 

untuk TPS. 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah Design Thinking. Pada 

tahapan pertama yaitu Emphatize, dengan mewancarai beberapa pihak dengan total 

jumlah 20 responden. Dari hasil wawancara tersebut dipakai untuk tahapan 

selanjutnya yaitu Define. Pada tahapan penilitian ini menggunakan persona sebagai 

gambaran dari pengguna yang akan dipakai dan persona ini dibangun dari hasil 
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wawancara dengan responden. Tahapan ketiga yaitu ideate untuk merancang design 

website CBT untuk Tes Potensi Skolastik, dengan menggunakan beberapa tools 

yaitu Information Architecture, Wireframe, UserFlow. Kemudian tahapan 

Prototype dalam penelitian menghasilkan design website yang akan digunakan 

dalam tahap pengembangan. Dan yang terakhir adalah testing yang dimana 

menggunakan Pengujian Usability dengan 3 Indikator; Succes Rate, Efficiency, dan 

Satisfaction (SUS). 

Berdasarkan hasil testing dengan menggunakan 3 indikator usability yaitu, 

Succes rate, Efficiency, dan Satisfaction menunjukkan perancangan dan 

pembangunan website CBT menghasilkan analisa yang baik dari sisi admin dan 

juga peserta ujian. 

 

Kata-kata kunci : Computer Based Test, Tes Potensi Skolastik, Design 

Thinking, Usability Testing. 
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ABSTRACT 

 

 

DESIGNING A SCHOLASTIC POTENTIAL TEST (SAT) WEBSITE 

USING THE DESIGN THINKING METHOD 

By 

 

Yoel Christy Lumembang 

71190499 

The selection process for new university students is the initial step to 

identify high-quality human resources and is an annual recurring process. 

Prospective students, who are high school (SMA) graduates, undergo a series of 

entrance selection tests. These tests aim to measure the candidates' ability to 

complete higher education programs. In 2023, the state university entrance 

selection system through the Computer-Based Written Test (UTBK) employed the 

Scholastic Potential Test (TPS) as one of its main instruments. TPS is used to assess 

the potential of candidates in reasoning, problem-solving, and critical thinking. 

However, many prospective students are unaware of the types of questions that will 

be tested in the selection process. The lack of specialized learning resources for TPS 

leads to insufficient understanding among candidates, necessitating a dedicated 

learning medium for TPS. 

 

The research methodology used is Design Thinking. The first phase, 

Empathize, involved interviewing 20 respondents. The insights from these 

interviews informed the Define phase, where personas representing the users were 

created based on the interviews. The third phase, Ideate, involved designing a CBT 

website for the Scholastic Potential Test using tools such as Information 

Architecture, Wireframes, and User Flow. The Prototype phase resulted in a 

website design that would be used in the development stage. Finally, the Testing 
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phase utilized Usability Testing with three indicators: Success Rate, Efficiency, and 

Satisfaction (SUS). 

 

The results of the usability testing, which measured Success Rate, 

Efficiency, and Satisfaction, indicate that the design and development of the CBT 

website yielded positive feedback from both the administrators and test participants. 

 

Keywords : Computer Based Test , Scholastic Asessment Test, Design 

Thinking, Usability Testing  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang Masalah 

Seleksi penerimaan mahasiswa baru dalam perguruan tinggi merupakan titik 

awal dalam mencari SDM yang berkualitas dan juga proses berulang tiap tahunnya. 

Calon mahasiswa yang merupakan siswa siswi Sekolah Menengah Atas (SMA) 

akan mengikuti serangkaian tes seleksi masuk perguruan tinggi. Tes yang diberikan 

berguna untuk mengukur kemampuan calon mahasiswa dalam menyelesaikan 

program dalam perguruan tinggi. Sistem Seleksi masuk perguruan tinggi negeri 

pada tahun 2023 melalui proses Ujian Tertulis Berbasis Komputer (UTBK) 

menerapkan penggunaan Tes Potensi Skolastik (TPS) sebagai salah satu instrumen 

tes untuk Ujian Masuk Perguruan Tinggi Negeri. Penerapan TPS dalam seleksi 

ujian masuk perguruan tinggi negeri bertujuan untuk melihat potensi yang dimiliki 

calon mahasiswa, dan juga dapat diperoleh kemampuan bernalar dan 

menyelesaikan permasalahan serta kemampuan untuk berpikir kritis (Farisa, 2022). 

Calon mahasiswa baru kurang mengerahui tentang jenis soal yang akan 

diujikan dalam tes seleksi penerimaan mahasiswa baru (Pratama & Hermawan, 

2016). Tidak adanya tempat mahasiswa untuk belajar mengenai TPS yang menjadi 

salah satu instrumen Tes untuk masuk dalam perguruan tinggi yang diinginkan, 

membuat calon mahasiswa menjadi kurang mengerti tentang Tes Potensi Skolastik 

(TPS) sehingga perlu nya sebuah pembentukan media tempat belajar.  

Perancangan website media belajar ini digunakan untuk memudahkan calon 

mahasiswa dalam meningkatkan pemahaman dan penguasaan tentang Tes Potensi 

Skolastik (TPS). Salah satu upaya untuk melatih calon mahasiswa dengan 

dibentuknya sebuah Computer Based Test (CBT) dalam bentuk tryout online yang 

bertujuan agar calon mahasiswa menjadi lebih siap menghadapi ujian dan 
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mengetahui seberapa paham calon mahasiswa dalam memahami Tes Potensi 

Skolastik (TPS).  

Salah satu metode yang dapat digunakan untuk merancang situs web yang user-

friendly dan memenuhi kebutuhan pengguna adalah metode Design Thinking. 

Metode ini menekankan pada pemahaman mendalam terhadap pengguna, iterasi 

berkelanjutan, dan solusi kreatif. Design Thinking terdiri dari lima tahap: 

Empathize, Define, Ideate, Prototype, dan Test. Melalui tahapan ini, pengembang 

dapat mengidentifikasi masalah yang dihadapi pengguna, merumuskan kebutuhan 

dan harapan mereka, serta mengembangkan solusi yang efektif dan inovatif. 

Perancangan situs web TPS dengan metode Design Thinking bertujuan 

untuk menciptakan platform yang tidak hanya berfungsi dengan baik, tetapi juga 

memberikan pengalaman pengguna yang optimal. Dengan memahami kebutuhan 

dan perilaku pengguna, situs web ini diharapkan dapat meningkatkan aksesibilitas, 

kenyamanan, dan efektivitas pelaksanaan TPS. Selain itu, melalui iterasi dan 

pengujian berkelanjutan, situs web ini dapat terus diperbaiki dan disesuaikan 

dengan umpan balik dari pengguna. 

Berdasarkan uraian latar belakang di atas, maka penulis tertarik mengangkat 

penelitian yang berjudul Perancangan Design Situs Web Tes Potensi Skolastik 

(TPS) Dengan Metode Design Thinking. 

1.2. Perumusan Masalah 

Didasarkan pada latar belakang yang telah dibuat,  maka dapat dirumuskan 

permasalahan yaitu Bagaimana cara merancang user experience (UX) & user 

interface (UI) sebuah website CBT (Computer Based Test) Tes Potensi Skolastik 

(TPS) dengan memenuhi kebutuhan pengguna dengan menggukan metode Design 

Thinking. 
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1.3. Batasan Masalah 

Dalam penelitian ini terdapat Batasan-batasan masalah seperti berikut: 

1. Perancangan antarmuka berbasis website. 

2. Sampel dalam penelitian ini adalah Siswa dan Siswi Sekolah Menengah 

Atas  (SMA) Budya Wacana  yang berada di D.I.Yogyakarta.  

3. Total Sampel Pengujian 15-20 Partisipan. 

4. Informasi yang disajikan merupakan hasil dari wawancara berdasarkan 

kebutuhan pengguna. 

5. Website ini akan berfokus dalam pembentukan Computer Based Test 

(CBT) dan Juga Tipe Soal yang digunakan Mulitple Choice (Pilihan 

Ganda). 

6. Pembautan Website CBT akan dibuat 2 User Pengguna yaitu Admin dan 

Peserta Ujian. 

1.4. Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah mengaplikasikan Design thinking dalam 

perancangan situs web Tes Potensi Skolastik (TPS) agar memenuhi standar kriteria 

dari pengguna. 

1.5. Manfaat Penelitian 

Setelah berhasil dalam merancang antarmuka website CBT ini, berikut 

beberapa manfaat  yang didapatkan dari pengguna dan peneliti : 

1 Membuat Siswa/Siswi SMA terbiasa dengan ujian berbasis website. 

2 Siswa/Siswi SMA dapat mengetahui bagaimana bentuk dari soal-soal 

ujian TPS. 

1.6. Sistematika Penulisan 

Dalam laporan ini terdapat sistematika penulisan yang terdiri atas 5 bab. Bab 1 

merupakan pendahuluan mengenai masalah, situasi, solusi, rumusan masalah, 

batasan masalah, tujuan penilitan, dan manfaat penelitian. Bab 2 menjelaskan 

mengenai tinjauan pustaka dan landasan teori yang memiliki keterkaitan dengan 
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penelitian dan juga sebagai pendukung penggunaan design thinking dalam 

pengaplikasian ke dalam perancangan website CBT. Bab 3 merupakan perancangan 

metode penelitian yang digunakan untuk dalam pembuatan website ini. Bab 4 

berisikan pembahasan mengenai implementasi dan pengujian sistem dengan 

menggunakan Usability Testing yang terdiri dari 3 indikator, Success Rate, Time on 

task(Efficiency), dan Satisfaction dengan menggunakan SUS (System Usability 

Scale). Dan yang terakhir adalah bab 5,  yang berisikan tentang kesimpulan dan 

saran dari penelitian ini. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan penilitian yang sudah dilakukan oleh penulis dalam Perancangan 

dan pembangunan website CBT Tes Potensi Skolastik (TPS)  dengan menggunakan 

Design Thinking. Maka penulis dapat menarik kesimpulan bahwa Website untuk 

melakukan ujian TPS dan juga pengelolaan data yang telah dibangun dapat 

digunakan dengan mudah dan layak. Berdasarkan pengujian dengan usabilitas. 

Dengan 3 indikator yaitu Efektifitas(Success Rate) dari pengujian user peserta ujian 

sebesar 100% dan pengujian terhadap admin mencapai 85,2%. Efisiensi dengan 

menggunakan Overall Relative menghasilkan nilai rata-rata persentase 100% untuk 

peserta ujian dan 84,01% untuk admin. Kemudian kepuasaan dari pengguna dengan 

menggunakan System Usability Scale (SUS), menunjukan bahwa hasil rata-rata 

persentasi yang didapatkan oleh user peserta ujian adalah 81,125% dengan 

Acceptability Ranges = Acceptable(High) dan masuk kedalam Grade Scale dengan 

nilai B serta Adjective range masuk dalam kategori Good  dan 71,25% untuk admin 

dengan Acceptability Ranges = Acceptable(High) serta masuk kedalam Grade Scale 

dengan nilai B serta Adjective range masuk dalam kategori Good. Dengan demikian 

membuktikan website yang telah dirancang ini sangatlah ramah untuk pengguna.  

5.2 Saran 

Dari hasil penelitian yang dilakukan terdapat beberapa saran untuk 

pengembangan penelitian selanjutnya yaitu : 

1. Penambahan Import file excel pada data student untuk mempermudah 

admin dalam pengimputan data yang banyak. 

2. Perlu dilakukan penelitian lebih lanjut dalam analisis hasil ujian dari para 

peserta ujian. 
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