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INTISARI 

 

Visualisasi Koleksi File MP3 Berbasis WPF 

 

 Distribusi file-file multimedia seperti video, audio, teks maupun gambar, 

sudah menjadi hal yang biasa dalam kegiatan berkomputer. Tidak terkecuali pada 

file audio khususnya audio dengan format mp3. MP3 yang merupakan format 

MPEG layer 3, adalah format file khusus untuk audio. Format MP3 merupakan 

format yang paling populer di antara format-format audio lainnya seperti wav, 

ogg, cda, dll. Ini dikarenakan MP3 memiliki kualitas suara yang tidak kalah 

baiknya dengan format audio lainnya seperti wav. Ukuran file yang tidak besar, 

juga menjadikan format audio mp3 ini menjadi sangat populer.  

 Seiring waktu, pengkoleksian file MP3 tersebut bisa menjadi tidak 

tersusun dengan rapi. Akibatnya, pencarian maupun pembacaan koleksi-koleksi 

file tersebut tidak dapat ter-cover dengan baik. Salah satu cara dalam membantu 

untuk memanajemen file-file tersebut adalah dengan visualisasi file-file tersebut di 

dalam sebuah aplikasi. Cara ini yaitu dengan visualisasi file tersebut ke dalam 

sebuah aplikasi, bisa membantu kolektor dalam mengatur file mp3 yang 

dimilikinya. Oleh karena itu, pada penelitian ini akan dikembangkan sebuah 

sistem informasi yang membantu kolektor dalam memanajemen file mp3 yang 

telah dimiliki. 

 Pada akhirnya, aplikasi yang dibangun pada penelitian ini, akan menjadi 

berguna bagi kolektor dalam membaca, mengatur dan memainkan koleksi lagu 

yang dimilikinya. Aplikasi yang dibangun dengan berbasis WPF ini, diharapkan 

mampu meningkatkan tampilan antarmuka menjadi lebih variatif dalam 

penampilan visualisasinya. Bagi penulis, aplikasi ini juga diharapkan mampu 

memperkenalkan dan memberi contoh bagaimana aplikasi yang berbasis WPF itu 

dibuat. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Distribusi file-file multimedia seperti video, audio, teks maupun gambar, 

sudah menjadi hal lumrah dalam kegiatan berkomputer. Tidak terkecuali pada file 

suara khususnya format mp3. MP3 yang merupakan format MPEG layer 3, adalah 

format file, khusus untuk suara. Format mp3 merupakan format yang paling populer 

di antara format-format suara lainnya seperti wav, ogg, cda, dll. Ini dikarenakan mp3 

memiliki kualitas suara yang tidak kalah baiknya dengan format suara lainnya seperti 

wav. Ukuran file yang tidak besar, juga menjadikan format suara mp3 ini menjadi 

sangat populer.  

Segala keunggulan format MP3 ini, menjadikan penyuka musik memilih 

untuk mengoleksinya baik ke dalam bentuk CD, File ataupun DVD. Ukurannya yang 

kecil membuat pengkoleksian file-file MP3 menjadi sangat mudah dan tidak 

membutuhkan media penyimpanan yang besar. Bandingkan saja file dengan file wav, 

di mana dalam 1 file wav, ukuran file bisa mencapai 50 megabyte. Satu file mp3 

dengan kualitas yang hampir sama dengan wav, memiliki ukuran mencapai 9 

megabyte, dengan asumsi file mp3 tersebut memiliki kualitas tertinggi dalam ukuran 

mp3.  

Seiring waktu, pengoleksian file mp3 tersebut bisa menjadi tidak tersusun 

dengan rapi. Akibatnya, pencarian maupun pembacaan koleksi-koleksi file tersebut 

tidak dapat ter-cover dengan baik. Salah satu cara dalam membantu untuk 

memanajemen file-file tersebut adalah dengan visualisasi file-file tersebut di dalam 

sebuah aplikasi. Cara ini yaitu dengan visualisasi file tersebut ke dalam sebuah 

aplikasi, bisa membantu kolektor dalam mengatur file mp3 yang dimilikinya. Oleh 

karena itu, pada penelitian ini akan dikembangkan sebuah sistem informasi yang 

membantu kolektor dalam memanajemen file mp3 yang telah dimiliki. Selain itu, 

penelitian ini juga menerapkan sedikit unsur-unsur Interaksi Manusia dan Komputer, 
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 2

di samping penggunaan teknologi Windows Presentation Foundation(WPF) dalam 

membuat antarmuka sistem. Ini bertujuan dalam menampilkan kumpulan file mp3 

supaya lebih user-friendly. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

1) Apakah teknologi WPF dapat membantu memvisualkan jumlah koleksi 

file MP3? 

2) Apakah teknologi WPF juga dapat membantu pengguna dalam me-review 

koleksi lagu yang dimilikinya? 

 

1.3 Batasan Masalah 

Penelitian ini memiliki batasan masalah, antara lain : 

1) Aplikasi ini berbasis desktop . 

2) File audio yang akan diambil metadata nya memiliki format mp3. 

3) File koleksi audio yang akan menjadi obyek penelitian ini, dibatasi 

sebanyak 100 buah. 

4) File mp3 yang diambil datanya, diasumsikan memiliki metadata yang 

lengkap. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Penelitian ini bertujuan untuk menerapkan teknologi WPF dan basis data 

multimedia dalam memvisualkan jumlah file dalam sebuah koleksi berkas suara 

dengan format MP3. 

 

1.5 Rencana Tahapan Penelitian 

1) Desain prototip 

Desain prototip adalah cara penulis dalam menampilkan sistem secara 

visual kepada pengguna. Ini ditujukan untuk memberi bayangan kepada 
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pengguna, bagaimana sistem nantinya bekerja. Desain prototip juga 

menampilkan rancangan-rancangan awal dari sistem. 

2) Pengumpulan data 

Proses pengumpulan data dilakukan dengan cara mencari file mp3 yang 

dianggap memenuhi kriteria dari penelitian ini. Kriteria itu antara lain, file 

berformat mp3, metadata yang ada dalam file mp3 lengkap. Pengumpulan 

data juga melibatkan pencarian referensi mengenai WPF baik yang tertera 

dalam buku teks, maupun bacaan ilmiah lainnya. 

3) Analisis data 

Analisis data dilakukan untuk memverifikasi apakah data-data yang 

dikumpulkan dan akan digunakan untuk penelitian ini layak atau tidak. 

Selain kelayakan, data juga diuji keabsahannya. Ini dilakukan pada 

pengumpulan data mengenai referensi teori yang akan digunakan pada 

penelitian.  

4) Pengerjaan sistem 

Pengerjaan sistem dilakukan setelah seluruh data terkumpul dan 

terverifikasi. Kegiatan dalam tahap pengerjaan sistem antara lain adalah 

coding program.  

5) Pengujian 

Tahap pengujian dilakukan untuk menguji sistem apakah sudah baik atau 

belum. Kondisi program yang sudah baik antara lain dinyatakan dengan 

tidak adanya mayor bug dari program, program sudah memenuhi 

kebutuhan pengguna dan tujuan awal penelitian.  

6) Analisis hasil 

Tahap analisis hasil merupakan tahap akhir dari penelitian ini. Pada tahap 

ini, penulis akan melihat bagaimana pertanyaan yang tertuang dalam 

rumusan masalah, dijawab oleh penulis. Tahap ini juga akan 

didokumentasikan pada bab 4, bab implementasi sistem. 

7) Konsultasi 
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Konsultasi ditujukan untuk melaporkan kemajuan penelitian dan penulisan 

skripsi kepada dosen pembimbing. Konsultasi juga dibutuhkan untuk 

menuntun penulis berada pada jalur pembuatan skripsi yang benar.  

8) Dokumentasi 

Dokumentasi ditujukan untuk memudahkan penulis dalam mengingat dan 

menjelaskan coding apa saja yang telah dibuat untuk membangun aplikasi. 

Dokumentasi juga dilakukan dalam pembuatan bab 1 sampai bab 5 

penulisan skripsi. 

9) Pra pendadaran 

Masa pra pendadaran adalah masa persiapan sebelum pendadaran. Tahap 

ini bisa dipakai untuk mengecek lagi apakah ada yang kurang dalam 

penulisan skripsi maupun sistem yang telah dibuat. 

 

1.6 Sistematika Penulisan 

Pada bab 1 yang merupakan bab pendahuluan dari skripsi ini, penulis 

memaparkan tentang latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan 

penelitian, tahapan penelitian dan sistematika penelitian yang digunakan oleh penulis. 

Pada bab selanjutnya yaitu bab landasan teori, penulis memaparkan teori-teori apa 

saja yang dipakai sebagai landasan penelitian ini. Pada bab tinjauan pustaka, penulis 

juga menampilkan kutipan dari pustaka-pustaka yang diambil dari berbagai buku teks 

dan sumber bacaan ilmiah yang disediakan di internet. Pada bab ini, penulis juga 

melampirkan landasan-landasan teori dan tinjauan-tinjauan pustaka yang dipakai 

sebagai dasar penelitian yang dilakukan oleh penulis. Referensi-referensi yang 

diambil penulis dari buku-buku bacaan, juga dimasukkan ke dalam bab tinjauan 

pustaka ini. 

Pada bab perancangan sistem, penulis menampilkan rancangan sistem mulai 

dari rancangan alur data, rancangan basis data, rancangan proses dan rancangan form 

aplikasi sistem. Pada bab ini, penulis menampilkan juga desain prototip dari sistem, 
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di mana nantinya dapat digunakan sebagai bayangan pemakai dalam memakai sistem 

nantinya.  

 Selanjutnya pada bab 4 dijelaskan mengenai implementasi sistem yang telah 

diteliti sebelumnya oleh penulis. Bab implementasi sistem juga merupakan tanggapan 

atas pertanyaan yang sebelumnya telah disebutkan dalam rumusan masalah. Bab ini 

nantinya berisi mengenai proses, cara, dan implementasi dari sistem yang telah 

dibuat. Bab terakhir dari laporan skripsi ini, akan berisi mengenai kesimpulan yang 

dihasilkan dari penelitian dan juga saran penulis atas sistem yang dibuat, agar 

nantinya dapat dibangun sistem baru pada penelitian lain dengan merujuk pada 

penelitian ini. 
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

1) WPF mampu memvisualkan koleksi berkas MP3 yang ada di dalam 

komputer dengan segala kemampuan yang dimiliki, seperti penggunaan 

animasi 2 dimensi, tampilan gambar yang bisa diberi efek grafis tertentu. 

Ini dikarenakan komponen-komponen WPF yang disediakan sangat 

lengkap, baik dari Microsoft maupun dari pihak ketiga. 

2) WPF mampu menjalankan beberapa berkas multimedia seperti audio pada 

sistem. Hal ini dibuat juga dengan komponen-komponen yang ada di 

dalam WPF itu sendiri.  

 

5.2 Saran 

1) Sistem masih lebih mampu memvisualkan grafik maupun gambar secara 

3D, dan WPF mampu mendukungnya.  

2) Penggunaan animasi dapat lebih ditingkatkan pada sistem-sistem lainnya 

yang menggunakan WPF sebagai basis teknologi sistem tersebut. 
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