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RINGKASAN

Penggunaan Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) di bidang
pertanian telah menjadi salah satu langkah untuk meningkatkan efisiensi,
efektivitas, dan produktivitas pertanian. dalam rangka mendorong terciptanya
pertanian Presisi. Pertanian presisi memberikan dampak terhadap efisiensi biaya
operasional untuk peningkatan margin produksi hasil pertanian melalui penggunaan
TIK. Penelitian untuk pengembangan sistem informasi di bidang pertanian terlah
dilakukan oleh tim dari Fakultas Teknologi Informasi Universitas Kristen Duta
Wacana (FTI UKDW) sejak tahun 2016. Terdapat 4 sistem yang telah
dikembangkan, yaitu Sistem Informasi (SI) Petani dan Kelompok Tani, Sl
Pembelajaran Pertanian, SI Pembelian dan Penjualan Produk Pertanian, Sl
Pemetaan Lahan berbasis Web dan Mobile. Sistem Informasi yang telah
dikembangkan menjadi media untuk proses pengumpulan data. Setelah data
terkumpul, tahapan selanjutnya adalah mengembangkan sebuah sistem sebagai
portal dari keempat sistem yang sudah ada sebelumnya. Untuk mendukung proses
validasi dan uji coba sistem, penelitian ini menjalin kerjasama dengan kelompok
tani Tani Harjo dan Tani Rahayu yang berlokasi di desa Gilangharjo, Kecamatan
Pandak, Kabupaten Bantul, Daerah Istimewa Yogyakarta.

Aplikasi mobile portal pertanian yang dikembangkan akan mampu
memberikan informasi mengenai data petani, luas area lahan pertanian dari masing
— masing petani serta komoditas lahannya. Dengan adanya sistem portal, sistem
diharapkan dapat membantu untuk mengelola data petani pada 4 (empat) sistem
sebelumnya secara mudah dalam 1 (satu) aplikasi mobile portal pertanian.

Pengembangan aplikasi berbasis mobile ini akan dibuat sedemikian mudah
karena keterbatasan ukuran layar ponsel. Berbeda dengan aplikasi web, layar
aplikasi mobile cenderung kecil. Oleh karena itu pada penelitian ini akan diuji
usabilitas sistem sehingga diketahui sebarapa cepat dan baik pengguna bisa
menggunakan aplikasi portal pertanian ini. Luaran yang sejauh ini dihasilkan pada
penelitian ini adalah aplikasi mobile portal pertanian, dan 1 draft artikel jurnal
terakreditasi, 1 bahan ajar, hasil uji usabilitas sistem dan HKI yang masih dalam

tahap proses.
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pertanian merupakan salah satu bidang yang menjadi fokus pembangunan
di Indonesia. Berbagai teknologi di bidang pertanian dikembangkan untuk
meningkatkan efisiensi, efektifitas, dan produktifitas pertanian. Salah satu
teknologi yang dapat mendukung hal tersebut adalah teknologi informasi dan
komunikasi (T1K) yang meliputi pengembangan sistem informasi untuk pertanian.
Sistem Informasi Pertanian meliputi berbagai sistem yang terkait mulai dari
persiapan lahan, sistem untuk pendataan petani dan aktivitas pertanian, sistem
untuk pengolahan lahan dan aktivitas pertanian, sistem penjualan dan pembelian
hasil panen, sampai dengan sistem untuk pembelajaran bagi petani dan kelompok
tani. Sistem Informasi Pertanian juga melibatkan banyak pengguna, mulai dari
petani, pengurus kelompok tani, akademisi, penyuluh pertanian, sampai dengan
pihak pemerintah. Pengembangan sistem informasi di bidang pertanian telah
dilakukan oleh tim pengembang dari Fakultas Teknologi Informasi Universitas
Kristen Duta wacana sejak tahun 2016. Pada penelitian awal dikembangkan cetak
biru Sistem Informasi Pertanian Terintegrasi. Cetak biru mencakup rancangan
utama untuk sistem informasi pertanian yang dapat membantu para pelaku di
bidang pertanian, khususnya petani dan stakeholder pada sistem pertanian. Selain
itu, terdapat beberapa sistem yang sedang dikembangkan berbasis web yaitu Portal
Pertanian, Sistem Informasi (SI) Petani dan Kelompok Tani, SI Pembelajaran
Pertanian, SI Pembelian dan Penjualan Produk Pertanian, dan SI Pemetaan Lahan
berbasis Web dan Mobile. Empat sistem yang sudah dikembangkan telah siap untuk
diterapkan di masyarakat. Empat sistem yang telah dikembangkan dapat diakses
melalui website dengan alamat https://dutatani.id.

Seiring dengan penerapan dari keempat sistem yang ada, tahapan
selanjutnya dari penelitian yang akan dilakukan adalah melakukan pengembangan
sistem Dberbasis mobile sebagai portal untuk empat sistem yang sudah
dikembangkan sebelumnya. Data yang disimpan dan dikelola adalah data identitas

petani, luas area lahan pertanian dari masing — masing petani serta komoditas



lahannya. Sistem ini ditujukan untuk menghasilkan portal informasi identitas petani
terkait penggunaan lahan dan komoditasnya. Sistem informasi portal petani
berbasis mobile mampu melakukan persebaran data petani dan menampilkan
informasi pertanian. Sistem ini akan membantu petani dalam membuat berbagai
perencanaan yang memerlukan identitas petani seperti perencanaan aktifitas
pertanian, kebutuhan sarana produksi pertanian, dan keputusan strategis lainnya.

Sistem informasi portal petani berbasis mobile yang dikembangkan
diharapkan dapat menjadi sistem yang mendukung aktifitas dan meningkatkan
produktifitas pertanian melalui penciptaan teknologi yang tepat guna untuk
mendukung pertanian presisi. Melalui sistem yang dikembangkan, pengguna dapat
lebih mudah menunjukkan identitas dari data pertanian yang dikumpulkan,
disimpan dan diintegrasikan. Sistem akan mampu mendukung proses identifikasi
petani untuk meningkatkan produktifitas di bidang pertanian.

Tim peneliti sebelumnya sudah mengembangkan aplikasi e-commerce
pertanian berbasis website (Delima, Santoso, Aditya, Purwadi, & Wibowo, 2018)
(Delima, Santoso, Andriyanto, & Wibowo, 2018) dan aplikasi katalog mobile
commerce (Wibowo, Delima, & Rachmat C, Designing and Developing an
Agricultural Product Sales Application with a Hybrid Application Development
Framework, 2020). Saat ini sistem siap untuk diimplementasi. Pengembangan ini
didasarkan pada kenyataan bahwa sebagian besar masyakarat tani khususnya di
daerah Sleman dan Daerah Istimewa Yogyakarta telah menggunakan smartphone
untuk berkomunikasi dan bertransakasi. Dengan hadirnya era disruption dan
digitalisasi serta pembangunan infrastruktur yang semakin canggih, menyebabkan
perilaku konsumen turut mengalami shift atau perubahan (Supit & Darma, 2018).
Pengembangan sistem ditujukan untuk mempermudah pengaksesan dan pengguna
aplikasi sehingga dapat meningkatkan efektifitas dan memperluas jangkauan
pengguna sistem. Aplikasi ini menjadi penghubung (customer to customer / C2C)
secara langsung antara petani dan pembeli, pemasok dan pembeli, dan pemerintah
dan pembeli (Azad, Islam, & Hoque, 2014).

Oleh karena itu pada usulan penelitian ini akan dikembangkan sebuah
aplikasi portal pertanian berbasis mobile yang secara khusus dikembangkan untuk

mendukung mendukung stakeholder pertanian dalam mengakses data pertanian



mereka serta memanfaatkan empat fitur dutatani yang sudah ada dalam 1 aplikasi

mobile saja.

1.2 Rumusan Masalah Penelitian
Adapun rumusan masalah penelitian yang akan diselesaikan dalam penelitian
ini adalah:
1. Bagaimana membuat 4 (empat) subsistem dutatani menjadi terstruktur dalam 1
(satu) aplikasi portal berbasis mobile?
2. Bagaimana menentukan dan membuat proses bisnis baru pada 4 (empat)
subsistem sebelumnya dari versi web menjadi versi mobile?

3. Bagaimana tingkat usabilitas aplikasi portal mobile dutatani?



BAB VII
KESIMPULAN DAN SARAN

7.1 Kesimpulan

Pendekatan Rapid Application Development yang semula direncanakan akan
ditambahkan dengan model pendekatan Feature Driven Development, dimana
seluruh proyek akan difokuskan pada fitur yang ditargetkan namun tetap dipercepat
dengan pendekatan Rapid. Hal ini dibuat agar terjadi kesesuaian dan konsisten

antara fitur aplikasi portal web dan aplikasi portal mobile dutatani.

7.2 Saran

Pada penelitian ini, aplikasi Dutatani Mobile Portal sudah berjalan dengan
cukup baik. Saran untuk penelitian selanjutnya adalah menambahkan fitur
pemetaan dan fitur-fitur lain yang telah dikembangkan sebelumnya. Selain itu
pemisahan aplikasi berdasarkan role pengguna juga penting sehingga aplikasi dapat
berjalan maksimal sesuai dengan fungsi masing-masing. Hal ini juga akan
memperkecil ukuran instalasi aplikasi yang saat ini masih memiliki 2 role dalam 1

aplikasi.
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