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INTISARI

PENERAPAN USER INTERFACE DESIGN PATTERN DALAM
KATALOG TARI TRADISIONAL DI YOGYAKARTA

Oleh

AMELIA CHAROLINA TANAECHI ANUGRAHNINGTYAS
71180309

Tari tradisional merupakan salah satu kebudayaan yang dimiliki oleh
Indonesia. Namun, tari tradisional sudah jarang terlihat membuat masyarakat
kurang menyadari bahwa pentingnya kita melestarikan budaya. Penulis
mengharapkan dengan adanya website tari tradisional ini, dapat membuat
masyarakat sadar bahwa kita perlu melestarikan apa yang kita punya.

Perancangan desain antarmuka dilakukan dengan menggunakan metode
User Centered Design (UCD) agar bisa mendapatkan hasil desain yang baik dan
mudah digunakan oleh pengguna yang akan dirancang menggunakan Figma
kemudian diimplementasikan ke dalam bahasa pemrograman PHP dengan
framework Laravel.

Dalam pengujian evalasi usability testing menggunakan parameter yang
diadopsi dari ISO 9126-4 yaitu Efficiency, Effectiveness, dan Satisfaction yang
dalam setiap tahapnya mengalami peningkatan. Pada parameter efficiency
mengalami peningkatan 7% dengan hasil akhir rata-rata overall relative 96%,
parameter Effectiveness mengalami peningkatan 6% dan hasil akhir rata-rata
completion rate 98%, dan parameter Satisfaction yang memiliki hasil pada tahap
awal 72,5 masuk dalam grade C mengalami peningkatan menjadi 84,5 dengan grade
B.

Kata-kata kunci: User Centered Design (UCD), Usability Testing, System
Usability Scale (SUS), Pola Desain Antarmuka.
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ABSTRACT

APPLICATION OF USER INTERFACE DESIGN PATTERN IN
TRADITIONAL DANCE CATALOG IN YOGYAKARTA
By

AMELIA CHAROLINA TANAECHI ANUGRAHNINGTYAS
71180309

Traditional dance is one of the cultures owned by Indonesia. However,
traditional dance is rarely seen, making people less aware of the importance of
preserving our culture. The author hopes that with this traditional dance website,

it can make people aware that we need to preserve what we have.

The design of the interface is carried out using the User-Centered Design
(UCD) method in order to get good design results that are easy to use by users. The
interface will be designed using Figma and then implemented into the PHP

programming language with the Laravel framework.

In the usability evaluation test using parameters adopted from ISO 9126-4,
namely efficiency, effectiveness, and satisfaction, which have increased in each
stage, The efficiency parameter has increased by 7% with an overall relative
average final result of 96%, the effectiveness parameter has increased by 6%, and
the final average completion rate is 98%, and the satisfaction parameter, which
had an initial result of 72.5 and was included in grade C, has increased to 84.5 with

grade B.

Keywords: User Centered Design (UCD), Usability Testing, System Usability
Scale (SUS), Interface Design Pattern
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Keberagaman budaya Indonesia sangat luas dan tidak lepas dari kesenian.
Kebudayaan di Indonesia tersebar pada 34 provinsi. Secara garis besar seni
merupakan suatu ekspresi keindahan dan estetika. Ada banyak macam kesenian
di Indonesia salah satunya adalah seni tari. Seni tari di Indonesia memiliki fungsi
antara lain sebagai sarana upacara adat dan religi, sarana pertunjukan, media

pendidikan, dan sebagai sarana komunikasi.

Tari tradisional yang jarang terlihat pada saat ini membuat masyarakat kurang
menyadari pentingnya kebudayaan tari tradisional. Khususnya di Yogyakarta, tari
tradisional muncul hanya ketika ada suatu event tertentu dan terkadang hanya
sebagai pengiring saja. Sudah jarang kesenian Tari Tradisional ditonjolkan dalam
adat, religi maupun sebagai sarana pertunjukkan. Menurut Antono (2018) kaum
muda yang lebih tertarik dengan tarian moden karena tarian tradisional yang
terkesan lebih memiliki gerakan lambat dengan musik yang kalem. Penulis
memilih solusi dengan membuat website mengenai tari tradisional khususnya di
Yogyakarta untuk melestarikan seni tari tradisional. Pada pembangunan website
tari tradisional ini, penulis mengutamakan kenyamanan dan Kketertarikan
pengguna dalam menggunakan website tari tradisional. Dalam sebuah website,
pengguna  (masyarakat) akan  menjumpai  kesulitan-kesulitan  dan
ketidaktertarikan pada suatu website dalam pengoperasian website tersebut, maka
dengan penerapan design pattern diharapkan masyarakat dapat tertarik dan
dengan mudah mengoperasikan website tersebut, dalam hal ini adalah katalog tari
tradisional. Penelitian ini merupakan bagian dari Penelitian Terapan Unggulan
Perguruan Tinggi (PTUPT) dengan dana hibah RISTEK-BRIN berjudul "Portal
Objek Budaya Berbasis Semantic Web".

Dari latar belakang di atas, penulis tertarik untuk menerapkan Design Pattern

dalam katalog tari tradisional di Indonesia. Diharapkan meningkatkan minat



masyarakat, dari yang muda hingga yang tua untuk mengetahui betapa
pentingnya seni tari dengan memberikan user interface yang menarik dan mudah

dipahami. Metode UCD juga membantu dalam mengetahui keinginan pengguna.

1.2. Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang, penulis dapat menarik rumusan masalah
sebagai berikut, bagaimana membangun website agar pengguna dapat mudah
memahami website tari tradisional dengan desain yang ada. Bagaimana user

interface design pattern diterapkan pada website tari tradisional.

1.3. Batasan Masalah

Dalam melakukan penelitian ini penulis berfokus pada desain antarmuka.
Pengambilan data menggunakan metode wawancara dengan pengguna agar lebih
fleksibel ketika bertanya secara langsung. Responden yang digunakan sebanyak
10 orang karena menurut Faulkaner (2003) dengan 10 responden akan
memberikan 94% permasalahan usability yang ada pada website. User pada
penelitian ini adalah penari, pelajar, dan mahasiswa tari. Tokoh tari tersebut dapat
memberikan informasi yang baik seperti penari yang biasa mengajar dan biasa
pentas, pelajar yang sedang belajar seni budaya pada sekolahnya, dan mahasiswa

tari yang melakukan praktek kerja lapangan yang mengajar dan belajar.
1.4, Tujuan Penelitian

Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalah, tujuan dari penelitian
ini adalah membangun website dengan metode UCD sehingga dapat memenuhi
keinginan pengguna. Website memberikan User interface design pattern yang

menarik yang akan diimplementasikan pada website tari tradisional.
1.5. Manfaat Penelitian

Berdasarkan tujuan penelitian yang dikemukakan, maka manfaat dari
penelitian ini adalah:



e Bagi penulis: Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan
tambahan ilmu mengenai user interface design pattern terhadap

website tari tradisional Yogyakarta.

e Bagi pengguna: Dapat digunakan sebagai sarana untuk memperluas
budaya serta ilmu pengetahuan terutama mengenai website tari

tradisional.

e Bagi penelitian selanjutnya: Dapat digunakan sebagai bahan
referensi peneliti yang akan melaksanakan penelitian selanjutnya

berkaitan dengan topik ini.

1.6. Sistematika Penulisan

Laporan skripsi ini ditulis dengan sistematika penulisan yang terdiri dari
4 bab sebagai berikut: Bagian bab 1 pendahuluan, penulis melampirkan
penjelasan tentang latar belakang permasalahan, rumusan masalah, tujuan,
batasan sistem, metodologi penelitian yang dijelaskan secara singkat, dan juga
sistematika penulisan. Bab 2 tinjauan pustaka menjelaskan tentang teori-teori dari
peneliti yang dijadikan sebagai landasan dan menjelaskan tentang tinjauan
pustaka dari penelitian-penelitian sebelumnya sebagai acuan penulis dalam
meneliti. Bagian bab 3 metode penelitian menjelaskan tentang metode penelitian
yang akan dilakukan dalam penelitian ini secara terurut dan dijelaskan secara
detail dari metode yang ada pada bab 1. Bagian bab 4 menjelaskan tentang hasil
dari implementasi rancangan pada bab 3 dan juga menjelaskan hasil evaluasi. Bab
5 berisikan saran dan kesimpulan dari penulis berdasarkan penelitian yang sudah

dijalankan dan saran untuk penelitian-penelitian selanjutnya.



BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil yang sudah diperoleh dapat ditarik kesimpulan bahwa
penulis berhasil menerapkan metode User Centered Design (UCD) dan konsep pola
desain antarmuka yang memudahkan pengguna dalam menggunakan website yang
dibangun. Hal ini dapat dilihat dari hasil pengujian evaluasi usability testing dengan
3 parameter yaitu Effectiveness, Efficiency, dan Satisfaction. Hasil dari pengujian
Efficiency pada tahap pertama menghasilkan rata-rata overall relative 89%
kemudian meningkat pada tahap kedua menjadi 96%. Kemudian pada pengujian
Effectiveness tahap pertama yang mendapat hasil 93% dari perhitungan completion
rate yang kemudian meningkat 6% pada tahap kedua sehingga menjadi 98%. Dan
pada pengujian Satisfaction yang menghitung kepuasan pengguna terhadap website
mendapatkan nilai rata-rata dari perhitungan SUS 72,5 yang masuk dalam kategori
GOOD dengan grade C, namun dapat meningkat menjadi rata-rata 84,5 pada tahap
kedua yang masuk dalam kategori EXCELLENT dengan grade B. Sehingga,
penelitian in dapat dibilang berhasil dalam menerapkan pola desain antarmuka yang

memudahkan pengguna dalam menggunakan website Tari Tradisional.

5.2 Saran

Berdasarkan penelitian yang sudah dilakukan dan dari kesimpulan di atas, saran
yang dapat diberikan oleh penulis untuk penelitian lanjutan adalah menambah
kelengkapan tari-tarian, menambahkan fitur search agar pengguna mudah dalam
mencari ke hierarki terkecil, dan menggunakan responden yang berbeda sesuai

kebutuhan.
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