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ABSTRAK

CV. AMOORA COUTURE merupakan perusahaan yang berlokasi di
Yogyakarta tepatnya di Kabupaten Sleman. Produk yang dihasilkan adalah
pakaian dalam jumlah besar. Biasanya, pelanggan dari perusahaan ini
kebanyakan dari toko pakaian wanita yang belum memiliki mesin jahit sendiri
dan kantor. Perusahaan ini berdiri sejak awal 2021, karena perusahaan ini masih
baru maka seluruh perhitungan masih dilakukan secara manual salah satunya
menghitung harga pokok produksi.

Dalam skripsi ini dibuat program bantu untuk menentukan harga pokok
produksi. Sistem ini memiliki fitur pencatatan data produksi, data aktivitas pabrik,
alokasi biaya yang diperlukan untuk setiap aktivitas pabrik, perhitungan harga
pokok produksi dan menentukan keuntungan yang didapatkan dari setiap penjualan
produk. Metode yang akan digunakan dalah Activity Based Costing. Dengan
adanya program bantu, maka penentuan harga pokok produksi akan lebih efektif
dan kaitannya dengan metode Activity Based Costing adalah metode ini
menghitung berdasarkan banyak hal seperti data produksi, data aktivitas pabrik dan
alokasi biaya. Dengan perhitungan yang detil, maka penentuan harga produksi
akan semakin efektif.

Pengujian akan menggunakan metode Boundary Value Analysis dengan
melibatkan Script Test dan Report Test untuk melihat apakah fungsi pada sistem
dapat berjalan sesuai dengan keinginan user. Penggunaan Boundary Value Analysis
untukmelihat kepastian panjang data dengan menguji batas bawah data dan batas
atas data. Setelah dilakukan pengujian, hasilnya sistem dapat menghitung sesuai
rumus dan fungsi yang ada dapat berjalan sesuai dengan rencana. Kepastian
panjang data juga aman. Pada saat pengujian menggunakan BVA, sistem menolak
panjang data di bawah 0 dan di atas 255. Lalu, hasil pengujian menggunakan Script
Test dan Report Test adalah fungsi pada sistem seperti CRUD (Create Read
Update Delete) berfungsi dengan sempurna.

Kata kunci: Activity Based Costing, Boundary Value Analysis, program bantu,
hargapokok produksi.



ABSTRACT

CV. AMOORA COUTURE is a company located in Yogyakarta precisely in
Sleman Regency. The resulting product is a large amount of clothing. Usually, customers
of this company are mostly from women's clothing stores that do not yet have their own
sewing machines and offices. This company was founded in early 2021, because this
company is still new, all calculations are still done manually, one of which is calculating
the cost of goods produced.

In this thesis, an auxiliary program is created to determine the cost of goods
produced. This system has the feature of recording production data, factory activity data,
allocation of costs required for each factory activity, calculation of cost of goods produced
and determining the profit obtained from each product sale. The method to be used is
Activity Based Costing. With the auxiliary program, the determination of cost of goods
produced will be more effective and its relation to the Activity Based Costing method is
that this method calculates based on many things such as production data, factory activity
data and cost allocation. With detailed calculations, the determination of production prices
will be more effective.

The test will use the Boundary Value Analysis method by involving a Script Test
and Report Test to see if the functions on the system can run according to the user's wishes.
Use Boundary Value Analysis to see the certainty of data length by testing the lower limit
of the data and the upper limit of the data. After testing, the result is that the system can
calculate according to the formula and the existing functions can run according to the plan.
The certainty of the length of the data is also safe. At the time of testing using the BVA,
the system rejected data lengths below 0 and above 255. Then, the test results using Script
Test and Report Test are functions on systems such as CRUD (Create Read Update Delete)
functioning perfectly.

Keywords: Activity Based Costing, Boundary Value Analysis, auxiliary programs,
cost of goodsproduced.
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang
CV. AMOORA COUTURE merupakan salah satu anak perusahaan dari PT.

PESONA CIPTA yang bergerak dibidang pengolahan tekstil yang terletak di Provinsi
Daerah Istimewa Y ogyakarta. Perusahaan tersebut merupakan industri yang bergerak
dibidang pengolahan tekstil, dengan mengolah tekstil seperti kain menjadi produk —
produk pakaian. Bahan baku utama berasal dari customer dan dihasilkan dari
pembelian secara mandiri. CV.AMOORA COUTURE setiap bulannya dapat
menghasilkan 100 pcs pakaian seperti pakaian seragam dan online shop. Hasil olahan
tersebut merupakan produk — produk yang dijual oleh CV. AMOORA COUTURE.

Dalam proses pembuatan produk, CV. AMOORA COUTURE memiliki
masalah dalam menentukan harga pokok produksi. Kemudian dilanjutkan dengan
penentuan harga penjualan produk. Perusahaan ini masih menggunakan cara manual
dalam menentukan harga pokok produksi. Selain itu, karena perhitungan mereka yang
masih manual tentunya proses perhitungan akan lebih lama dan rawan terjadi kesalahan
dalam perhitungan. Proses perhitungan yang masih manual ini berjalan sejak
perusahaan ini berdiri di awal tahun 2021. Hal tersebut terjadi karena perusahaan ini
masih baru, maka dari itu digitalisasi sangat diperlukan. Pada era saat ini, digitalisasi
sangat penting. Saat ini teknologi sudah sangat maju dan hampir semua perusahaan

sudah menggunakan teknologi untuk perkembangan perusahaan mereka.

Dengan melihat perkembangan teknologi saat ini dapat membantu CV.
AMOORA COUTURE berkembang lebih baik lagi. Masuknya era digital ini dapat
mengubah sistem perhitungan harga pokok produksi yang masih manual menjadi
digital menggunakan teknologi berbasis web. Perhitungan saat ini yang masih manual

dapat menghambat dalam segi waktu dalam perhitungan. Selain itu, perhitungan yang



masih manual juga bisa terjadi kesalahan perhitungan karena tidak teliti saat

menghitung.

Perhitungan yang masih manual, tentu akan berpengaruh dalam proses
pencarian harga pokok produksi. Oleh karena itu diperlukan sebuah program bantu
untuk menentukan harga pokok produksi. Pembuatan sistem ini menggunakan metode
akuntansi yang bernama Activity Base Costing dan metode pembuatan aplikasinya

menggunakan metode waterfall.

1.2 Rumusan Masalah
Penentuan harga produksi masih dilakukan secara manual. Jika seperti itu,

kemungkinan dapat terjadi kesalahan saat menghitung. Selain itu, perhitungan tidak
dapat dilakukan dengan cepat karena proses perhitungan memakan waktu yang lama.
Sedangkan, produk yang mereka produksi dan pelanggan yang mereka miliki ada
banyak. Jika terlalu lama dalam menentukan harga produksi, maka produksi tidak dapat

segera dilakukan. Apabila dipaksakan tentu hasilnya tidak maksimal.

1.3  Batasan Masalah
Berdasarkan rumusan masalah yang ada, maka batasan — batasan masalah

dalam penelitian ini adalah:

a. Lokasi studi kasus untuk penelitian adalah CV. AMOORA COUTURE yang
berlokasi di Kabupaten Sleman, DI.Yogyakarta.

b. Patokan data yang sudah ada di CV. AMOORA COUTURE akan digunakan
untuk membuat sistem pengambilan keputusan dalam menentukan harga pokok

produksi.



1.4 Spesifikasi Sistem
Spesifikasi sistem yang akan digunakan dibagi menjadi 2 yaitu:

a. Spesifikasi perangkat lunak:
1. Laravel 8.
2. Microsoft Visual Studio.
3. XAMPP.
4. MySql.
b. Spesifikasi perangkat keras:
1. Intel corei5 7gen 2.7 GHz.
2. RAM 8GB.
3. HDD 1TB.
4

. Keyboard dan mouse.

1.5  Tujuan dan Manfaat Penelitian
Penelitian yang berfokus pada penentuan harga pokok produksi bisnis garmen

ini bertujuan untuk:

a. Membuat program bantu untuk menentukan harga pokok produksi.
b. Mengukur seberapa efektif metode Activity Based Costing dalam pembuatan

program bantu untuk penentuan harga pokok produksi.

1.6 Metodelogi Penelitian
Dalam melakukan penelitian ini berikut adalah langkah—langkah yang diambil

untuk mengerjakan penelitian:

a. Melakukan observasi terlebih dahulu untuk melihat bahan—bahan yang
perusahaan perlukan untuk produksi, lalu melakukan wawancara dengan staf
keuangan mereka untuk melihat variabel apa saja yang diperlukan dalam

perhitungan harga pokok produksi mereka.



1.7

Melakukan studi pustaka untuk memperoleh landasan teori yang tepat dengan
melihat jurnal penelitian yang berkaitan dengan permasalahan yang dialami
olehn CV. AMOORA COUTURE.

Menentukan metode yang tepat untuk menyelesaikan permasalahan yang ada.
Melakukan perbandingan perhitungan harga pokok produksi dengan metode
lama yaitu perhitungan manual dan perhitungan menggunakan metode Activity
Based Costing.

Melakukan evaluasi atau perbaikan setelah melakukan perbandingan
perhitungan dengan melihat ketepatan hasil dan kefektivitasan perhitungan.
Melakukan uji coba perhitungan keseluruhan menggunakan metode Activity
Based Costing dengan menggunakan variabel yang ditentukan oleh pihak CV.
AMOORA COUTURE.

Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan akan dibagi menjadi lima bagian yang saling berkaitan

dengan bab — bab sebelumnya. Pembagian sistem penulisan akan seperti ini:

a. BAB I: Pendahuluan
BAB | menggambarkan secara umum tentang penelitian yang
berisi latar belakang dari CV. AMOORA COUTURE, rumusan masalah
yang berisi penerapan metode Acticity Base Costing pada sistem
pengambilan keputusan dalam penentuan harga pokok produksi,
batasan masalah, spesifikasi sistem yang digunakan dalam perancangan
sistem, tujuan penelitian, metodologi penelitian yang berisi langkah —
langkah pengerjaan sistem dan sistematika penulisan.
b. BAB II: Landasan Teori
BAB Il berisi tentang hasil tinjauan pustaka atau penelitian yang
sudah dilakukan oleh peneliti lain. Dengan tinjauan pustaka tersebut
nantinya dapat mempermudah untuk mengerti tentang apa itu sistem

pengambilan keputusan dan metode perhitungan Activity Based



Costing. Selain itu, pada bab ini juga terdapat dasar teori yang berasal
dari ahli — ahli mengenai teori tentang metode Activity Based Costing.
BAB IlI: Analisis dan Perancangan Sistem

BAB Il berisi tentang contoh data yang akan diolah, mulai dari
variabel yang digunakan untuk perhitungan menggunakan metode
Activity Based Costing. Selain itu, desain sistem juga akan dijelaskan
dan diperlihatkan.
BAB IV: Penerapan dan Analisis Sistem

BAB 1V berisi tentang hasil jadi sistem dan penerapannya. Pada
bab ini akan berisi gambar hasil program ketika dijalankan, input dan
output program, hasil perhitungan dengan metode Activity Based
Costing dan analisis hasil uji coba sistem.
BAB V: Penutup

BAB V berisi tentang kesimpulan dari sistem pengambilan
keputusan yang baru. Dengan begitu, sistem yang baru dapat membantu
perhitungan dalam penentuan harga pokok produksi di CV. AMOORA
COUTURE.



BAB 5

KESIMPULAN

5.1 Kesimpulan
Sebelum adanya aplikasi ini, penentuan harga pokok produksi masih

menggunakan perhitungan manual dimana cara ini lama dan rentan adanya kesalahan
perhitungan. Berdasarkan hasil analisis dan pembahasan data, penulis memperoleh
kesimpulan bahwa aplikasi yang dibuat dapat membantu penghitungan harga pokok
produksi di CV. AMOORA COUTURE karena dengan adanya sistem yang sudah
otomatis maka penetuan harga pokok produksi menjadi cepat. Berikut kesimpulan yang

didapat dari pengujian dan analisis sebelumnya:

1. Program bantu penentuan harga pokok produksi berhasil dijalankan. Sistem
berhasil melakukan perhitungan harga pokok produksi sesuai dengan rumus
metode yang digunakan yaitu Activity Based Costing.

2. Pengujian menggunakan blackbox testing dengan teknik boundary value
analysis, script test dan report test juga berjalan sesuai dengan skenario yang
dibuat. Keberhasilan sistem ini menjalankan perannya adalah 100%.

3. Sistem ini menghitung berdasarkan data-data produksi, selain itu juga
menggunakan data-data biaya aktivitas pabrik atau disebut dengan data
overhead. Maka dari itu, perhitungan menjadi lebih rinci sehingga perusahaan
dapat menentukan harga produksi dari pengeluaran selama produksi dan di luar
aktivitas produksi. Selain itu, sistem ini juga bisa digunakan untuk melihat

biaya dan pemicu biaya aktivitas di luar produksi.
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5.2 Saran
Dalam aplikasi ini juga masih terdapat kekurangan yaitu:

1. Sistem ini hanya menampilkan hasil perhitungan harga pokok produksi, data
aktivitas pabrik, data produksi dan perhitungan keuntungan per produk, belum

dapat menampilkan fitur dashboard.
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