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INTISARI 

 

 Batik merupakan salah satu dari identitas Bangsa Indonesia, 

keanekaragaman dari motif-motif batik yang tersebar di seluruh Indonesia berbeda-

beda tiap daerahnya. Beberapa contohnya seperti di Jawa Tengah yaitu, kawung, 

trunrum, dan slobog. Dengan banyaknya motif-motif batik proses untuk 

mengidentifikasi motif batik akan memakan waktu lama jika hanya dilakukan oleh 

manusia. Untuk membantu mempercepat proses identifikasi motif batik, telah 

dikembangkan sebuah aplikasi yang dapat mengklasifikasikan motif batik Jawa 

Tengah dengan menggunakan ekstraksi bentuk yang memiliki fitur area, standar 

deviasi, eccentricity, dan perimeter.  

Pada proses mendapakan fitur ekstraksi bentuk, citra akan melalu beberapa 

tahap pre-processing yang perlu dilakukan agar fitur yang didapatkan sesuai. Lalu 

proses klasifikasi menggunakan algoritma k-nearest neighbor. Setelah itu nilai k 

akan dianalisis agar aplikasi dapat memprediksi secara akurat dengan cara 

membandingkan beberapa data uji dan data fitur ekstraksi bentuk. 

Hasil dari penelitian, aplikasi mampu mengenali motif-motif batik yang 

dimasukan seperti kawung, truntum, dan slobog menggunakan fitur-fitur bentuk 

yang telah didapatkan dan dengan melalui proses klasifikasi dengan menggunakan 

k=9 yang telah dinormalisasi dan mendapatkan nilai akurasi tertinggi dibanding k 

lain dan dapat mengenali motif batik slobog lebih akurat dibandingkan K lainnya. 

Dalam proses klasifikasi 40 data uji, aplikasi mendapatkan 67.5% tingkat 

keberhasilan dalam memprediksi motif batik yang dimasukan. Aplikasi ini dapat 

dikatakan berhasil karena telah memprediksi lebih dari setengah data uji dan 

mendapatkan 60-70% presentase keberhasilan dalam uji cobanya. 

Kata kunci: klasifikasi, ekstraksi bentuk, Jawa Tengah, K-Nearest Neighbor 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

 Batik termasuk salah satu budaya Bangsa Indonesia yang sudah ada pada 

zaman Prasejarah. Batik menjadi suatu identitas dari Bangsa Indonesia karena batik 

sendiri memiliki motif yang sangat beranekaragam yang tersebar di seluruh 

Indonesia. Motif batik akan sangat berbeda karena di setiap motifnya akan memiliki 

ciri khasnya masing-masing dan memiliki filosofi dan makna tiap daerahnya 

mengikuti budaya setempat. Faktor-faktor yang dapat mempengaruhi motif dari 

batik antara lain letak geografis, contohnya laut, pegunungan, kepercayaan, dan 

adat. Faktor lain seperti alam sekitar misalnya flora dan fauna juga menjadi faktor 

terbentuknya motif. Secara resmi oleh UNESCO seni batik Indonesia telah menjadi 

hak kebudayaan intelektual yang dimiliki Bangsa Indonesia mulai tanggal 2 

Oktober 2009. 

 Indonesia yang kita kenal sangat luas, mempunyai banyak kepulauan 

termasuk Pulau Jawa. Pulau Jawa di Indonesia ialah salah satu pulau terbesar yang 

Indonesia miliki. Secara administratif pulau Jawa memiliki 6 provinsi. Tiap 

provinsi-provinsi tersebut memiliki motif batiknya dan ciri khasnya masing-

masing. Salah satunya seperti provinsi Jawa Tengah, selain sangat erat dengan adat 

Jawanya, Jawa Tengah juga memiliki banyak sekali motif-motif batik di tiap 

daerahnya. Peranan batik di Jawa Tengah menjadi penting karena seringnya muncul 

batik dalam kegiatan adat, ritual budaya, dan tradisi masyarakat. Beberapa contoh 

jenis batik yang ada di daerah Jawa Tengah yaitu, Sido arum, Slobog, Kawung, 

Truntum, dan lain sebagainya. Lalu seiring dengan kemajuan teknologi batik mulai 

dikenal masyarakat luas, dalam kehidupan sehari-hari penggunaan batik sudah 

merupakan hal yang biasa. 

 Pesatnya perkembangan teknologi membuat pekerjaan sehari-hari menjadi 

lebih efisien dan efektif. Perkembangan paling pesat ada di teknologi komputer 

yang dapat mengenali suatu citra dengan cara mengklasifikasikannya. Informasi 

dari klasifikasi tersebut didapat dari pengolahan citra lalu informasi tersebut 
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disimpan dan dapat dimanfaatkan untuk mengenali suatu pola. Pengenalan pola 

dilakukan dengan maksud untuk memisahkan tiap pola berdasarkan suatu ciri 

khususnya menjadi suatu kelompok, keanggotaan, kelas ataupun ketegori agar tiap 

objeknya memiliki perbedaan. Dengan adanya klasifikasi tersebut memudahkan 

seseorang untuk mengidentifikasikan sesuatu. 

 Proses identifikasi motif batik biasanya akan memakan waktu yang lama 

dan keakuratannya kurang terjamin karena begitu banyak pola dan motif yang harus 

diingat. Dengan adanya teknologi klasifikasi akan sangat memudahkan seseorang 

untuk mengidentifikasi jenis batik hanya dengan sebuah aplikasi. 

 Aplikasi yang dibuat peneliti dapat memberikan informasi jenis batik 

tersebut hanya dengan memberikan foto motif batik tersebut. Ekstraksi bentuk yang 

ada pada aplikasi ini befungsi untuk memperoleh nilai yang dapat digunakan 

sebagai proses selanjutnya. Pada proses selanjutnya setelah memiliki nilai yang 

dibutuhkan maka akan dilakukan proses klasifikasi, proses ini menggunakan 

sebuah algoritma yaitu K-nearest neighbor. Ekstraksi bentuk yaitu data citra digital 

yang mempunyai parameter area, standar deviasi, eccentricity, dan perimeter. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

 Perumusan masalah yang ingin dibahas pada penelitian ini yaitu, bagaimana 

cara aplikasi ini mengenali jenis citra batik menggunakan ekstraksi bentuk dengan 

parameter area, standar deviasi, eccentricity, dan perimeter lalu proses 

klasifikasinya menggunakan algoritma K-nearest neighbor. 

 

1.3 Batasan Masalah 

 Dengan adanya suatu batasan pada penelitian maka masalah dapat 

diselesaikan dengan mudah karena dapat berfokus pada satu tujuan dan memiliki 

langkah-langkah penyelesaian masalah yang teratur. Oleh karena itu pada 

penelitian ini memiliki beberapa batasan untuk permasalahannya, yaitu: 

a. Citra yang dimasukkan hanya 3 motif batik yaitu motif batik Kawung, 

Slobog, dan Truntum. 



3 
 

b. Citra yang diproses bertipe jpg, jpeg, dan png.  

c. Motif batik harus terlihat jelas dan hanya memiliki 1 motif. 

d. Melakukan tahap preprocessing yang diperlukan. 

e. Menggunakan parameter standar deviasi, area, eccentricity, dan perimeter 

untuk menghasilkan ekstraksi bentuk. 

f. Algoritma K-nearest neighbor akan digunakan untuk klasifikasi citra batik 

Kawung Solo, Slobog, dan Truntum. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

 Penelitian ini dilakukan dengan maksud untuk membangun dan 

mengembangkan sebuah sistem atau aplikasi yang digunakan untuk 

mengkategorikan, mengelompokan atau klasifikasikan data tiap jenis motif batik 

yanng terdapat pada pulau Jawa Tengah dengan menggunakan suatu algoritma yang 

bernama K-nearest neighbor. Aplikasi atau sistem ini juga dibuat atau 

dikembangkan agar dapat mengenali dari mana asal tiap motif batik yang 

dimasukkan pada aplikasi. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

 Jadi dalam penelitian ini memiliki beberapa manfaat. Manfaat tersebut 

antara lain agar membantu penggunaan aplikasi untuk memahami jenis motif batik 

yang mereka akan temukan di Jawa Tengah. Lalu selain itu dengan aplikasi ini 

dapat mengenali motif batik tersebut. 

 

1.6 Metodologi Penelitian 

 Dalam sebuah penelitian, proses yang dilakukan harus dibuat urut dan 

sesuai prosedur agar tidak terbelit-belit dan membuat salah langkah saat penelitian 

berlangsung. oleh karena itu pada penelitian ini memiliki beberapa langkah yang 

akan dilakukan, yaitu: 
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1. Studi Pustaka 

 Langkah ini dilakukan oleh peneliti agar peneliti dapat memahami 

secara toeri tentang apa yang sedang ditelitinya. Teori-teori yang dipelajari 

bisa berupa data sampel, metode yang digunakan, dan algoritma yang akan 

digunakan peneliti. Beberapa contoh yang peneliti dapat pelajari adalah 

teori seputar ciri motif batik, ekstraksi yang digunakan, dan juga algoritma 

K-nearest neighbor yang digunakan peneliti sebagai klasifikasinya. Semua 

teori-teori tersebut dapat ditemukan dan dipelajari melalui buku, artikel, 

jurnal, internet dan lainnya. 

2. Pembuatan dan Pengembangan Sistem 

 Peneliti melakukan pembuatan dan perancangan untuk 

pengembangan terhadap sistem yang akan dibangun, mulai dari 

perancangan, pengumpulan data, pengolahan data, coding dan juga 

perancangan user interface. 

3. Evaluasi dan Analisis Hasil 

 Peneliti melakukan pengujian terhadap sistem yang telah dibuat lalu 

melakukan penarikan kesimpulan tentang hasil dari kinerja sistem. 

 

1.7 Sistematika Penulisan 

 Pada sebuah penelitian yang dituangkan pada sebuah penulisan pasti 

memiliki suatu urutan dalam prosesnya. Urutan-urutan ini tersusun dan terbagi atas 

bab dan sub bab. Bab yang biasa digunakan pada sebuah penulisan adalah 

pendahuluan yang membahas latar belakang terjadinya suatu penelitian lalu tinjuan 

pustaka yang membahas penelitian penelitian yang telah dilakukan sebelumnya 

beserta landasan teori yang digunakan sebagai tertulisnya teori dari penelitian 

tersebut. Selain itu masih ada bab yang digunakan sebagai penjelasan tahapan 

proses penelitian yaitu metodologi penelitian. Lalu pada bab selanjutnya adalah 

implementasi dan analisis sistem yang digunakan untuk menuliskan hasil dari 

penelitian dan memberikan evaluasinya. Terakhir adalah bab kesimpulan dan saran, 

bab ini menjelaskan tentang hasil dari penelitian yang akan dilakukan dan 

digunakan sebagai pedoman dalam pengembangan selanjutnya. 



5 
 

BAB I : Pendahuluan 

 Pada bab ini berisikan penjelasan latar belakang dari apa yang 

dilakukan peneliti, permasalahan yang sedang diteliti, batasan yang 

diberikan pada penelitiannya, tujuan dari penelitian yang dilakukannya, 

manfaat yang didapat dari penelitian tersebut, metode-metode yang 

dilakukan dalam penelitian tersebut dan juga sistematika yang ditulis untuk 

menyusun penulisan tersebut 

 

. 

BAB II : Tinjauan Pustaka Dan Landasan Teori 

 Bab ini meliputi pencantuman penelitian yang telah dilakukan 

sebelumnya sebagai referensi dalam mengerjakan penelitian ini. Landasan 

teori berisi tentang penjelasan perihal teori-teori yang digunakan sebagai 

penunjang untuk perancangan sistem klasifikasi batik seperti teori batik, 

citra warna, segmentasi, ektraksi bentuk, kalsifikasi dengan k-nearest 

neighbors dan metode evaluasi dengan confusion matric. 

BAB III : Metodologi Penelitian 

 Pada bab ini membahas tentang tahapan-tahapan yang dilakukan 

peneliti dalam melakukan proses penelitian. Tahapan tersebut bisa berupa 

pengambilan data, pengembangan sistem dan juga evaluasi. 

BAB IV : Implementasi dan Analisis Sistem 

 Pada bab ini akan menjelaskan tentang hasil dan evaluasi yang telah 

dilakukan pada penelitian klasifikasi batik berdasarkan metodologi 

penelitian. 

BAB V : Kesimpulan dan Saran 
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 Bab ini akan berisikan hasil dari penelitian yang akan dijadikan 

sebagai pedoman dalam penyusunan kesimpulan dan saran serta perbaikan 

dalam pengembangan selanjutnya.
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1. Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan yaitu penelitian tentang 

klasifikasi motif batik jawa tengah menggunakan ekstraksi betuk dan algoritma k-

nearest neighbor, telah didapatkan sebuah kesimpulan bahwa pada program 

klasifikasi paling baik adalah dengan menggunakan nilai K sebesar 9 dan dengan 

data yang telah dinormalisasi karena mempunyai tingkat akurasi yang tinggi 

sebanyak 67.5% dan ketepatan dalam mengenali motif batik slobog lebih akurat 

dibandingan dengan K lainnya dan juga data sebelum dinormalisasikan. 

Walaupun begitu tinggkat akurasi dari proses klasifikasi ini sangat 

dipengaruhi oleh proses pre-processing citra. Pada saat melakukan pre-processing 

citra motif yang terseleksi akan semakin bagus jika hanya objeknya tanpa 

hiasannya, karena jika hiasan batik ikut terseleksi akan mengganggu proses 

klasifikasinya. 

Lalu untuk pengambilan beberapa citra masih ada yang kurang dan ada 

beberapa citra yang susah terseleksi karena pixel atau resolusi gambar sangat kecil 

sehingga detail-detailnya tidak terlihat dan terkesan menyambung tiap objeknya. 

5.2. Saran 

Adapun sara untuk mengembangkan sistem klasifikasi untuk selanjutnya 

agar lebih baik adalah sebagai berikut: 

a. Proses pre-processing lebih diperhatikan lagi seperti proses dilasi, erosi 

agar seleksi objek lebih akurat. 

b. Data citra yang dipakai menggunakan resolusi dan pixel yang besar agar 

lebih memudahkan untuk melihat detail-detailnya dan menggunakan 

motif batik yang lebih sedikit hiasan atau ornamennya agar tidak 

mengganggu proses seleksi motif utamanya. 
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c. Menggunakan parameter lain dengan mengombinasikan ekstraksi-

ekstraksi lain seperti warna dan lain sebagainya agar memaksimalkan 

parameternya dan memudahkan proses klasifikasinya.  
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