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INTISARI

SISTEM RUJUKAN ALKITAB DENGAN WIKIPEDIA
BERBASIS WEBSITE

Oleh

DEWI SARTIKA TUMANGGOR
71170174

Alkitab adalah instrumen yang dapat menjadikan umat kristiani lebih dekat
dengan sang Pencipta. Alkitab memiliki 39 perjanjian lama dan 27 perjanjian baru
yang terdiri dari banyak pasal maka cukup sulit untuk mencari rujukan yang cepat
dan tepat. Dari permasalahn tersebut penelitian ini akan melakukan pengambilan
data ke wikipedia sebagai rujukan dengan melengkapi data dari Viz Bibble
dengan menggunakan query SPARQL.

Sistem yang dikembangkan merupakan sistem rujukan Alkitab berbasis
website yang berfokus kepada tiga objek yaitu People, Place, dan Event yang akan
diuji menggunakan metode wusability testing dengan pengukuran efisiensi,
efektivitas, dan kepuasan pengguna.

Hasil akhir pengujian sistem Aplikasi alkitab yang dibuat oleh penulis
maka diperoleh nilai Efficiency nilai sebesar 91,4% dengan kategori usability
sangat baik. Kemudian untuk Effectivine mendapatkan nilai 98 % dengan kategori
sangat baik dan terakhir untuk hasil SUS mendapatkan nilai sebesar 98,33 yang
artinya bahwa sistem ini dapat diterima user (acceptable) dan mendapatkan grade

scale A dengan peringkat excellent.

Kata-kata kunci : website, SPARQL, wikipedia, usability testing.
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ABSTRACT

BIBLE REFERENCE SYSTEM WITH WEBSITE BASED WIKIPEDIA

By

DEWI SARTIKA TUMANGGOR
71170174

The Bible is an instrument that can bring Christians closer to the God. The
Bible has 39 Old Testament and 27 New Testament, with so many chapters in the
Bible it is quite difficult to find a quick and precise reference. From this problem,
this research will collect data from Wikipedia as a reference by completing the
data from Viz Bible using the SPARQL query.

The system developed is a website-based Bible reference system that
focuses on three objects, namely people, place and events which will be tested
using the usability testing method with measurements of efficiency, effectiveness,
and user satisfaction.

The final result of testing the bible application system made by the author
obtained an Efficiency value of 91.4% with a very good usability category. Then
for effectiveness it gets a value of 98% with a very good category and finally for
SUS results it gets a value of 98.33 which means that this system is acceptable to

the user (acceptable) and gets an A grade scale with an excellent rating.

Keywords : website, SPARQL, Wikipedia, usability testing.
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang Masalah

Umat Kristiani mempunyai kitab yang disebut dengan Alkitab. Menurut
(Handojo, Lie, & Intan, 2012) bagi umat kristiani Alkitab salah satu instrumen
yang dapat menjadikan umat kristiani lebih dekat dengan sang pencipta, menjadi
pedoman hidup dan sebagai nilai-nilai moral yang dianut oleh agama kristen.
sehingga Alkitab menjadi kebutuhan dalam mencari informasi yang dibutuhkan
oleh umat kristiani. Alkitab memiliki 39 perjanjian lama dan 27 perjanjian baru,
dengan banyaknya pasal pada Alkitab maka cukup sulit untuk mencari rujukan
yang cepat dan tepat. Menurut penelitian (Handojo, Lie, & Intan, 2012) membuat
sebuah aplikasi yang mampu memberikan jawaban atas pertanyaan pengguna
dengan menggunakan kata kunci kapan, dimana, mengapa, siapa dan apa. Sistem
yang dibuat menggunakan metode Rule-Based Question Answering System.
Namun, penelitian ini belum membuat sistem rujukan, pada penelitian ini hanya
berfokus pada pertanyaan. Berdasarkan permasalahan tersebut, dibutuhkan suatu
sistem yang dapat merujuk informasi yang cepat dan tepat untuk memenuhi
kebutuhan pengguna.

Berbicara tentang rujukan ke internet, Wikipedia adalah sistem yang
menyajikan informasi-informasi umum dan detail terkait sesuatu obyek yang
menjadi pencarian oleh pengguna. Menurut (Ma'Arif, 2018), wikipedia adalah
salah satu situs yang isinya tentang artikel ensiklopedia dan referensi online
tingkat internasional sehingga dapat diakses siapa pun, kapan pun selama masih
terhubung dengan internet. Selain itu situs wikipedia tidak berbayar, tampilannya
juga sederhana sehingga memudahkan pengguna untuk mengaksesnya.

Untuk menyelesaikan permasalahan tersebut penelitian ini akan
melakukan pengambilan data ke wikipedia sebagai rujukan dengan melengkapi
data dari https://viz.bible/ yang sudah dilengkapi dengan objek-objek yang
dibutuhkan saat penelitian. Objek yang akan digunakan ada 3 yaitu objek orang,



tempat dan kejadian yang ada disetiap ayat Alkitab. Menurut (Ma'Arif, 2018)
Dbpedia adalah database wikipedia, untuk mendapatkan data dari Dbpedia maka
dikirim query dengan menggunakan perintah SPARQL. Dengan memanfaatkan
penggunaan SPARQL memungkinkan untuk mengambil data terstruktur dan semi
terstruktur. Pada penelitian ini data yang diperolen dari Dbpedia berbentuk
JSON,kemudian diuraikan ke dalam bentuk array untuk di tampilkan di halaman
pengguna sistem.

Pada penelitian ini berfokus pada sistem rujukan otomatis tentang Alkitab
yang dirujuk langsung ke Wikipedia dengan 3 objek pencarian yaitu mencari
nama orang, nama tempat dan kejadian apa saja yang ada di dalam setiap ayat.
Dari ketiga objek tersebut, sistem dilengkapi dengan entitas seperti nama orang
tua, tempat lahir, tempat wafat, pasangan, anak dan pohon keluarga dari objek
orang. Hal ini berguna untuk menambah pengetahuan umat kristiani dan
memudahkan dalam mencari informasi yang dicari oleh pengguna. Untuk
mengevaluasi sistem terhadap user maka akan digunakan metode Usability

Testing.

1.2 Rumusan Masalah

Rumusan masalah penelitian ini yaitu:

1. Bagaimana membuat aplikasi Alkitab dengan memanfaatkan data dari
https://viz.bible/ yang sudah memiliki objek People, Place, dan Event

2. Bagaimana menerapkan perintah SPARQL dalam mengakses DBpedia
untuk mendapatkan data yang sesuai dengan data yang ada di
https://viz.bible/

3. Bagaimana tingkat kepuasan pengguna terhadap sistem website yang

telah dibuat oleh penulis


https://viz.bible/
https://viz.bible/

1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah yang digunakan dalam penelitian ini yaitu:

1.
2.

Sumber data yang digunakan diambil daro https://viz.bible/

Penelitian ini tidak berfokus pada pengolahan data. Data yang
digunakan yang pertama diambil dari penelitian sebelumnya. untuk
melengkapi datanya maka digunakan berdasarkan data abstrak dan
infobox wikipedia

Target informasi rujukannya adalah DBpedia yang merupakan
database dari Wikipedia

Kitab yang dilengkapi adalah kitab Injil (Matius, Markus, Lukas,
Yohanes)

Pembatasan objeknya adalah berfokus pada People, Place dan Event.
untuk melengkapi datanya maka data tersebut diambil dari abstrak dan
infobox yang telah disediakan oleh DBpedia

Sistem yang dibuat tidak menyediakan form untuk pengolahan data
yaitu tambah, ubah, dan hapus

Metadata bersumber dari informasi yang dimuat

https://www.dbpedia.org.

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian yang dilakukan adalah membuat sistem Aplikasi

Alkitab dengan memanfaatkan data dari https://viz.bible/ dan dilengkapi dengan

rujukan ke wikipedia.

15 Manfaat Penelitian

Manfaat penelitian ini diharapkan dapat memperkaya informasi umat

kristiani tentang objek orang, nama tempat dan kejadian yang ada di dalam

Alkitab.



1.6 Metodologi Peneltian

Terdapat beberapa tahapan dalam pembuatan tugas akhir yang dilakukan
oleh peneliti yaitu:

1. Studi Literatur
Pada tahapan ini, peneliti akan melakukan studi dengan
mengumpulkan jurnal-jurnal yang berkaitan dengan topik yang serupa
yaitu untuk mengidentifikasi objek people, place, event, PHP, Java.
Selain itu pada tahap ini maka penulis akan mempelajari:
- bagaimana struktur data yang terdapat pada dbpedia.
- bagaimana penggunaan SPARQL.

2. Analisis dan Perancangan Sistem
Pada tahapan analisis dan perancangan sistem ini akan dilakukan
yaitu:
- Mempelajari data dari viz.bible sehingga mengetahui konsep yang
digunakan, hal ini dilakukan sebagai acuan untuk mendesain sistem.
- Penulis merancang satu modul yang dapat melakukan proses
parsing terhadap query yang menjadi masukan sehingga diperoleh
bentuk SPARQL.

3. Implementasi
Pada tahapan ini dilakukan implementasi sistem, aplikasi yang
memperkaya informasi pengguna sistem yang akan dibuat dengan
bahasa java menggunakan tool Sublime.

4. Pengujian Sistem
Pada tahap pengujian sistem maka akan dilakukan pengujian terhadap
pengguna sistem dengan menggunakan metode Usability Testing dan
System Usability Scale (SUS). Semua responden penelitian
mengerjakan scenario task yang akan diberikan penulis. Lalu hasil
yang diperoleh dikelompokkan menggunakan usability testing lalu

dievaluasi dengan SUS untuk melihat perfomance system.



5. Penyusunan Laporan Akhir
Pada tahapan ini penulis akan menyusun laporan sebagai dokumentasi
pengerjaan tugas akhir yang di dalamnya terdapat dasar teori, desain
sistem,implementasi sistem dan yang terakhir adalah hasil dari

pengujian sistem yang telah dilakukan.

1.7 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan dari laporan yang akan dibuat dibagi menjadi
beberapa bab.

BAB 1 yaitu Pendahuluan akan berfokus pada membuat gambaran apa
saja yang akan dikerjakan oleh penulis. Pada bab ini penulis akan menjelaskan
latar belakang dari penelitian, rumusan masalah, Batasan masalah, tujuan
penelitian dan manfaat penelitian dan sistematika penulisan laporan.

BAB Il yaitu Tinjauan Pustaka dan Dasar Teori yang berisi tentang teori-
teori penelitian sebelumnya dan kasus-kasus yang menyerupai dengan penelitian.

BAB Ill yaitu Perancangan Sistem, pada bab ini berisi tentang kebutuhan
software dan hardware yang dibutuhkan oleh peneliti. Spesifikasi sistem yaitu
rancangan antarmuka sistem dan blok diagram serta menjabarkan Langkah-
langkah yang akan dilakukan dalam penelitian ini.

BAB IV yaitu Implementasi dan Analisis Sistem ini akan berisi
pembahasan cara mengimplementasikan sistem dan menguji sistem yang telah
dirancang.

BAB V yaitu. Kesimpulan dan Saran yaitu membuat rangkuman dari apa
yang telah diteliti, apakah sesuai dengan yang diharapkan peneliti dan saran saran
untuk penelitian sehingga memperoleh hasil yang lebih maksimal di penelitian
selanjutnya. Selain lima bab di atas laporan ini juga dilengkapi dengan pernyataan
Keaslian Skripsi, Halaman Persetujuan, Halaman Pengesahan, Halaman
Pernyataan Persetujuan Publikasi Tugas Akhir, Kata Pengantar, Daftar Isi, Daftar
Tabel, Daftar Gambar, Intisari, dan Abstrak, Daftar Pustaka serta lampiran yang

diperlukan.



BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

51  Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, aplikasi Alkitab dengan
menggunakan Query SPARQL dapat mengakses data dari DBpedia memiliki
objek people, place dan event dapat dicari rujukan ke wikipedia dan aplikasi yang
dirancang sudah dapat memenuhi kebutuhan pengguna. Hal ini dapat dilihat dari

hasil akhir pengujian iterasi Il adalah sebagai berikut:

a. Efficiency sebesar : 90,5%
b. Effectiveness : 98%
c. SUS : 98,33

Aplikasi dapat diterima user (acceptable) dan mendapatkan grade scale A
dengan rating excellent. Hasil Pengujian sistem yang dilakukan secara manual
adalah sistem berfungsi sesuai target dan harapan.

5.2 Saran

Adapun saran yang ingin diberika oleh peneliti yang dapat dikembangkan
peneliti selanjutnya yaitu:
1. Untuk lebih mempermudah user menggunakan aplikasi website yang
dibangun dibuat ke bentuk android.
2. Penjelasn people, place dan event dirujuk ke wikipedia dengan
memanfaatkan NLF untuk memparsing data sehingga data yang

diperoleh semakin akurat.
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