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INTISARI

PEMBANGUNAN VISUALISASI DATA RANGKUMAN PENGISIAN
E-RPS DI UNIVERSITAS KRISTEN DUTA WACANA

Oleh

DAMIANUS WAHYU ADI PRIAMBODO
71170170

Dalam kegiatan belajar mengajar, setiap dosen pasti memiliki Rencana
Pembelajaran Semester (RPS). Dalam pembuatan RPS oleh para dosen, Kaprodi
perlu mengkoordinasi setiap dosen agar dapat membuat dan menyelesaikan RPS
sesuai dengan waktu dan standar yang sudah ditetapkan. Oleh karena itu, dashboard
ini akan menampilkan data rangkuman setiap RPS untuk memenuhi KPI yang telah
ditetapkan pada setiap RPS dalam bentuk visualisasi data, sehingga memudahkan
Kaprodi sebagai pengguna untuk mengukur kinerja RPS yang ada, agar sesuai
standar dengan buku kurikulum akademik mahasiswa.

Dashboard visualisasi data yang berisi rangkuman RPS ini adalah
dashboard dengan jenis strategic dashboard. Metode pengembangan yang
digunakan adalah goal-directed design dan metode pengujian yang digunakan
adalah wusability testing, dengan melakukan pengujian terhadap 3 aspek, yaitu
efisiensi (efficiency), efektivitas (effectiveness), dan kepuasan pengguna (user
satisfaction).

Hasil pengujian untuk aspek efisiensi adalah 73% dengan kategori usability
baik, aspek efektivitas 83% dengan kategori usability baik, dan aspek kepuasan

85,31 dengan grade scale A dan kategori excellent.

Kata-kata kunci: dashboard, goal-directed design, usability testing, RPS
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ABSTRACT

DATA VISUALIZATION DEVELOPMENT OF E-RPS COMPLETION
AT DUTA WACANA CHRISTIAN UNIVERSITY
By

DAMIANUS WAHYU ADI PRIAMBODO
7117070

In learning activities, every lecturer must have a Semester Learning Plan
(RPS). When lecturers make Semester Learning Plan, the Head of Study Program
needs to coordinate with each lecturer so that they are able to make and complete
the Semester Learning Plan on time and comply with the established standard.
Therefore, this dashboard will display summary data for each RPS to meet the
established KPIs that have been set for each RPS in form of data visualization,
making it easier for the Head of Study Program as a user to measure the
performance of the existing Semester Learning Plan, to match the standards with
the student academic curriculum book.

The data visualization dashboard contains the RPS summary as a strategic
dashboard type. The development method used in this thesis is goal-directed design
and the testing method used is usability testing with testing 3 aspects (efficiency,
effectiveness, and user satisfaction)

The test results for the efficiency aspect are 73% which is categorized as
good usability, 83% effectiveness which is categorized as good usability, and

85.31% user satisfaction with grade scale A and can be categorized as excellent.

Keywords: dashboard, goal-directed design, usability testing, RPS

xii



BAB I
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Dalam kegiatan belajar mengajar, setiap dosen pasti memiliki Rencana
Pembelajaran Semester (RPS). RPS merupakan data yang berisi capaian
pembelajaran oleh dosen atau pengajar selama satu semester dan digunakan sebagai
panduan oleh mahasiswa untuk mencapai target pembelajaran yang sudah
ditetapkan oleh setiap dosen. Pengisian RPS dilakukan secara online menggunakan
sistem eRPS yang merupakan sistem berbasis website untuk pembuatan RPS yang
digunakan oleh seluruh Dosen di Universitas Kristen Duta Wacana.

Dalam pembuatan RPS oleh para dosen, Kaprodi perlu mengkoordinasi
setiap dosen agar dapat membuat dan menyelesaikan RPS sesuai dengan waktu dan
standar yang sudah ditetapkan. Hal ini sulit dilakukan karena sistem RPS yang
sudah ada hanya sebatas untuk digunakan para dosen dalam membuat RPS dan
memasukkannya ke eclass. Padahal, data tentang RPS setiap dosen di setiap prodi
sangat penting untuk diketahui, terutama oleh Kaprodi agar memudahkan dalam
melakukan penilaian dan pengukuran kinerja RPS, serta menjaga agar RPS yang
dibuat sesuai dengan standar yang sudah ditetapkan

Berdasarkan dari masalah tersebut, penulis akan membangun sebuah
dashboard yang digunakan untuk kaprodi di Universitas Kristen Duta Wacana.
Dashboard ini akan menampilkan data rangkuman setiap RPS untuk memenuhi
KPI yang telah ditetapkan pada setiap RPS dalam bentuk visualisasi data, sehingga
memudahkan Kaprodi sebagai pengguna untuk mengukur kinerja RPS yang ada,
agar sesuai standar dengan buku kurikulum akademik mahasiswa. Dashboard
visualisasi data ini nantinya akan dibuat dan berjalan di dalam sistem eRPS yang

sudah ada.



1.2. Perumusan Masalah

Berdasarkan pada latar belakang di atas, maka rumusan masalah yang pada
penelitian ini adalah seberapa besar dashboard ini berguna untuk para pengguna
(Kaprodi) dalam melakukan penilaian dan pengukuran kinerja RPS, yang akan

diukur dengan menggunakan metode Usability Testing.

1.3. Batasan Masalah

Berikut ini beberapa batasan masalah yang telah ditentukan oleh penulis,
yaitu:

1. Pengguna dashboard adalah seluruh Kaprodi S1 yang ada di Universitas
Kristen Duta Wacana.

2. Key Performance Indicator (KPI) yang digunakan dalam dashboard adalah
ketentuan dari LPAIP UKDW sebagai hasil dari FGD para Kaprodi yang
diselenggarakan pada tanggal 28 Maret 2022.

3. Dashboard yang dibuat adalah berbasis website.

4. Data RPS yang digunakan adalah data dalam rentang tahun 2020-2 sampai
2021-2.

1.4. Tujuan Penelitian

Dalam penelitian ini, penulis hendak menampilkan informasi tentang RPS
yang dibuat oleh dosen dari setiap prodi berdasarkan KPI yang sudah ditentukan
menjadi bentuk visualisasi data melalui strategic dashboard yang dibangun dengan

menggunakan metode Goal-Directed Design.

1.5. Manfaat Penelitian

Manfaat penelitian yang diharapkan dalam penelitian ini:
1. Memudahkan Kaprodi dalam mengetahui informasi terkait data RPS
yang sudah disubmit ke sistem, sehingga sesuai dengan standar yang

sudah ditetapkan.



1.6.

2. Membantu Wakil Dekan Bidang Akademik dalam melakukan analisis
lanjutan berdasarkan dari data RPS yang ada.
3. Membantu LPAIP dalam melengkapi instrumen pendukung

pembelajaran.

Metodologi Penelitian

1.6.1. Studi Pustaka

Penulis mendalami tema penelitian dengan melakukan kajian
terhadap jurnal dan referensi yang memiliki kesesuaian dengan tema yang
dilakukan oleh penulis, di antaranya, dashboard, Angular, Goal-Directed
Design (GDD), Relational Database, dan Usability testing.
1.6.2. Analisis Kebutuhan

Dengan mengikuti tahapan metode Goal Directed Design (GDD),
penulis melakukan wawancara kepada para Kaprodi di Universitas Kristen
Duta Wacana, sehingga dashboard yang dibuat sesuai dengan perilaku,
tujuan, dan kebutuhan pengguna (Kaprodi).
1.6.3. Wireframing

Pada tahap ini, penulis membuat sebuah kerangka dasar dashboard
dalam bentuk wireframe sesuai dengan hasil yang didapat pada saat
pengumpulan data dan analisis kebutuhan. Penulis melakukan proses
wireframing menggunakan aplikasi Balsamiq Wireframes
1.6.4. Implementasi

Penulis mengimplementasikan dashboard sesuai dengan hasil dari
desain wireframe yang sudah dibuat pada tahap sebelumnya. Dalam
penelitian ini, penulis menggunakan framework Angular (Typescript) dan
Slim Skeleton 3 (PHP).
1.6.5. Pengujian dan Evaluasi Sistem

Metode pengujian dan evaluasi yang penulis lakukan pada penelitian
ini adalah Overall Relative Efficiency, Success Rate, dan System Usability
Scale (SUS). Success rate digunakan untuk mengetahui tingkat efektifitas
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sistem yang dibuat, overall relative efficiency digunakan untuk mengetahui

tingkat efisiensi sistem yang dibuat, dan metode SUS untuk mengetahui

tingkat kepuasan pengguna terhadap sistem yang dibuat, serta relevansi

terhadap kebutuhan pengguna.

Sistematika Penulisan

Penelitian ini terdiri dari 5 bab, di antaranya:

1.

Bab 1 Pendahuluan, berisi latar belakang, rumusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metodologi
penelitian, dan sistematika penulisan.

Bab 2 Tinjauan pustaka dan dasar teori, berisi tinjauan pustaka dan
landasan teori. Tinjauan pustaka berisi sumber pendukung dari
penelitian serupa yang sudah pernah dilakukan. Dasar teori atau
landasan teori, berisi konsep-konsep dari setiap teori yang
digunakan dalam penelitian.

Bab 3 Perancangan dan Analisis Sistem, berisi cara dan tahapan-
tahapan dalam penelitian, serta alat dan sistem yang digunakan
dalam penelitian.

Bab 4 Hasil dan Pembahasan, berisi tentang hasil, pembahasan, dan
analisis pengujian sistem yang dibuat.

Bab 5 Kesimpulan dan Saran, berisi kesimpulan hasil yang
didapatkan dalam penelitian dan saran terkait dengan

pengembangan sistem untuk penelitian selanjutnya.



BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pengujian yang dilakukan oleh penulis
dengan menggunakan metode goal-directed design dan usability testing, dashboard
visualisasi data e-RPS sudah sesuai dengan tujuan pengguna. Hal ini dapat dilihat
dari hasil pengujian yang dilakukan. Pada pengujian untuk mengukur tingkat
efisiensi, didapatkan hasil sebesar 73% dengan kategori baik, sehingga bisa
disimpulkan bahwa dashboard yang dibuat sudah efisien. Kemudian pada
pengujian untuk mengukur tingkat efektifitas, didapatkan hasil sebesar 83% yang
masuk dalam kategori baik, sehingga bisa disimpulkan bahwa dashboard mudah
digunakan oleh Kaprodi. Lalu pada pengujian untuk mengukur tingkat kepuasan
pengguna, didapatkan hasil sebesar 85,31 dengan grade scale A dan adjective
rating excellent, sehingga dapat disimpulkan bahwa dashboard dapat diterima

(acceptable) oleh Kaprodi (pengguna).

5.2 Saran

Dalam penelitian ini, masih ada beberapa hal teknis yang belum bisa
dilakukan oleh penulis. Beberapa hal ini memungkinkan untuk dikembangkan pada
penelitian selanjutnya, yaitu:

1. Menerapkan text mining untuk mengambil data tahun referensi, sehingga
tidak hanya menampilkan tahun, tapi juga bisa mengetahui data referensi
yang digunakan (judul, kategori, dan lain-lain).

2. Menampilkan sebaran CPL pada setiap RPS yang dibuat.

3. Memberikan notifikasi pengingat untuk Dosen terkait RPS (revisi RPS,
belum submit, dan lain-lain).

4. Penambahan nomor whatsapp pada list Dosen yang sama sekali belum

membuat RPS.
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