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ABSTRAK

Gereja Baptis Indonesia Ngadinegaran Yogyakarta masih menggunakan
sistem manual dengan menggunakan software Microsoft Excel. Penelitian ini
bertujuan mengembangkan sistem informasi manajemen keuangan di Gereja
Baptis Indonesia Ngadinegaran. Mencetak laporan keuangan memerlukan waktu
yang lama, dikarenakan bendahara harus merekaptulasi satu persatu jenis
transaksi pemasukan dan pengeluaran dari setiap kategori-kategori transaksi
keuangan setiap minggu atau setiap bulan.

Sistem informasi manajemen keuangan gereja berbasis web di Gereja Baptis
Indonesia Ngadinegaran Yogyakarta yang dibangun memiliki fitur pencatatan
pemasukan keuangan, pengeluaran keuangan, filter data transaksi keuangan dan
laporan keuangan. Teknik pengujian dari sistem yang telah dibangun menggunakan
metode Black Box Testing dan System Usability Scale (SUS).

Hasil dari pengujian dan analisis sistem menggunakan metode pengujian
Blackbox Testing menjukan sistem sudah berjalan dengan baik dan sesuai dengan
fungsi dari setiap tombol tanpa error dan metode pengujian System Usability Scale
(SUS) rata-rata nilai yang didapatkan yaitu 70, maka dengan nilai tersebut dapat
disimpulkan sistem dinilai baik dan dapat digunakan untuk memenuhi
pengelolaan manajemen keuangan dengan baik. Dari penelitian ini, didapatkan
beberapa saran yang dapat membantu penulis untuk mengembangkan sistem
sesuai dengan kebutuhan gereja untuk mengelola keuangan kemudian hari.

Kata Kunci : Sistem Informasi , Keuangan Gereja, Black Box Testing , System
Usability Scale
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ABSTRACT

Indonesian Baptist Church Ngadinegaran Yogyakarta still uses a manual
system using Microsoft Excel software. This study aims to develop a financial
management information system at the Indonesian Baptist Church Ngadinegaran.
Printing financial reports takes a long time, because the treasurer has to
recapitulate one type of income and expenditure transaction from each category of
financial transactions every week or every month.

The web-based church financial management information system at the
Indonesian Baptist Church Ngadinegaran Yogyakarta which was built has the
features of recording financial income, financial expenses, filtering financial
transaction data and financial reports. The testing technique of the system that has
been built uses the Black Box Testing and System Usability Scale (SUS) method.

The results of system testing and analysis using the Blackbox Testing test
method show that the system is running well and in accordance with the functions of
each button without errors and the System Usability Scale (SUS) testing method the
average value obtained is 70, so with this value it can be concluded the system is
considered good and can be used to fulfill financial management well. From this
research, obtained several suggestions that can help the author to develop a system

according to the needs of the church to manage finances in the future.

Keywords : Information System, Church Finance, Black Box Testing, System
Usability Scale
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Gereja Baptis Indonesia Ngadinegaran gereja yang beralamat di JI. Di
Pandjaitan No0.29, Yogyakarta. Manajemen keuangan di Gereja Baptis Indonesia
Ngadinegaran masih menggunakan cara konvensional. Manajemen keuangan
seperti ketogori persembahan mingguan, persembahan persepuluhan dan lain
sebagainya dicatat ke dalam buku-buku yang diisi setiap minggunya kemudian
disalin ke Microsoft Excel. Untuk mencetak laporan memerlukan waktu, karena
bendahara harus merekaptulasi satu-persatu setiap dari jenis transaksi dari
pemasukan dan pengeluaran dari setiap kategori-kategori transaksi keuangan
setiap bulan.

Maka daripada itu dibutuhkan sistem informasi manajemen keuangan yang
cepat dan akurat sehingga dapat mengelola pemasukan dan pengeluaran keuangan
gereja. Disamping itu sistem juga dapat menghasilkan laporan keuangan
berdasarkan periode tertentu yang diperlukan oleh pihak gereja.

Diharapkan sistem informasi keuangan gereja yang dibangun dapat
menyelesaikan permasalahan laporan keuangan serta menolong bendahara untuk
mengelola data keuangan gereja dengan rapi cepat, akurat dan efisien serta
transparan. Sehingga akuntabilitas laporan keuangan dapat meningkatkan

kepercayaan jemaat terhadap pengelolaan keuangan gereja.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan dari penjelasan latar belakang masalah diatas, maka penulis
merumuskan permasalahan yang akan menjadi fokus dalam penelitian ini yaitu :
a. Manajemen keuangan pemasukan dan pengeluaran Gereja Baptis
Indonesia Ngadinergaran masih menggunakan cara konvensional yaitu
pencatatan pada buku kemudian disalin ke Microsoft Excel untuk

dilakukan rekaptulasi setiap minggunya.



b. Diperlukan sebuah aplikasi yang dapat mengelola pemasukan dan
pengeluaran serta membuat laporan berdasarkan kategori dan kas yang
ditentukan.

1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan dari rumusan masalah yang telah dibuat maka diperlukan batan-
batasan masalah untuk membatasi lingkup permasalahan. Batasan yang dimaksud
adalah :

a. Bahasa pemograman yang digunakan dalam membangun website
menggunakan PHP dan menggunakan database MySQL dengan dukungan
web server XAMPP.

b. Aplikasi yang dibangun menggunakan framework Laravel.

c. Sistem ini hanya dibuat untuk manajemen keuangan Gereja Baptis
Indonesia Ngadinegaran.

d. Sistem hanya dibuat untuk mengelola pemasukan dan pengeluaran gereja

yang dikelola oleh admin dan user biasa.

1.4 Spesifikasi Sistem
Spesifikasi sistem yang dibuat dalam penelitian ini ssebagai berikut :

Sistem mampu login dan logout bagi pengguna yang terdaftar dalam sistem

S

Sistem mampu mengelola data keuangan jenis pemasukan rutin

Sistem mampu mengelola data keuangan jenis pemasukan khusus

o o

Sistem mampu mengelola data keuangan jenis pengeluaran rutin
Sistem mampu mengelola data keuangan jenis pengeluaran khusus
Sistem mampu memvisualisasikan data pemasukan keuangan perbulan

Sistem mampu memvisualisasikan data pengeluaran keuangan perbulan

> @ o oo

Sistem mampu memvisualisasikan data pemasukan keuangan pertahun

. Sistem mampu memvisualisasikan data pengeluaran keuangan pertahun

J. Sistem mempu mengelola laporan keuangan berdasarkan periode per
kategori yang diinginkan oleh pengguna

k. Sistem mempu mengelola laporan keuangan berdasarkan periode per kas

yang diinginkan oleh pengguna



Sistem mampu mencetak laporan

m. Sistem mampu mengelola data pengguna

1.5 Tujuan dan Manfaat Penelitian

Penelitian bertujuan untuk :

a.

b.

Penelitian bertujuan untuk membuat sistem informasi manajemen
keuangan gereja berbasis web yang dapat mengelola pemasukan dan
pengeluaran data keuangan gereja yang cepat, mudah, akurat dan aman.

Sebagai salah satu dari syarat untuk memperoleh gelar sarjana komputer
pada program studi Sistem Informasi Fakultas Teknologi Informasi

Universitas Kristen Duta Wacanana.

1.6 Tahapan Penelitian

Dalam melakukan penelitian ini berikut adalah langkah-langkah mengerjakan

penelitian :

1.

Identifikasi Masalah

Pada tahapan identifikasi masalah merupakan proses awal dari penelitian
ini. Tahap identifikasi masalah dilakukan berdasarkan pedoman yang
terdapat pada rumusan masalah yang didasari dari latarbelakang masalah.
Studi Literatur

Tahap kedua adalah studi literatur, pada langkah ini penulis mempelajari
dan memahami dari teori-teori, metode pengumpulan data yang berkaitan
dengan topik penelitian.

Pengumpulan Data

Data keuangan dikumpulkan kepada peneliti.

Analisis Data

Data kemudian di analisis untuk memahami pemecahan masalah.
Perancangan Sistem

Perancangan sistem dilakukan setelah data dianilisis , pendefinisian dari
kebutuhan fungsional dan perisapan untuk implementasi sistem.

Penerapan Sistem



Penerapan sistem adalah proses merealisasikan perancangan sistem
menjadi aplikasi yang sesungguhnya.

7. Pengujian
Fungsi aplikasi yang dibangun akan diuji kebenarannya dengan
menggunakan data sesungguhnya.

8. Pelaporan
Pelaporan adalah proses pendokumentasian dari semua akivitas tahapan
diatas

1.7 Sistematika Penulisan

Sitematika penulisan skripsi dimulai dari bab pertama yaitu latar belakang
masalah dengan rencana penyelesaian masalah-masalah yang dituliskan, rumusan
masalah yang menjadi inti dari penelitian dituliskan, batasan masalah berisi
tentang hal-hal yang berkaitan dengan fokus dari penelitian, spesifikasi sistem
menjelaskan rincian dari sistem yang sedang dibuat, tujuan dan manfaat penelitian
menjelaskan tentang manfaat untuk penulis dan pengguna, tahapan penelitian
menjelaskan tentang langkah — langkah yang akan dilakukan dalam
menyelesaikan penelitian , dan yang terakhir vyaitu sistematika penulisan
menjelaskan secara singkat dari isi setiap bab.

Landasan teori yang terdapat pada bab kedua ini terdiri dari teori-teori yang
mendasari dan mendukung penelitian, kemudian teori-teori tersebut dalam bentuk,
konsep yang digunakan dalam penelitian, metode yang akan diterapkan, teori
yang mendukung penelitian dan penelitian yang relevan dengan penelitian yang
sedang dikerjakan.

Selanjutnya, analisis dan rancangan data terdapat pada bab ketiga berisi
penjelasan tentang data yang digunakan secara rinci. Bab analisis dan perancangan
membahas rancangan proses, rancangan database sistem dan rancangan antar muka.

Penerapan dan analisis sistem yang terdapat pada bab keempat menjabarkan
hasil dari sistem. Penjabaran proses-proses utama meliputi : gambar atau output
program , deskripsi dari proses, hasil perhitungan-perhitungan atau berupa
potongan kode, program yang penting dan yang relevan untuk dijelaskan.



Sistematika penulisan skripsi ini ditutup dengan bab kelima yaitu berisikan

kesimpulan dan seran yang merangkum hasil dari penelitian bab-bab sebelumnya.



BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil implementasi dan analisis sistem yang telah dilakukan
terhadap Sistem Informasi Manajemen Keuangan Gereja Berbasis Web, maka
didapatkan kesimpulan sebagai berikut :

a. Sistem mampu mengelola pemasukan dan pengeluaran keuangan gereja
sehingga dapat membantu petugas gereja melakukan rekaptulasi keuangan
gereja yang dibutuhkan yaitu setiap minggunya.

b. Sistem mampu mencetak laporan pemasukan dan pengeluaran keuangan
gereja berdasarkan kategori dan kas.

c. Sistem informasi ini telah berhasil menampilkan informasi keuangan
meliputi: total pemasukan, pengeluaran, saldo gereja, grafik keuangan gereja
per bulan, per tahun.

5.2 Saran
Saran yang diberikan dalam pengembangan dan perbaikan sistem kedapan
adalah sebagai berikut :
1. Mengembangkan sistem informasi menjadi sistem informasi akuntasi gereja.
2. Menambahkan fitur notifikasi status dari setiap transaksi yang dilakukan
apakah sudah dikonfirmasi atau belum pada halaman user biasa.
3. Menambahkan form hak akses secara detail untuk setiap menu yang hanya
dikelola oleh admin.
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