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ABSTRAK 

 

 UMKM merupakan suatu usaha perdagangan yang dikelola oleh badan  

usaha atau perorangan yang merujuk pada usaha ekonomi produktif sesuai dengan 

kriteria yang ditetapkan oleh Undang – Undang No. 20 tahun 2008. Belum adanya 

visualisasi resmi untuk melihat perkembangan UMKM Daerah Istimewa 

Yogyakarta membuat para pemangku kepentingan di pemerintahan sulit untuk 

melakukan pemantauan terhadap UMKM terdaftar, sehingga dapat memperlamban 

kinerja pemerintah dalam memberikan informasi terkait UMKM jika sewaktu – 

waktu dibutuhkan dengan cepat dan akurat. 

 Visualisasi yang diimplementasikan oleh penulis ini nantinya akan menjadi 

solusi untuk melihat perkembangan UMKM berdasarkan wilayah yang terdaftar. 

Visualisasi berbasis web ini dibangun dengan menggunakan Bahasa pemrograman 

PHP dan dengan framework LARAVEL. Sistem ini dapat digunakan oleh 

pemerintah dan pemilik UMKM untuk melihat perkembangan maupun 

mempromoasikan produk yang dimiliki UMKM. 

 Berdasarkan hasil pengujian menggunakan blackbox testing visualisasi 

yang dibangun dapat dikatakn berhasil setelah memnuhin semua test case yang 

dijalankan dengan nilai keberhasilan 100%. Luaran yang diberikan oleh 

implementsi yang dilakukan adalah memberikan informasi yang terdapat pada 

UMKM yaitu informasi perkembangan jumlah UMKM, informasi letak toko 

UMKM berada , dan juga informasi produk yang dihasilkan UMKM terkait. Selain 

itu sistem dapat memfasilitasi masing-masing user sesuai dengan role masing - 

masing sehingga proses bisnis berjalan dengan baik.  

 

Kata Kunci : UMKM, Visualisasi, blackbox testing.  
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang 

UMKM merupakan suatu usaha perdagangan yang dikelola oleh badan  

usaha atau perorangan yang merujuk pada usaha ekonomi produktif sesuai dengan 

kriteria yang ditetapkan oleh Undang – Undang No. 20 tahun 2008. UMKM turut 

berperan bagi perekonomian Indonesia dan menjadi sektor yang berperan dalam 

membuka lapangan kerja bagi 96,87% angkatan kerja di Indonesia dan salah 

satunya kota Yogyakarta (Republika.co.id, 2019). Pemerintah kota Yogyakarta 

mendorong UMKM dengan memberikan pemodalan bagi UMKM yang terdaftar di 

kota Yogyakarta. Para pelaku UMKM ini mempunyai potensi besar dalam 

mengembangkan perekonomian daerah (Warta Jogja, 2020). 

 UMKM merupakan salah satu punggung perekonomian bangsa, tapi masih 

banyak UMKM yang tidak memiliki media promosi khusus untuk UMKM itu 

sendiri, terlebih pada masa pandemi sekarang yang membatasi pertemuan kedua 

pihak antara pemerintah dan pemilik UMKM untuk dilakukannya monitoring oleh 

pemerintah, tentu UMKM juga membutuhkannya untuk melihat perkembangan  

penjualan produk-produknya. Kendala yang dialami oleh pemerintah dari  UMKM 

meliputi, UMKM tidak memiliki media promosi produk yang resmi, kurang 

memiliki fasilitas monitoring wilayah yang memiliki UMKM, kurangnya informasi 

tentang pendataan kategori UMKM dalam satu wilayah untuk status yang resmi, 

kurangnya koneksi antar kelompok UMKM terdaftar, dan belum tersedianya 

visualisasi UMKM untuk kepentingan pendataan perkembangan UMKM bagi 

pemerintah. 

Oleh karena itu, dibutuhkan visualisasi pesebaran UMKM di Yogyakarta 

agar UMKM dan produk yang dihasilkan  dapat dimonitoring oleh pemerintah, 

serta pemerintah dapat dengan mudah mengakses UMKM karena sudah terkoneksi 

secara daring dan divisualisasikan dalam bentuk data UMKM.  
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1.2  Rumusan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang yang dijabarkan penulis sebelumnya, maka 

dapat diambil rumusan masalah sebagai berikut : 

a. Tidak tersedianya pendataan resmi UMKM bagi pemerintah. 

b. Tidak tersedianya visualisasi khusus UMKM kategori kuliner untuk 

melihat perkembangan UMKM bagi pemerintah. 

c. UMKM belum memiliki fasilitas promosi resmi bagi produk-produk 

yang dimiliki. 

 

1.3  Batasan Masalah  

 Batasan masalah yang akan dibahas dalam pengembangan aplikasi dan 

pelaksanaan penelitian adalah sebagai berikut : 

a. Data yang dipakai masih dalam bentuk visualisasi masih sebatas data 

dummy sebagai data UMKM.  

b. Keluaran yang dihasilkan yaitu sebuah visualisasi berbasis web. 

c. Visualisasi digunakan oleh pemilik UMKM dengan jenis kategori 

kuliner hanya mencakup wilayah geografis Daerah Istimewa 

Yogyakarta. 

d. Pencitraan lokasi masih menggunakan API open street maps tidak 

berbayar. 

 

1.4  Tujuan  

Tujuan dibuatnya penelitian ini untuk menghasilkan visualisasi berbasis 

web  yang akan memvisualisasikan UMKM yang berada di kota Yogyakarta. 

Visualisasi ini juga akan memvisualisasikan lokasi dalam bentuk marker maps dan 

data dalam bentuk grafik yang akan memudahkan untuk melihat perkembangan 

pesebaran UMKM.  
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1.5  Metodologi Penelitian 

 Langkah-langkah yang dilakukan penulis dalam melakukan penelitian ini 

adalah : 

a. Studi  Pustaka 

 Studi pustaka dilakukan oleh penulis dengan mengacu pada berbagai 

jenis artikel ataupun jurnal yang membahas tentang kasus penelitian yang 

di kerjakan. Penulis mengumpulkan sumber informasi yang digunakan 

sebagai referensi dalam merancang sistem, selain itu penulis juga 

mempelajari bagaimana memvisuasikan UMKM terdaftar dalam bentuk 

grafik dan posisi letak UMKM dalam bentuk open street map. 

 

b. Identifikasi Masalah  

 Penulis mengidentifikasi masalah dengan melakukan wawancara 

terhadap beberapa pemilik UMKM untuk mengetahui permasalahan 

yang dihadapi sehingga dari permasalahan tersebut dapat membantu 

pembentukan sistem dalam menentukan fitur - fitur apa saja yang 

dibutuhkan agar sesuai dengan kebutuhan pemilik UMKM. 

 

c. Implementasi dan Pengujian  

 Dalam kasus ini penulis membangun sebuah visualisasi berbasis web 

sesuai dengan apa yang dibutuhkan oleh pemerintah, sehingga pada 

penerapannya menggunakan metode black box testing dan pendekatan 

user centered design agar fitur fitur yang diimplementasikan dapat 

berjalan sesuai kebutuhan. 

 

d. Kesimpulan  

 Kesimpulan yang didapatkan berdasarkan hasil dari penelitian ini bisa 

menjadi tolak ukur apakah visualisasi yang dihasilkan sesuai dengan 

harapan pemilik UMKM untuk mengatasi kendala yang dihadapi.  
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1.5  Sistematika Penulisan 

Pada bab 1 berisi tentang latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah, 

tujuan, manfaat penelitian, metodologi penelititan, dan sistematika penulisan. 

selanjutnya pada bab 2 membahas tentang landasan teori dalam pengembangan 

sistem, berisi dasar-dasar teori yang didapatkan dari berbagai literatur artikel 

ataupun jurnal dengan kasus serupa yang mendukung penelitian . Pada bab 3 berisi 

tentang rancangan sistem yang dibuat meliputi Use Case, Alur data, Flowchart dan 

user interface dari sistem yang dibangun. Selanjutnya pada bab 4 Menjelaskan 

tentang hasil implementasi visualisasi dan pengujiannya menggunakan metode 

black box testing. Setelah itu bab 5 Berisi kesimpulan mengenai penelitian yang 

dikerjakan lengkap serta saran kedepannya yang dapat diimplementasikan untuk 

pengembangan sistem lebih lanjut. 
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BAB 5 

KESIMPULAN 

 

 

5.1  Kesimpulan 

 Berdasarkan hasil dari implementasi yang dilakukan dan mengacu pada 

analisis pengujian dari implementasi maka dapat diambil kesimpulan sebagai 

berikut : 

a) Visualisasi ini membantu mengumpulkan data resmi untuk dokumen 

pemerintah. 

b) Visualisasi yang dibuat khusus untuk UMKM dapat menjadi tolak ukur 

untuk melihat perkembangan UMKM di Daerah Istimewa Yogyakarta. 

c) UMKM dibantu dengan adanya visualisasi ini untuk mendapatkan ruang 

promosi dari pemerintah secara resmi. 

d) Visualisasi ini dapat memberikan lokasi toko berdasarkan pencitraan maps 

dengan bentuk marker dan nama toko. 

 

 

5.2  Saran  

 Berdasarkan hasil implementasi yang dilakukan pada visualisasi  UMKM, 

saran yang dapat diberikan adalah sebagai berikut : 

a) Proses pendaftaran member dapat langsung dilakukan member dengan 

verivikasi email sehingga mempersingkat pendaftaran UMKM. 

b) Pencitraan dapat menggunakan API Google maps berbayar sehingga fitur – 

fitur pengelolaan lokasi dapat lebih lengkap. 
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