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INTISARI
PEMBUATAN APLIKASI SINODE GKJ BERBASIS PROGRESSIVE WEB
APPS DENGAN MEMANFAATKAN API WORDPRESS

Dengan tujuan untuk membantu jemaatnya dalam mendapatkan informasi
lebih cepat dan mudah, Sinode GKJ ingin membuat website mereka lebih mudah
diakses melalui media telepon pintar atau smartphone dalam bentuk aplikasi yang
ringan dan mudah digunakan, aplikasi akan berbasis Progressive Web Apps dan
dikembangkan menggunakan Flutter dan Visual Code Studio. Kemudian aplikasi
akan dievaluasi menggunakan UEQ untuk mengetahui “bagaimana respons para
jemaat terhadap aplikasi, karena website Sinode dibuat. menggunakan Wordpress
maka aplikasi berhasil memanfaatkan REST APImilik ‘Wordpress untuk mengambil
data berita melalui HTTP Request yang kemudian akan.ditampilkan dalam aplikasi.
Meskipun demikian, karena terbatasnya akses dalam pengembangan aplikasi,
aplikasi belum dapat berfungsi sepenuhnya, seperti permasalahan dalam
pengambilan jumlah berita< dan filter berita, yang dimana diduga adanya
permasalahan pada bagian Backend website. Berdasarkan hasil UEQ yang didapat,
aplikasi terbilang Cukup dapat diterima oleh para jemaat, tentu saja diperlukan
banyak pengembangan agar aplikasi dapat diterima lebih baik oleh para jemaat.
Pengembangan «aplikasi untuk ke depannya masih belum dapat dipastikan namun

akan dipertimbangkan bersama dengan pihak Sinode.

Kata Kunci: Sinode, GKJ, Flutter, Android, Aplikasi Berita
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BAB |I. PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Sebuah website atau dapat juga dikenal dengan web app, adalah sebuah
kode yang umumnya, dapat dibuka menggunakan sebuah software atau aplikasi
berjenis web browser seperti Mozilla Firefox atau Google Chrome. Pengembangan
sebuah web app umumnya meliputi Hybrid Text Markup Language (HTML),
Cascading Style Sheet (CSS), Javascript, dan Personal Home Page (PHP) (Sarhaan
dan Gawdan, 2018).

Sebuah web app memiliki banyak jenis konten di dalamnya seperti Gambar,
Efek Visual, Pemutar Video / Musik, dan.script baik unjuk menjalankan suatu
fungsi atau script css untuk tampilan web app itu sendir.. PWA atau Progressive
Web Apps, adalah istilah yang dibuat oleh Russel dan Berriman pada tahun 2015,
pada sebuah blog pertemuan Proceedings of the 13th International Conference on
Web Information Systems and Technologies yang dimana adalah merupakan
pertemuan besar para peneliti teknologi- dalam mencari ide dan pengembangan baru
ilmu teknologi. Pada buku milik ‘Ater (2017) muncul sebuah pertanyaan, “Kenapa
perlu membangun~ PWA? Apakah yang kita milki sekarang tidak cukup?”,
menurutnya ‘bukan soal apakah cukup atau tidak cukup, namun pada nyatanya
bahwa sebuah native apps pun memiliki batasannya. Menurut penelitian yang
dilakukan oleh Thakur (2018), dia mengatakan bahwa pada umumnya sebuah
aplikasi akan kehilangan 20% dari penggunanya dimulai dari ketika pengguna
memasang dan membuka aplikasi tersebut.

Jadi dapat dikatakan bahwa, jika sebuah web app dapat memiliki kecepatan
pemuatan halaman yang cepat maka tingkat efisiensi dan engagement dengan
penggunanya semakin tinggi, dimana akan membuat pengguna semakin nyaman
mengakses web app apabila mereka memberi umpan balik kepada penggunanya
dengan cepat. Berdasarkan dari paragraf diatas sebagai referensi, dalam penelitian
ini akan dibuat sebuah aplikasi yang berbasis PWA untuk Sinode GKJ, aplikasi ini

dibuat untuk membantu pihak Sinode GKJuntuk dapat mengenalkan organisasinya



ke banyak orang juga untuk membantu para jemaat Sinode GKJ untuk lebih mudah
mencari tahu informasi dan berita terbaru dari Sinode GKJ dengan akses mudah

melalui bantuan telepon pintar atau smartphone.

1.2. Rumusan Masalah

Dengan latar belakang yang sudah disebutkan maka berikut adalah rumusan
masalah yang akan diangkat oleh penulis dalam penelitian ini:
a) Bagaimana membuat sebuah aplikasi berbasis Progressive Web Apps dengan
memanfaatkan API Wordpress?

b) Bagaimana respons Jemaat GKJ dalam menggunakan PWA yang sudah dibuat?

1.3. Batasan Masalah
Adapun batasan masalah yang‘sudah ditetapkan oleh penulis, yaitu:

a) Penelitian hanya akan berfokus dalam membuat aplikasi berbasis PWA, tidak
akan ada penambahan <maupun  perubahan rancangan terhadap website Sinode
GKJ itu sendiri.

b) Penelitian tidak akan terlalu berfokus pada keamanan namun tetap akan
membuat -/PWA. dengan memikirkan kemungkinan risiko keamanan terhadap
website aslinya.

c) Aplikasi yang dibuat hanya berfokus pada sistem operasi Android dan belum
ada rencana pembuatan maupun pengembangan untuk versi sistem operasi iOS.

d) Penulis hanya berfokus sepenuhnya pada aplikasi dan tidak akan melakukan
perubahan terhadap sistem Backend pada website Sinode untuk alasan

keamanan

1.4. Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membuat aplikasi berbasis PWA yang
ramah pengguna dan juga memenuhi poin — poin penting suatu PWA menurut alat

untuk menganalisa PWA milik Google yaitu Lighthouse, dan mencari tahu



bagaimana respons dan Overall Experience dari penggunaan aplikasi dengan

menggunakan User Experience Questionnaire.

1.5. Manfaat Penelitian

Manfaat penelitian ini adalah untuk menyediakan sebuah aplikasi bagi para
jemaat GKJ yang diharapkan dapat membantu para jemaat untuk mendapatkan

informasi dan berita terbaru dari Sinode GKJ

1.6. Metodologi Penelitian

Berikut beberapa metodologi yang akan digunakan  untuk menyelesaikan
laporan ini, metodologi yang digunakan adalah sebagai berikut:

1) Pengumpulan Tools dan Studi Pustaka

Pengumpulan software dan hardware yang diperlukan untuk melakukan
penelitian, baik untuk membuat PWA dan‘menguji PWA sebelum diberikan
kepada sampel Usability Testing.

Studi Pustaka juga akan dilakukan dalam upaya untuk mempelajari dan
memahami lebih dalam tentang topik — topik yang bersangkutan dengan
judul skripsi;~dalam kasus ini studi tentang Perancangan dan Pembuatan
Progressive Weh Apps, Web Design, dan Dokumentasi dari Tools yang
digunakan.

2) Pembuatan PWA

Perancangan dan pembuatan PWA menggunakan tools yang sudah

dikumpulkan, seperti Flutter SDK, dan Visual Code Studio.
3) Functionality Testing

Untuk memastikan aplikasi sudah berfungsi dengan baik, maka akan
dilakukan Functionality Testing, sehingga tidak akan ada masalah ketika

divjikan kepada sampel untuk Usability Testing.



4) Pembagian Aplikasi dan Kuesioner Online
Setelah PWA dibuat dan di uji, PWA akan didistribusikan bersamaan
dengan kuesioner online untuk kemudian diisi oleh sampel yang telah

ditentukan yaitu jemaat Sinode GKJ.
5) Evaluasi Data
Setelah semua data yang diperlukan didapat, evaluasi akan
dilakukan terhadap semua data yang sudah didapat, hasil evaluasi dari
kuesioner kemudian digunakan untuk mengevaluasi aplikasi apakah masih

dapat dikembangkan atau tidak.

1.7. Sistematika Penulisan

Sistematika yang akan digunakan dalam laporan penelitian ini disesuaikan
dengan ketentuan yang sudah diatur pada tata acara penulisan tugas akhir Program
Studi Informatika Universitas Kristen Duta. Wacana.

Dimulai dengan bab_pertama sebagai pendahuluan yang berisikan latar
belakang permasalahan, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian,
metodologi penelitian, dan sistematika penulisan.

Dilanjutkan_dengan bab dua yang berjudul landasan teori, akan membahas
tentang kajian pustaka yang digunakan oleh peneliti sebagai referensi dan dasar
pengetahuan' dalam melakukan penelitian ini.

Kemudian-—dilanjutkan dengan bab ketiga yang berjudul perancangan
Aplikasi, dalam bab ini peneliti akan menjelaskan bagaimana rancangan dari
aplikasi yang akan dibuat dan rancangan pengujian yang akan digunakan.

Bab empat yang berjudul hasil, penulis akan membahas implementasi
antarmuka aplikasi beserta evaluasi aplikasi menggunakan UEQ dan Google
Lighthouse.

Diakhiri dengan bab lima dimana peneliti akan memberi kesimpulan yang
didapat dari awal hingga akhir penelitian, dan memberi saran yang membantu

jikalau ada pengembangan dari penelitian serupa di masa depan.



BAB V. KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan

Aplikasi berhasil dibuat dan berhasil dalam menampilkan berita dari
Website Sinode GKJ juga dalam menunjukkan daftar Klasis dan Gereja anggota
Sinode, sayangnya karena terbatasnya akses selama pengembangan, menyebabkan
aplikasi tidak dapat berfungsi sepenuhnya sesuai dengan harapan. Masalah yang
ada meliputi jumlah berita yang dapat ditampilkan dan filter yang tidak dapat
diaplikasikan, aplikasi juga sudah dapat mengambil gambar namun sayangnya
gambar diaplikasikan ke berita lainnya, seharusnya tiap berita memiliki gambar nya
yang unik sendiri — sendiri, ini dikarenakan karena batasan akses yang dialami
penulis, dimana pengambilan JSON merupakan unauthenticated request dimana
karena website Sinode sudah memiliki [keamanan yang baik makan request JSON
yang dilakukan seharusnya adalah-authenticated request yang memerlukan User
dengan tingkat akses yang tinggi dan Json Web Token atau JWT yang akan
digunakan sebagai pengenal bagi user tersebut untuk melakukan authenticated
request, selama pengembangan penulis diminta untuk tidak mengakses data
menggunakan bentuk autentikasi  apapun demi alasan keamanan, sehingga semua
pengambilan data JSON masih merupakan unauthenticated request.

Aplikasi . diterima dengan baik oleh para responden dalam Kualitas
Pragmatis, memiliki_fungsi yang jelas, dan cukup membantu bagi kebanyakan
responden, dan dalam Kualitas Hedonis aplikasi juga diterima dengan cukup oleh
jemaat responden namun tidak sedikit juga yang merasa aplikasi sangat kurang
dalam kualitas ini. Ini dapat dipengaruh karena permasalahan yang masih ada dalam
aplikasi seperti, adanya teks pada judul berita, excerpt, dan deskripsi pada detail
berita muncul tidak dalam format seharusnya, pengembangan aplikasi ke depannya
belum dapat dipastikan namun akan dipertimbangkan bersama dengan pihak Sinode
GKJ. Namun apabila pihak Sinode ingin mengembangkan aplikasi maka penulis
akan memberikan Source Code dari aplikasi beserta arahan dalam pengembangan

aplikasi.
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5.2. Saran

Dari penelitian ini ada beberapa saran yang penulis harap dapat digunakan

dalam penelitian yang lebih lanjut:

Penambahan fitur push notification untuk lebih membantu pengguna ketika
tidak sedang membuka aplikasi agar, tetap dapat menerima berita terbaru.
Hal ini dapat direalisasikan dengan memanfaatkan Service Worker yang
sudah terpasang

Penambahan fitur caching agar aplikasi dapat berjalan offline secara full
dengan memunculkan data berita yang sudah tersimpan dalam cache.
Aplikasi dapat dipasang ketika pengguna “mengunjungi website Sinode
(memunculkan prompt untuk memasang aplikasi).

Menambahkan layar splash screenketika aplikasi dibuka
Mengimplementasikan JSON“Web Token untuk dapat mengambil data
JSON berita dan mengaplikasikan fitur seperti pencarian berita menurut ID,

nama, melakukan filter berita,-dan _pengambilan gambar.
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