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INTISARI

Memasuki era globalisasi, perkembangan teknologi semakin maju mulai dari
perangkat maupun sistem yang salah satu bagian yang paling berdampak dalam kemajuan
teknologi yaitu pada jaringan dengan bertambahnya pengguna dan kebutuhannya.
Kebutuhan utama dalam jaringan adalah kemampuan sebuah perangkat dan sistem untuk
mendukung transmisi data agar didapatkan hasil yang efisien pada rancangan
implementasi jaringan. Salah satu optimalisasi rancangan jaringan yaitu dengan
penempatan setiap Access Point yang tepat dengan jarak terpendek agar setiap tranmisi
data dari sumber ke tujuan menjadi efisien. Pada penelitian ini, penentuan jalur yang
optimal dirancang dengan menggunakan beberapa algoritma sebagai acuan
penentuannya. Algoritma tersebut:yang digunakan dalam pencarian rute/jalur yang
terdekat atau yang paling efektif. Terdapat beberapa macam algoritma Shortest Path,
salah satunya adalah A/goritma Floyd-Warshall dan Dijkstra. Algoritma Floyd-Warshall
adalah salah satu varian dari pemrograman dinamis, yaitu suatu metode yang

melakukan pemecahan atau solusi yang diambil solusi dari permasalahan.

Kata kunci — Algoritma Dijkstra, Algoritma Floyd-Warshall, dan Access Point
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BAB I PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Memasuki era globalisasi, perkembangan teknologi semakin maju mulai dari
perangkat maupun sistem yang digunakan . Salah satu bagian yang paling berdampak
dalam kemajuan teknologi yaitu pada jaringan dengan bertambahnya pengguna dan
kebutuhannya. Kebutuhan utama dalam jaringan adalah kemampuan sebuah perangkat
dan sistem untuk mendukung transmisi data agar didapatkan hasil yang efisien pada
rancangan implementasi jaringan. Salah satu perusahaan yang bergerak pada bagian

jaringan yaitu PT. Indomedia.

PT. Indomedia adalah salah satu perusahaan penyedia layanan internet di
Indomedia yang sedang berkembang dengan mengedepankan inovatif yang kreatif. Salah
satu cabang dari Indomedia berada di Kota Salatiga beralamat di Perum Kota Baru No.
111 - 112, Blotongan, Sidorejo, Salatiga, Kec. Sidorejo, Kota Salatiga, Jawa Tengah
50715. PT. Indomedia menerapkan rancangan jaringannya pada pengguna dengan
beberapa penawaranyaitu rancanganjaringan secara mandiri maupun dari PT. Indomedia
langsung. Tahap awal dalam perancangan jaringan yang dilakukan PT. Indomedia adalah
survey yang kemudian akan diperoleh kebutuhan yang cocok untuk dirancang dan

diterapkan ke sasarannya

Perkembangan inovatif sangat dibutuhkan untuk mengoptimalkan operasional
sistem yang digunakan baik dari segi sistem itu sendiri maupun segi konstruksinya. Salah
satu hal yang sangat mempengaruhi kinerja sistem jaringan yaitu jalur dari topologi yang
digunakan untuk mentransmisikan data dari sumber ke tujuan. Pada penelitian ini,
penentuan jalur yang optimal dirancang dengan menggunakan beberapa algoritma
sebagai acuan penentuannya. Algoritma tersebut yang digunakan dalam pencarian

rute/jalur yang terdekat atau yang paling efektif (Hariandi et al, 2013). Terdapat beberapa



macam algoritma Shortest Path, salah satunya adalah Algoritma Floyd-Warshall dan
Dijkstra. Algoritma Floyd-Warshall adalah salah satu varian dari
pemrograman dinamis, yaitu suatu metode yang melakukan pemecahan atau solusi
yang diambil solusi dari permasalahan. Artinya solusi-solusi didapatkan lewat
sebelumnya dan kemungkinan solusi lebih dari satu. Algoritma Dijkstra adalah sebuah
algoritme rakus (greedy algorithm) yang dipakai dalam memecahkan
permasalahan jarak terpendek untuk sebuah graph berarah dengan bobot-bobot sisi
yang bernilai positif (Widya & Andrasto, 2016).

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan pembahasan latar belakang masalah, dirumuskan permasalahan
penelitian sebagai berikut :
1. Bagaimana penentuan jalur terpendek Access Point dalam jaringan internet
dengan perbandingan hasil algoritma Dijkstra dan Floyd-Warshall di Gunung
Tumpeng (PT. Indomedia) Salatiga?

1.3 Batasan Masalah

Pada penelitian ini, mencari jalur terdekat di PT. Indomedia yang akan dibuat
rancangannya dengan- menerapkan algoritma Dijkstra dan Floyd-Warshall yang akan
digunakan untuk menentukan jalur Access Point dari jaringan internet yang sudah diubah

menjadi bentuk graf oleh’PT Indomedia Salatiga.
1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian diambil sebagai berikut :
1. Mengetahui dan menganalisis model penentuan jalur Access Point dalam
jaringan internet serta perbandingannya menggunakan algoritma Dijkstra dan

Floyd-Warshall di Gunung Tumpeng (PT. Indomedia) Salatiga.


https://id.wikipedia.org/wiki/Graf

1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat penelitian diambil sebagai berikut :
1. Institusi Pendidikan
Membantu dalam informasi yang dibutuhkan untuk referensi
penelitian terkait jaringan internet rancangan jalur Access Point bagi instansi
maupun individual.
2. PT Indomedia
Membantu dalam menemukan jalur Access Point terpendek yang
menghasilkan kemajuan pada rancangan jaringannya.

3. Peneliti

Membantu dalam informasi yang. dibutuhkan untuk referensi
penelitian terkait jaringan internet rancangan jalur Access Point bagi peneliti

lain untuk perkembangannya.
1.6 Metode Penelitian
1.6.1 Pengumpulan Data

Data yang digunakan yaitu jalur Access Point jaringan yang telah diterapkan PT.
Indomedia di Salatiga yang kemudian diubah menjadi bentuk graf. Data yang diperoleh
berupa node dan bobot (jarak) yang ada pada graf. Pengumpulan data dilakukan dengan
wawancara langsung di PT. Indomedia serta dengan informasi terkait jalur terpendek

menggunakan algoritma Dijkstra dan Floyd-Warshall melalui internet, buku, dan jurnal.



1.6.2 Model Penelitian

Modelan jalur Access Point terpendek menggunakan lgoritma Dijkstra dan Floyd-
Warhall di Gunung Tumpeng (PT Indomedia) Salatiga, dengan model sebagai berikut:

Identifikasi Masalah

4

Perancangan Sistem

4

Implementasi Sistem

4

Pengujian Sistem

4

Optimalisasi Sistem

Gambar 1.1 Tahapan Penelitian

Gambar di atas menunjukan tahap-tahap dari penelitan yang akan
dilakukan yaitu Identifikasi Masalah, Perancangan Sistem, Implementasi Sistem,

Pengujian Sistem, dan Optimalisasi Sistem.



Tahap-tahap dalam penelitian pada gambar di atas, dijelaskan sebagai berikut:
(Priyanto & Kusnadi, 2018)
1) Pada tahap Identifikasi Masalah:

22% e 2,23
' 2,83
2

b, %ﬁ‘ﬁf’@

2,23 \@4 , 2,23

Gambar 1.2 Graph Jaringan Internet

Dapat dilihat pada gambar 1.2 rancangan jaringan internet yang telah
diubah menjadi graf titik 1 sampai titik 16 dengan jarak tertentu. Kemudian
dari graf di atas akan dihitung menggunakan algoritma Dijkstra dan Floyd-
Warshall untuk jalur terpendeknya.

2) Perancangan Sistem

Pada bagian ini, proses merancang sistem dilakukan dengan melihat
kebutuhan dan kondisi yang ada pada indentifikasi masalah. Sistem yang
tepat untuk digunakan dalam rancangan jaringan internet didapatkan lewat
algoritma yang digunakan. Parameter keberhasilan dalam penelitian juga
ditentukan pada proses ini guna menilai hasil yang didapatkan

3) Implementasi Sistem

Impelementasi dilakukan dengan cara menerapkan hasil perhitungan jalur

yang didapat dari algoritma yang digunakan. Sistem transmisi data akan

dilakukan dengan rancangan jaringan baru dengan melihat hasil kecocokan



4)

5)

rancangan jalur terpendek dengan sistem yang telah digunakan pada PT.
Indomedia.
Pengujian Sistem

Pengujian sistem dilakukan dengan transmisi data antara jalur terpendek
yang diimplementasi. Parameter pengecekan pengujian menggunakan ilmu
terkait jaringan. Pada kasus penelitian ini, ilmu jaringan yang dipakai adalah
ilmu terkait Access Point.

Optimalisasi Sistem

Optimalisasi sistem dilakukan dengan cara ‘pengecekan ganda pada
pengujian sistem agar didapatkan hasil® yang optimal. Penggunaan
perhitungan manual dan program dilakukan untuk kecocokan dari hasil baik

dari jalur maupun jarak yang terpendek.



1.6.3 Blok Diagram

/ Inpart asal tujwsn / Mlencari bobot selamjumya
dan el amdin sioen et

Gambar 1.3 Blok Sistem Diagram

Gambar di atas menjelaskan tentang blok sistem diagram sebuah sistem
pencarian sebuah jalur terpendek dari algoritma pada umumnya. Tentu saja blok diagram

bisa berbeda-beda sesuai dengan cara berlaku dari sebuah algoritma itu sendiri.



1.7 Sistematika Penulisan

Laporan akan dibuat menggunakan sistematika penulisan sebagai berikut:
BAB 1 Pendahuluan

Bab ini akan berisi tentang gambaran penelitian yang dilakukan lewat latar
belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, metode

penelitian, dan sistematika penulisan.
Bab 2 Tinjauan Pustaka dan Landasan Teori

Bab ini berisi tentang referensi yang berguna sebagai informasi untuk
penelitian ini yang didapat dari internet, jurnal, dan buku milik peneliti atau orang

lain.
Bab 3 Hasil dan Pembahasan

Bab ini berisi tentang pembahasan teori yang digunakan dan perhitungan

untuk menentukan jalur terpendek Access Point.
Bab 4 Hasil Penelitian dan Pembahasan

Bab ini beriti tentang implementasi yang dilakukan pada objek penelitian

menggunakan rancangan yang didapat dari hasil dan pembahasan penelitian ini.
Bab 5 Kesimpulan dan Saran

Bab ini berisi tentang hasil yang didapatkan pada penelitian ini yang
kemudian akan diperoleh penggunaan yang tepat untuk saran pada objek

penelitian dan orang yang membaca penelitian ini.



BAB V KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Dari hasil penelitian ini, dapat disimpulkan sebagai berikut :

5.2 Saran

Pada proses perhitungan manual, perhitungan algoritma Dijkstra lebih
cepat dalam menghitung jalur terpendek secara spesifik dibandingkan

dengan algoritma Floyd-Warshall.

Pada proses perhitungan program, algoritma Dijkstra untuk menemukan
bobot jalur terpendek sedangkan algoritma  Floyd-Warshall untuk
menemukan jalur terpendek yang sesuai dengan bobot jalur terpendeknya.
Berdasarkan hasil dari perhitungan kedua algoritma yang digunakan,

didapatkan hasil yang sama yaitu jalur terpendek 2 — 5 — 8 — 10 — 15
dengan jarak 8,98.

Pada penelitian ini, disimpulkan bahwa :

Algoritma-Dijkstra lebih efektif digunakan untuk mencari jalur yang
spesifik dengan perhitungan yang lebih cepat jika menggunakan
perhitungan manual yang dapat mendukung jalur yang sudah didapat dari
algoritma Floyd-Warshall.

Penelitian ini dapat dikembangkan dengan mengubah data yang
digunakan lewat perubahan jarak menjadi suatu atribut yang sesuai

dengan sebuah graf objek penelitian.

34
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