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INTISARI

Pembuatan rencana studi yang dilakukan mahasiswa jurusan Informatika Universitas
Kristen Duta Wacana sebelum melakukan registrasi masih dibuat secara manual dengan
pembuatan jadwal yang harus berpacu pada buku panduan kurikulum. Penulis memutuskan
untuk membangun sebuah sistem pembuatan rencana studi berbasis web dan informasi
potensi yang dimiliki mahasiswa.

Metode yang digunakan penulis adalah dengan menganalisis kebutuhan mahasiswa
dengan wawancara dan observasi langsung ke lapangan. Melakukan perancangan desain dan
implementasi sesuai dengan kebutuhan manusia. Pengujian sistem akan dilakukan dengan
menggunakan time on task, errors,clicks,task success dan SUS Usability secara langsung yang
bertujuan agar sistem rencana studi sesuai dengan kebutuhan mahasiswa.

Sistem rencana studi yang dibuat memiliki usability grade A dan efficiency mahasiswa dari
sistem restu mendapat hasil yang cukup memuaskan dan di beberapa task mendekati efficiency

expert user.

Kata Kunci — restu,Sistem
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Setiap mahasiswa dan mahasiswi Universitas Kristen Duta Wacana terutama jurusan
Informatika setiap semesternya diberikan kesempatan untuk memilih mata kuliah yang akan
di tempuh. Mahasiswa/i diberikan kebebasan oleh universitas untuk mengambil mata kuliah
yang memenuhi persayaratan. Persyaratan yang dimaksut yaitu dengan memenuhi panduan
akademik prodi teknologi informasi yang telah diberikan, buku panduan diberikan menurut
kurikulum setiap tahunya.

Panduan akademik membantu mahasiswa untuk memilah matakuliah yang sesuai
dengan bidang minat dan dapat melihat syarat tempuh jumlah sks.Buku panduan kurikulum
sangat dibutuhkan oleh mahasiswa karena sebagai bahan pertimbangan dalam menyusun
jadwal studi. Maka dari itu buku panduan menjadi hal'yang wajib dimiliki setiap mahasiswa/i.

Sebelum di hari registrasi dijadwalkan, mahasiswa diberikan kesempatan konsultasi
dengan wakil prodi untuk bertanya tentang rancangan studi dan matakuliah yang diminati.
Sewaktu konsultasi mahasiswa juga diharuskan membawa buku panduan kurikulum. Dalam
membuat rencana studi mahasiswa diharuskan melihat buku panduan kurikulum agar di waktu

registrasi mahasiswa tidak membuat kesalahan dalam pengambilan matakuliah.

Panduan akademik salah satu hal yang penting yang dapat dijadikan tolak ukur
mahasiswa dalam melihat persyaratan kelulusan dan pengambilan matakuliah. Rancangan
rencana studi yang masih manual dan buku panduan yang tidak efisien membuat mahasiswa
masih merasa kesulitan-untuk membentuk rancangan rencana studi. Kurangnya pengetahuan
akan syarat kelulusan di isi buku panduan dan kurangnya waktu untuk membaca buku
panduan menjadi alasan kurangnya keberhasilan dalam penjadwalan studi.

Jika dibuat rancangan studi dan syarat kelulusan yang ada di dalam buku panduan
dengan sistem dan dibuat antarmuka menjadi sistem maka mahasiswa akan sangat terbantu
dan diharapkan meningkatkan keberhasilan penjadwalan studi mahasiswa meningkat. User
interface yang jelas dan apa yang dibutuhkan mahasiswa terpenuhi di sistem ini akan

membantu mahasiswa.

Dalam hal ini data panduan akademik kurikulum 2019 dimanfaatkan sebagai data dalam
membuat perancangan studi bagi mahasiswa teknologi informasi yang mendapatkan
kurikulum 2019.



Terkait permasalahan mengenai pembuatan rencana studi yang masih manual, maka
diperlukan sebuah prototyping dan sistem informasi yang tepat, untuk mempermudah
mahasiswa membuat rencana studi sebelum registrasi. Maka dari itu penulis akan membuat
sebuah prototyping dan membuat fungsi-fungsi yang diperlukan oleh sistem yang akan

dibangun,sehingga bagian programmer dapat mengimplementasi fungsi tersebut.

1.2 Perumusan Masalah

Dalam rangka mencapai tujuan dalam membangun aplikasi, rumusan masalah
penelitian dirumuskan sebagai berikut:
1. Membangun sistem perancangan rencana studi mahasiswa yang mudah digunakan.
2. Membuat perancangan studi mahasiswa yang sesuai dengan syarat yang berada di buku
panduan kurikulum 2019 Prodi Informatika.

3. Membangun sebuah prototyping beserta fungsi-fungsi yang diperlukan.

1.3 Batasan Masalah

Masalah dibatasi oleh beberapa hal-hal sebagai berikut :

1 Responden yang akan diuji yaitu responden yang berdampak dengan kurikulum 2019
di Prodi Informatika Universitas Kristen Duta Wacana.

2 Data yang digunakan berdasarkan buku panduan kurikulum 2019.

14 Tujuan Penelitian

Peneltian yang dilakukan-bertujuan untuk membuat suatu simulasi registrasi agar

mahasiswa dapat mengerti tata cara registrasi mata kuliah.

15 Manfaat Penelitian

Penelitian yang dilakukan diharapkan memiliki manfaat sebagai berikut :
Membantu mahasiswa membuat jadwal perkuliahan dengan lebih efektif
Mengurangi kesalahan dalam pengambilan matakuliah bersyarat
Meningkatkan keberhasilan perancangan studi dengan benar
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Memudahkan mendapat informasi dengan lebih cepat

1.6 Metode / Pendekatan

Penelitian yang dilakukan akan memiliki beberapa 5 tahap yaitu sebagai berikut :



16.1 Mendeklarasikan Asumsi(Declare Assumption)

Tahap pertama yaitu dilakukannya wawancara dan observasi kepada mahasiswa untuk
mendapatkan informasi masalah yang sedang di alami saat penyusunan rencana studi. Setelah
mendapatkan jawaban dan informasi terkait permasalahan yang dimiliki, maka tahap selanjut
nya akan membuat sebuah asumsi awal yang berguna sebagai titik awal untuk identifikasi
masalah. Asumsi memiliki isi beberapa pertanyaan terkait tanggapan,pandangan dan masalah
yang dialami oleh mahasiswa saat pembuatan rencana studi yang masih manual. Langkah
berikutnya yaitu menentukan hasil yang akan dicapai,dengan adanya hasil tersebut dapat
dimanfaatkan sebagai parameter akan solusi yang akan diterapkan terhadap kasus penulis.
Langkah yang terakhir yaitu menyusun sebuah hasil evaluasi yang digunakan pada proses

perancangan hingga mendapatkan hasil paling baik.

162  Create MVP(Minimum Viable Product)

Minimum Viable Product yaitu sebuah prototype atau sebuah simulasi dengan fitur
yang ingin dibuat untuk menguji dan-memastikan pengembangan aplikasi sudah sesuai
dengan kasus yang diampu. Tujuan yang akan diperoleh yaitu untuk mendapatkan respon
yang akan digunakan sebagai referensi untuk- membuat perbaikan dari prototype yang telah
dibuat sebelumnya. Dalam penelitian ini dilakukan cara untuk prototyping yaitu :

e Wireframing yaitu sebuah teknik pembuatan konsep dari desain interface,berupa
layout untuk diterapkan pada saat interactive prototype. Pada teknik ini akan

digunakan tools seperti Mockplus,Balsamiq

16.3 Run As Experiment

Tahap selanjutnya yaitu pengujian prototype yang telah di rancang di tahap MVP
sebelumnya. Tahap ini berguna untuk memastikan bahwa prototype yang dibuat telah berjalan

baik dan sesuai sebelum diujikan kepada mahasiswa.
164 Pembentukan basis data

Data yang akan ditampilkan dalam sistem memerlukan tempat penyimpanan, maka
dari itu dirancanglah sebuah basis data untuk menyimpan data yang berhubungan dengan
sistem restu, contohnya syarat mata kuliah,jadwal mata kuliah, data mahasiswa,dan informasi

mata kuliah menggunakan phpMyAdmin.

165 Feedback and Research



Pada tahap terakhir untuk memastikan bahwa prototype yang dibuat telah sesuai
dengan kebutuhan mahasiswa. Dalam tahap yang terakhir akan dihitung berdasar
satisfaction.Indikator satisfaction mengukur seberapa puas mahasiswa dalam menggunakan
sistem yang dibuat. Dalam mengukur kepuasan tersebut maka diperlukan standar usability

test yaitu System Usability Scale (SUS) dengan menggunakan performance metrics.

1.7 Sistematika Penulisan

Dalam mempermudah penjelasan dan pembahasan mengenai penelitian ini, laporan
skripsi terbagi menjadi 5 bab yaitu Bab 1 Pendahuluan, Bab 2 Tinjauan Pustaka, Bab 3
Perancangan Sistem, Bab 4 Implementasi dan Analisis Sistem dan Bab 5 Kesimpulan dan

Saran.

BAB 1, bab ini berisi tentang latar belakang masalah, perumusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode / pendekatan penelitian dan
sistematika penulisan. Bab ini menjelaskan mengenai latar belakang diadakan penelitian ini

dan gambaran secara garis besar penelitian serta manfaat.

BAB 2, bab ini berisi tentang tinjauan pustaka dan landasan teori. Tinjauan pustaka
menjelaskan mengenai penelitian ‘sejenis-yang menjadi referensi penulis. Landasan teori
berisi kumpulan teori dan definisi yang dikutip melalui berbagai buku dan jurnal yang

mendukung selama proses penelitian.

BAB 3, bab ini.berisi pembahasan mengenai perancangan sistem berupa arsitektur
sistem, gambaran blok diagram sistem, uraian mengenai data yang akan digunakan dan
diterapkan pada sistem. Pada bab ini juga berisi uraian kebutuhan sistem untuk tahap
pembangunan sistem dan uraian kebutuhan sistem untuk pengoperasian sistem penjadwalan

rencana studi bagi mahasiswa.

BAB 4, bab ini berisi implementasi dari perancangan sistem yang telah dibangun, uji
coba sistem dan pembahasan analisis penelitian yang telah dilakukan.

BAB 5, bab ini berisi kesimpulan yang merupakan hasil analisis dari penelitian yang
telah dilakukan. Bab ini juga berisi saran yang diajukan untuk penelitian selanjutnya dan
diharapkan dapat berguna untuk menghasilkan hasil penelitian yang lebih baik.



BAB 5
KESIMPULAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan pengujian Performance Metrics yang dilakukan, dapat disimpulkan
bahwa desain antarmuka sistem Dashboard Rencana Studi yang telah dibuat dapat
membantu mahasiswa dalam membuat jadwal studi dan memberikan informasi bagi
mahasiswa dalam melihat potensi yang dimiliki mahasiswa. Mahasiswa dengan mudah
memahami penggunaan sistem restu, hal ini didukung dengan berkurangnya waktu yang
dibutuhkan mahasiswa dan perbedaan tingkat kesuksesan dalam pengujian pertama dengan
pengujian kedua.

Penataan item,layout,dan menu menerapkan metode gestalt principles yang dirasa
baik dalam membangun antarmuka yang efektif dan mudah dipahami.

Dari setiap proses perancangan performance metrics yang dilakuka, maka
dihasilkan sebuah produk yang memenuhi user requirement pengguna sesuai dengan hasil
wawancara dan kuisioner. Hal ini disimpulkan dari<hasil pengukuran berdasarkan task
succes dengan hasil 96% , error dengan hasil 9,4%,click dengan hasil 4,98 , dan time on
task dengan hasil 13,21. Berdasarkan evaluasi pengguna maka untuk mencapai kepuasan
penggua 100% perlu ditingkatkan pada aksebilitas(lama pemuatan halaman) dan penyajian
konten pendukung.

5.2 Saran

Berikut ini adalah saran yang diberikan penulis agar pada penelitian selanjutnya
dapat dikerjakan lebih baik lagi :

1. Menambahkan sebuah fungsi pembuatan jadwal ulang yang dapat digunakan
berulang kali oleh mahasiswa.

2. Menambahkan beberapa potensi yang masih bisa ditambahkan seperti potensi
untuk mencapai nilai cumlaude.

3. Adanya fitur untuk mengirim pesan kepada dosen pembimbing agar mudah
berkomunikasi dengan admin sehingga mahasiswa juga dapat langsung
berkonsultasi dengan dosen pembimbing.

4. Database yang digunakan sudah menggunakan data asli yang digunakan

Universitas Kristen Duta Wacana sehingga sistem admin tidak diperlukan lagi.
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. Sistem rencana studi ini dapat digunakan hingga beberapa kali, sedangkan sistem
UKDW hanya bias digunakan satu kali.

. Penambahanan fitur untuk merencanakan studi yang lebih tepat agar sesuai
dengan judul.

. Penambahan error handling jika mahasiswa mengambil mata kuliah di waktu

yang sama dan jadwal yang sama.
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