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ABSTRAK

Intisari— Bangsa Indonesia dikenal kaya akan budaya dan peninggalan benda —
benda bersejarah. Sebagai salah satu kota di Indonesia, Yogyakarta memiliki
banyak budaya dan peninggalan benda — benda bersejarah antara lain bangunan
berupa candi, salah satu fungsi untuk tempat ibadah, candi untuk tempat
pemakaman, bahkan candi yang dibangun sebagai representasi simbol candi karena
bentuk kejayaan seorang pemimpin atau raja, minimnya informasi tentang candi
yang berada di internet penulis ingin membuat pemetaan candi untuk wilayah
Yogyakarta, dalam pemetaan ini akan terintegrasi dengan google maps api sehinga
diharapkan mempermudah user dalam mencari candi, di dalam website yang
penulis bangun juga terdapat foto candi, diskripsi atau sejarah candi. Untuk melihat
tingkat daya guna penulis menggunakan metode evaluasi System Usability Scale,
berdasarkan analisis dan pembahasan, situs pemetaan ini berhasil dibangun.
Kemudian dari hasil evaluasi sistem..dengan menggunakan metode System

Usability Scale mendapatkan skor 77 yang berarti dapat diterima.

Kata Kunci Candi, Pemetaan, Google Maps Api, System Usability Scale(SUS).
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ABSTRACT

The Indonesian nation is known to be rich in culture and historical objects. As one
of the cities in Indonesia, Yogyakarta has a lot of cultural heritage and historical
objects, including buildings in the form of temples, one of the functions for places
of worship, temples for burial places, and even temples built as a representation of
temple symbols because of the triumph of a leader or king. , the lack of information
about temples on the internet, the author wants to make a‘temple mapping for the
Yogyakarta region, in this mapping it will be integrated with fire google maps so
that it is expected to make it easier for users to search for temples, on the website
that the author built there are also photos of temples; descriptions or temple history
. To see the level of usability, the writer used the System Usability Scale evaluation
method, based on analysis and discussion, this mapping site was successfully built.
Then from the results of the system evaluation using the System Usability Scale

method, it gets a score of 77 which means it is acceptable.

Keywords :Tempel, Google Maps Api, System Usability Scale(SUS).
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Bangsa Indonesia dikenal kaya akan budaya dan peninggalan benda — benda

bersejarah. Sebagai salah satu kota di Indonesia, Yogyakarta memiliki banyak
budaya dan peninggalan benda — benda bersejarah antara lain bangunan berupa
candi, candi merupakan sebuah bangunan yang mempunyai nilai sejarah yang
tinggi. Candi merupakan sebuah bukti nyata teknologi masyarakat zaman dahulu
yang sangat luar biasa karena dengan keterbatasan sarana dan prasarana yang ada
mampu membuat sebuah bangunan megah, tinggi, dan kokoh pada masa itu. Pulau
Jawa terdapat banyak jenis bangunan candi, seperti candi yang berfungsi untuk
tempat ibadah, candi untuk tempat pemakaman, bahkan candi yang dibangun
sebagai representasi simbol candi karena bentuk kejayaan seorang pemimpin atau
raja (Soekmono, 1974).

Masyarakat umum “masih cukup kesulitan dalam mencari informasi
mengenai candi yang berada di Yogyakarta, khusunya informasi mengenai candi -
candi kecil seperti candi miri, candi keblak dan candi kecil lainnya, maka penulis
melakukan surve singkat di dunia maya pada bulan November 2019, penulis

menemukan informasi-1 situs web (https://candi.perpusnas.go.id/) yang seluruhnya

membahas mengenai candi yang ada di Indonesia, dalam surve singkat di dunia
maya penulis menemukan 10 situs web, berapa situs web menampilkan informasi
candi seperti harga tiket masuk dan lokasi, ini menunjukan kurangnya ketersediaan
informasi tentang candi di Indonesia khusunya Yogyakarta selain itu, sebagian
besar (9 dari 10) situs web hanya menampilkan informasi tetntang candi candi besar
contohnya : Candi Borobudur, Candi Ratu book dan Candi Prambanan, sedangkan
candi — candi yang kecil contohnya : Candi Miri, Candi Keblak dan masih banyak
yang lain, masih cukup sulit untuk di peroleh informasinya.

Penulis ingin membuat sebuah visualisasi pemetaan candi di Yogyakarta
yang baik untuk di akses oleh user, Sebuah sistem dapat dikatakan baik, bisa dilihat


https://candi.perpusnas.go.id/

dari keberhasilan pengguna dalam mengoperasikannya. Misalnya, “ketika user
melihat halaman web, user harus bisa “mengerti” apa itu dan cara menggunakannya
tanpa harus mengeluarkan banyak usaha untuk memikirkannya”(Krug, 2014).
Salah satu hal yang penting dalam sebuah sistem informasi adalah desain yang
mudah di pahami oleh user, maka dari itu penulis memutuskan

mengimplementasikan sistem informasi candi di Yogyakarta berbasis website.

1.2 Rumusan Masalah
Rumusan masalah untuk penelitian ini:

a) Bagaimana memilah data informasi tentang candi yang perlu ditampilkan dan
tidak ke dalam situs web?
b) Bagaimana membuat desain antar muka untuk sistem yang akan dibangun ?

c) Bagaimana mengukur kebergunaan sistem yang telah di bangun ?

1.3 Batasan Masalah
Adapun penelitian ini<dibatasi ruang lingkupnya sebagai berikut:

a) Candi yang dipetakan adalah candi. yang berada di Yogyakarta.

b) Informasi candi berkisar tentang lokasi, gambar candi, struktur bangunan, cerita
masyarakat atau sejarah candi dan ciri khas candi tersebut.

c) Hasil dari penelitian ini divisualisasikan ke dalam situs web yang berbasis peta.

d) Tidak membahas mengenai keamanan situs web.

1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini untuk mengembangkan sistem informasi lokasi candi

di Yogyakarta ke dalam situs web yang berbasis peta.

1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat yang diperoleh dari penelitian ini adalah :

1) Membantu masyarakat luas dalam mencari informasi tentang candi besar atau
kecil di Yogyakarta
2) Memberi masyarakat informasi tentang candi besar atau kecil di Yogyakarta

yang di peroleh secara mudah yaitu melalu sistem ini.



3) Memberikan informasi pada masyarakat bahwa di Yogyakarta banyak
keanekaragaman budaya candi.
4) Membantu masyarakat luas dalam menemukan lokasi candi dengan tepat yang

berada di Yogyakarta.

1.6 Metodologi Penelitian
Metode yang di pergunakan saat melakukan penelitian candi ini sebagai

berikut:

a. Studi Literatur
Penulis akan mengumpulkan beberapa teori dari studi. literatur atau pustaka

yang berkaitan dengan metode yang penulis lakuka.
b. Pengumpulan Data
Data Primer

e Data berupa foto, data ini akan di dapatkan penulis secara langusung

dengan datang ke lokasi candi — candi di Yogyakarta

e Data berupa lokasi latitude dan longitude akan penulis dapatkan dengan
datang langsung ke lokasi candi dengan mengunakan software latitude

longitude dari android

e Data berupa informasi visual mengenai struktur bangunan, kapan candi
tersebut ditemukan dan dipugar dan luas bangunan. Informasi tersebut
akan di peroleh penulis dengan datang ke lokasi candi — candi di
Yogyakarta dengan bertanya kepada narasumber dan dari buku candi

tersebut.
Data Sekunder

Data ini di dapatkan dari dua buku yaitu : selayang pandang candi — candi di
Yogyakarta yang diterbitkan oleh Balai Pelestarian Cagar Budaya Yogyakarta,



serta artikel ilmiah yang diterbitkan di jurnal atau prosiding yang berkaitan dengan
candi di Indonesia.

C. Perancangan sistem

Pada tahap ini untuk melakukan perancangan sistem peta mengunakan
google maps API dari google, untuk perancangan desain antarmuka website
mengunakan software Balsamigq Wireframes dan untuk pembuatan website

menggukan software sublime tetxt.
d. Pembangunan sistem

Penulis akan melakukan pembanunan:sistem berbasis web menggunakan

framework bootstrap dan dengan bahasa pemrograman PHP.

e. Implementasi dan testing

Pada tahap implementasi anatarmuka penulis menggunakan metode User
Center Design. Kemudian akan dilakukan pengujian terhadap sistem yang telah
dibuat oleh penulis. Testing sistem dilakukan dengan memberikan 6 task scenario
kepada 30 responden. Dari hasil waktu yang didapat responden dalam pengerjaan
task scenario dapat dilakukan analisis dan evaluasi sistem.

f. Analisis dan hasil percobaan sistem

Pada tahap ini dilakukan pengujian dayaguna dan respon dari masyarakat
mengenai sistem visualisasi pemetaan candi di Yogyakarta dengan meyebarkan
kuisioner kepada masyarakat (responden) yang terdiri dari 30 orang dengan

menggunakan System Usability Scale (SUS).

1.7  Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan laporan ini dibagi menjadi V bab, yaitu Bab |

pendahuluan, Bab Il tinjauan pustaka dan landasan teori, Bab Il perancangan

sistem, Bab 1V implementasi dan analisa sistem dan Bab V kesimpulan dan saran.



Bab | Pendahuluan terdiri dari latar belakang masalah perumusan masalah,
batasan masalah, tujuan penelitian, metodologi penelitian, manfaat penelitian,

sistematika penulisan laporan.

Bab Il ini akan membahas mengenai tinjauan pustaka mengenai paper atau
artikel yang membahas penelitian dengan topik berkaitan dengan penelitian penulis,
dan landasan teori membahas teori yang dijadikan landasan dalam pembuatan tugas

akhir, yang berisi teori dasar mengenai visualisasi, dan metode usability.

Bab 11l Perancangan Sistem membahas langkah langkah yang di rencanakan
untuk pengembangan sistem dan desain sistem yang akan dibangun, serta task

scenario untuk mengukur dayaguna sistem yang di buat penulis.

Bab IV Implementasi dan Analisa membahas mengenai tahapan dokumentasi
gambar sistem, dilengkapi-dengan keterangan terhadap sistem. Tahapan ini juga
berisi hasil dayaguna sistem yang telah selesai dibuat dengan melakukan pengujian

kepada responden menggunakan task scenario.

Bab V membahas mengenai hasil penelitian yang dilakukan, apakah telah
sesuai dengan tujuan-masalah yang dibuat dan saran pengembangan lebih lanjut
tentang persoalan yang belum tuntas diteliti pada penelitan ini dan hal lain lebih

lanjut untuk dikembangkan pada sistem yang telah dibuat.



BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil analisa dan pembahasan pada Bab 3 dan Bab 4 dapat

disimpulkan sebagai berikut :

1.  Informasi candi yang ditampilkan dalam website ini dapat dikatakan cukup
baik dengan nilai System Usability Scale sebanyak 77, karena informasi
dalam website ini di kategorikan dari keterangan foto dan peta.

2. Situs website yang dibangun belum mencantumkan fitur pencarian
berdasarkan kategori, ini akan mempermudah. responden dalam mencari

candi yang diinginkan.

5.2 Saran
Sistem ini masih sangat memungkinkan untuk di kembangkan lebih lanjut.

Saran yang diajukan oleh penulis dalam pengembangan sistem ini adalah :
1. Menambahkan fitur pencarian.dan kategori sehingga mempermudah
dalam pencarin sebuah candi.
2. Menambahkan foto 360 ° sehingga user lebih bisa melihat candi

tersebut sebelum.mengunjunginya.
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