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ABSTRAK 

 

Ada banyak katalog perpustakaan yang tersedia secara online. Ada pula 

katalog online yang merupakan gabungan dari beberapa katalog online, seperti 

JogjaLib.Net, namun tidak semua katalog online dari suatu perpustakaan tergabung 

dalam JogjaLib.Net. Apabila orang ingin mencari suatu buku, akan cukup 

merepotkan untuk mencari buku dari suatu katalog online ke katalog online lainnya. 

Web scraping adalah metode untuk mengambil informasi yang terdapat 

pada web. Dengan memanfaatkan web scraping, sistem akan mengambil data buku 

dari katalog online JogjaLib.Net dan katalog online Perpustakaan UKDW sesuai 

dengan kategori pencarian, kata kunci pencarian, dan lokasi perpustakaan yang 

dimasukkan oleh pengguna. Kategori pencarian disediakan adalah pencarian 

berdasarkan judul buku dan pengarang. Lokasi pencarian yang disediakan adalah 

perpustakaan UKDW dan perpustakaan yang tergabung dalam JogjaLib.Net. 

Penelitian ini akan menghasilkan sebuah aplikasi yang dapat digunakan 

untuk mencari informasi buku dan lokasi perpustakaan dengan metode web 

scraping. Selain itu, aplikasi juga akan dilengkapi dengan peta untuk memudahkan 

pengguna dalam menemukan lokasi perpustakaan yang dicari. Melalui aplikasi 

yang dibangun, diharapkan pengguna dapat mencari informasi buku kapan saja dan 

dimana saja dengan mudah. 

 

Kata kunci: web scraping, pencarian buku, aplikasi Android 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Daerah Istimewa Yogyakarta dikenal secara luas sebagai Kota Pelajar. 

Banyak pelajar dari luar provinsi memutuskan untuk mengenyam pendidikan di 

provinsi DIY. Selain ketersediaan berbagai jenjang pendidikan yang lengkap mulai 

dari sekolah dasar hingga pascasarjana, sejumlah perpustakaan sebagai sarana 

penunjang pendidikan juga tersedia di provinsi ini. 

Dengan semakin berkembangnya teknologi, penggunaan internet dalam 

dunia pendidikan juga semakin maju. Orang yang membutuhkan suatu buku akan 

memilih untuk mencari buku koleksi perpustakaan melalui internet terlebih dahulu 

daripada langsung mengunjungi perpustakaan secara langsung karena dibutuhkan 

waktu yang cukup banyak untuk mencari buku dari satu perpustakaan ke 

perpustakaan lain. Pencarian buku dari suatu katalog online ke katalog online lain 

juga merepotkan, karena pengguna harus berpindah-pindah alamat website dan 

mengetikkan kata kunci yang sama berulang kali. 

Dalam penelitian ini akan dibangun sebuah aplikasi perangkat bergerak 

yang dapat digunakan oleh pengguna untuk mencari lokasi perpustakaan yang 

memiliki koleksi buku yang dicari secara online. Melalui aplikasi yang dibangun, 

diharapkan pengguna dapat menggunakan aplikasi ini kapan saja dan dimana saja 

dengan mudah. Aplikasi juga akan dilengkapi dengan peta untuk memudahkan 

pengguna dalam menemukan lokasi perpustakaan yang dicari. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Menyajikan informasi buku dan lokasi perpustakaan pada perangkat 

bergerak dengan teknik web scraping. 

 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan-batasan masalah yang ditetapkan dalam penelitian ini adalah: 

a. Sumber data buku diambil dari katalog online JogjaLib.Net 

(jogjalib.net) dan katalog online Perpustakaan UKDW 

(library.ukdw.ac.id).

@UKDW



2 

 

 

 

b. Parameter pencarian yang digunakan adalah judul buku, pengarang, 

dan lokasi perpustakaan. 

c. Informasi buku yang ditampilkan adalah judul buku, pengarang, 

ISBN/ISSN, penerbit, tahun terbit, bahasa, dan lokasi perpustakaan. 

d. Perpustakaan yang terdaftar dalam JogjaLib.Net yang digunakan 

dalam penelitian ini adalah 

1) Perpustakaan Teknik Geologi UGM 

2) Perpustakaan Fakultas Teknik UGM 

3) Perpustakaan FIS UNY 

4) Perpustakaan UNY 

5) Perpustakaan Matematika UNY 

6) Perpustakaan Akper Panti Rapih Yogyakarta 

7) Perpustakaan Fakultas Saintek UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta 

8) Perpustakaan Balai Bahasa Yogyakarta 

9) Perpustakaan LPP Yogyakarta 

10) Perpustakaan Balai Arkeologi Yogyakarta 

e. Aplikasi diimplementasikan pada emulator dan perangkat bergerak. 

 

1.4 Spesifikasi Sistem 

Spesifikasi sistem yang dibangun terbagi dalam lima hal, yaitu: 

a. Spesifikasi aplikasi/program 

1) Aplikasi mampu melakukan pencarian berdasarkan judul buku, 

pengarang, dan lokasi perpustakaan. 

2) Aplikasi mampu menampilkan informasi buku yang dicari. 

b. Spesifikasi perangkat lunak 

1) Sistem Operasi Windows 8. 

2) Basic4Android. 

3) XAMPP v3.2.1. 

4) Browser Google Chrome versi 38.0.2125.122 m. 

5) Simulator Android Virtual Device CPU/ABI ARM (armeabi-v7a), 

API level 16, skin 480x854. 
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c. Spesifikasi perangkat keras 

1) Prosesor Intel Core i5. 

2) RAM 2 GB. 

3) VGA ATI Mobility Radeon HD 5000 Series. 

4) Harddisk 300 GB. 

5) Keyboard dan mouse. 

6) Perangkat bergerak Android. 

d. Spesifikasi kecerdasan pembangun 

1) Mampu menggunakan aplikasi Basic4Android untuk membangun 

aplikasi pencarian. 

2) Mampu menggunakan bahasa pemrograman PHP untuk 

melakukan web scraping. 

e. Spesifikasi kecerdasan pengguna aplikasi 

1) Mampu menggunakan perangkat bergerak berbasis Android. 

 

1.5 Tujuan dan Manfaat Penelitian 

Penelitian ini bertujuan untuk: 

a. Mengimplementasikan web scraping dalam mengembangkan aplikasi 

pencarian perpustakaan penyedia koleksi buku. 

b. Mempermudah pengguna aplikasi dalam mencari informasi buku dan 

lokasi perpustakaan. 

 

1.6 Metodologi Penelitian 

Metode penelitian yang akan dilakukan dalam pembuatan aplikasi 

pencarian lokasi buku adalah sebagai berikut. 

a. Studi pustaka 

Studi pustaka merupakan tahap awal dalam pengembangan aplikasi. Pada 

tahap ini akan dilakukan pencarian informasi mengenai metode web scraping 

yang akan diimplementasikan untuk mendapatkan data. Selain itu dilakukan 

juga pencarian informasi mengenai cara pengembangan aplikasi Android, 

cara menampilkan data yang sudah didapatkan melalui scraping, dan 

informasi lainnya yang dapat mendukung pengembangan aplikasi. Pencarian 
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infomasi akan dilakukan melalui buku, jurnal, website, dan sumber informasi 

lainnya yang dapat dipercaya dan dipertanggungjawabkan. 

b. Pengumpulan data 

Setelah melakukan studi pustaka, tahap selanjutnya adalah tahap 

pengumpulan data. Data didapatkan dari katalog online JogjaLib.Net dan 

katalog online Perpustakaan UKDW dengan menggunakan metode web 

scraping. Data yang akan diambil adalah judul buku, pengarang, ISBN/ISSN, 

penerbit, tahun terbit, bahasa, dan lokasi perpustakaan. 

c. Konsultasi 

Konsultasi dilakukan untuk meminta saran atau masukan dari dosen 

pembimbing untuk membantu dalam menyelesaikan masalah yang mungkin 

akan dihadapi dalam pembuatan aplikasi. Selain itu, konsultasi juga 

dilakukan untuk melaporkan perkembangan dalam proses pembuatan 

aplikasi. Konsultasi dengan dosen pembimbing akan dilakukan secara 

berkala, sehingga pada akhirnya dapat menghasilkan suatu aplikasi pencarian 

yang berguna. 

d. Pengembangan aplikasi 

Tahap selanjutnya adalah tahap pengembangan aplikasi untuk pencarian 

buku. Hal pertama yang dilakukan adalah pembuatan web service yang akan 

melakukan scraping pada katalog online JogjaLib.Net dan katalog online 

Perpustakaan UKDW berdasarkan kata kunci yang akan dimasukkan oleh 

pengguna. Setelah itu, melakukan pembuatan tampilan aplikasi yang 

dijalankan pada perangkat bergerak dengan sistem operasi Android. 

Kemudian data yang sudah diambil akan ditampilkan kembali pada aplikasi 

dengan format yang terstruktur sehingga pengguna tidak bingung dalam 

menggunakannya. 

e. Pengujian 

Tahap terakhir adalah tahap pengujian untuk menguji apakah aplikasi yang 

dibuat dapat berfungsi dengan baik. Pengujian akan dilakukan dengan cara 

memasukkan kata kunci sebuah buku pada aplikasi pencarian terlebih dahulu. 

Kemudian hasil pencariannya akan dibandingkan dengan hasil pencarian 

pada katalog online JogjaLib.Net dan katalog online Perpustakaan UKDW. 
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Apabila masih terdapat kesalahan dalam pencarian, maka akan dilakukan 

perubahan pada program sehingga aplikasi dapat berfungsi dengan lebih 

sempurna. 

 

1.7 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan pada laporan ini dibagi menjadi lima bab. Bab 

pertama menjelaskan gambaran penelitian yang akan dilakukan, yang terdiri dari 

latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, spesifikasi sistem, 

tujuan dan manfaat penelitian, metodologi penelitian, dan sistematika penulisan. 

Kemudian bab kedua berisi teori-teori yang melandasi dazn mendukung penelitian. 

Bab ketiga berisi analisis data, rancangan sistem, dan rancangan hasil sistem. 

Bab keempat menjabarkan proses yang terjadi pada aplikasi. Yang 

terakhir, bab kelima, berisi kesimpulan dan saran. Kesimpulan akan menjawab 

rumusan masalah yang dituliskan pada bab pertama. Saran adalah masukan dari 

penulis mengenai penelitian ini yang mungkin akan dijadikan penelitian lanjutan di 

kemudian hari. 
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BAB 5 

PENUTUP 

 

5.1. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dapat ditarik kesimpulan bahwa: 

a. Sistem mampu menampilkan informasi buku dan lokasi perpustakaan melalui 

emulator dan perangkat bergerak. 

b. Informasi buku yang disajikan pada aplikasi didapatkan melalui metode web 

scraping yang memanfaatkan fasilitas pencarian dari website katalog online 

dan menampilkan hasil pencarian dari website tersebut. 

c. Perbedaan kontrol hosting dan letak server mempengaruhi kecepatan 

pencarian buku. 

  

5.2. Saran 

a. Menambahkan fungsi untuk menghitung jarak terdekat dari lokasi pengguna 

ke lokasi perpustakaan tujuan, sehingga apabila terdapat beberapa buku yang 

sama di beberapa lokasi yang berbeda, pengguna dapat menuju ke lokasi 

perpustakaan yang lebih dekat dengan lokasi pengguna. 

b. Pengguna dapat memilih untuk melakukan pencarian pada dua lokasi 

perpustakaan atau lebih, tidak hanya di satu lokasi atau semua lokasi. 
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