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ABSTRAK

Event merupakan salah satu bentuk komunikasi yang banyak digunakan
dikalangan masyarakat untuk memperkenalkan diri atau beberapa jenis usaha yang
dimiliki. Pemanfaatan event digunakan untuk prasarana sebagai alat promosi atau
semacamnya yang dinilai lebih efektif daripada meluangkan uang untuk
mengiklankan di media massa. Permasalahan akan timbul ketika seseorang yang
minim dengan informasi event di Yogyakarta. Mengakibatkan ketidaktahuan
tentang event apa saja yang ada di Yogyakarta

Untuk memenuhi kebutuhan manusia dalam mencari event, penulis
membantu dengan membangun sebuah aplikasi berbasis mobile untuk pencarian
event tersebut. Teknologi pencarian merupakan salah satu<sarana yang dapat
membantu manusia dalam mencari berbagai hal dengan lebih cepat, mudah, efektif
dan efisien. Salah satu teknologi pencarian tersebut adalah Global Positioning
System dimana penggunaannya dapat sangat membantu manusia dalam proses
pencarian lokasi secara real time. GPS menggunakan konsep Location Based
Service untuk mengetahui keberadaan posisipengguna maupun posisi dari tempat-
tempat tertentu. Selain itu, kelebihan dari'LBS adalah dapat memberikan alternatif
rute dari posisi pengguna hingga ke tempat lain yang dapat dijangkau melalui
perjalanan darat.

Hasil penelitian ini berupa aplikasi android dan mampu menampilkan event
yang ada di Yogyakarta. Pengguna dapat memaksimalkan aplikasi ini dalam
pencarian suatu event serta memiliki fasilitas yang berupa GPS untuk menuntun
para pengguna yang belum tahu arah tempat event di adakan. Proses pencarian data
event di Yogyajarta agar dapat lebih mudah dilakukan.

Kata kunci : Event, pencarian event, Mobile berbasis Android, GPS.
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1.1

BAB 1

PENDAHULUAN

Latar Belakang Masalah

Daerah Istimewa Yogyakarta memiliki banyak peminat dalam mengikuti
berbagai event yang ada. Event merupakan salah satu bentuk komunikasi yang
banyak digunakan dikalangan masyarakat untuk memperkenalkan diri atau
beberapa jenis usaha yang dimiliki. Pemanfaatan event digunakan untuk
prasarana sebagai alat promosi atau semacamnya yang dinilai lebih efektif
daripada meluangkan uang untuk mengiklankan di media massa. Permasalahan
akan timbul ketika seseorang yang minim dengan informasi event di Yogyakarta.

Mengakibatkan ketidaktahuan tentang event apa saja yang ada di Yogyakarta.

Dengan perkembangan dunia teknologi mobile yang sekarang semakin
berkembang, media iklan di media-media yang telah ada sebelumnya menjadi
kurang poluler. Masyarakat pada masa sekarang ini dalam kehidupannya sehari-
hari debih memilih aplikasi-aplikasi mobile, sehingga media lainnya seakan-akan
semakin tersingkirkan. Beberapa golongan masyarakat yang terbiasa memakai
gadget lebih memilih yang serba cepat dan instan yang ada didekatnya, yaitu
gadget ~mobile itu sendiri dengan berbagai aplikasi-aplikasi yang dapat

membantu dalam pekerjaanya.

Dalam penelitian ini, akan dibangun sebuah aplikasi yang akan
memudahkan para masyarakat untuk mencari informasi event-event yang sedang
terjadi atau akan terjadi di Yogyakarta. Diharapkan program ini dapat membatu
dan memudahkan masyarakat dalam pencarian informasi event-event yang

berada di Daerah Istimewa Yogyakarta.



1.2.

1.3.

Rumusan Masalah

Permasalahan yang dibahas adalah bagaimana aplikasi mobile dapat

memudahkan masyarakat dalam pencarian informasi event-event yang berada di

Daerah Istimewa Yogyakarta ?

Batasan Masalah

Batasan masalah dalam sistem ini adalah sebagai berikut :

a.

Tempat yang akan digunakan dalam penempatan event-event yang terjadi
adalah gedung pertemuan yang berada di Daerah Istimewa Y ogyakarta.
Aplikasi ini dapat terhubung dengan google map untuk mengetahui

dimana event yang sedang terjadi.

Lokasi event hanya berada di kawasan Daerah Istimewa Yogyakarta.
Pengguna yang dapat memasukan event hanya admin dan member.
Event akan dikategorikan berdasarkan jenis tertentu ( Sport, seni,dll)
Event akan hilang ketika sudah melewati tanggal terjadinya event.
Aplikas yang dibangun adalah aplikasi berbasis mobile.

Bahasa pemrograman yang digunakan adalah C# dan Bahasa Basic (

Basic4android).

1.4. Spesifikasi Sistem

dari :

Kebutuhan perangkat terdiri dari 2 bagian yaitu perangkat yang

digunakan untuk membangun sistem dan perangkat yang digunakan untuk

implementasi sistem. Perangkat yang digunakan untuk membangun sistem terdiri

a. Spesifikasi Perangkat Keras



e Processor - Intel Core I3
e RAM :2GB
e Hardisk : 500 GB
e Keyboard, Mouse
b. Spesifikasi Software
e Sistem Operasi : Windows 8
e Aplikasi Pemograman : Basic For Android, AVD Manager,
SDK Manager
e Aplikasi Database : Visual Studio 2010, SQL Serever 2008
c. Kemampuan Pembangun
Pembangun mampu menguasai bahasa pemograman C# dan SQL dan
mampu mengoperasikan Microsoft Visual = Studio 2010 untuk

membangun sistem danSQL Server 2008 untuk database.

Perangkat yang digunakan untuk implementasi sistem ini terdiri dari :

a. Spesifikasi Hardware

e Processor :1.6GHz Octa-core
e RAM :2GB
o Memory :16 GB

b. Spesifikasi Software

Sistem operasi yang digunakan yaitu Android OS, v4.2.2 (Jelly Bean).
c. Kemampuan Pengguna

Pengguna mampu mengoperasikan sistem operasi Android dan

memiliki gadget yang termasuk dalam kriteria di atas.

1.5.  Tujuan Penelitian

Penelitian pada kasus ini bertujuan untuk membangun dan menghasilkan
sebuah aplikasi berbasis mobile yang dapat membatu masyarakat mengetahui

informasi event yang terjadi di Daerah Istimewa Yogyakarta.



1.6.

1.7.

Metode Penelitian

Adapun metode penelitian yang digunakan dalam membangun sistem ini

yaitu dengan studi lapangan. Penelitian dilakukan dengan melakukan studi

lapangan berkaitan dengan aplikasi yang akan dibangun. Studi lapangan yang

dilakukan penulis antara lain :

Melakukan pencarian data gedung pertemuan yang berada di

Daerah Istimewa Yogyakarta

Setelah melakukan pencarian gedung pertemuan yang ditentukan
sebelumnya, maka penulis mencatat informasi berupa letak

koordinat GPS gedung tersebut

Pengguna menginputkan lokasi gedung pertemuan, sistem akan
melakukan pencarian event yang berada di gedung pertemuan
tersebut yang sudah diinputkan oleh pengguna.

Setelah melakukan pencatatan dan pengamatan gedung pertemuan,
penulis -melakukan pengamatan serta studi mendasar mengenai
kebutuhan dalam pembangunan sistem. Pengamatan tersebut dapat
meliputi pengamatan tentang kebutuhan hardware, software dan

informasi lain di lapangan seputar gedung pertemuan.

Sistematika Penulisan

Penelitian ini terbagi menjadi 5 bagian, berikut merupakan urutan dari

masing-masing bagian :



BAB1:

BAB 2:

BAB 3:

PENDAHULUAN

Pendahuluan memberi gambaran tentang penelitian yang akan
dilakukan. Gambaran tersebut dijelaskan pada bagian latar
belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, dan
tujuan penelitian.

LANDASAN TEORI

Merupakan ~ pembahasan  teori-teori  serta  dasar-dasar

pengetahuan mengenai sistem yang akan dibuat.

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Berisi tentang tahapan-tahapan rancangan sistem yang meliputi

rancangan database, rancangan input, serta rancangan output.

BAB 4 : PENERAPAN DAN ANALISIS SISTEM

Menjelaskan tentang hasil implementasi, pengujian serta analisa

mengenai sistem yang telah dibangun.

BAB.5 : PENUTUP

Berisi kesimpulan dan saran pengembangan sistem yang telah

dibangun untuk masa yang akan datang.



BAB 5
PENUTUP

5.1. Kesimpulan

Kesimpulan yang dapat diambil darijudul skripsi “Aplikasi Berbasis

Android untuk Mengiklankan Event di Yogyakarta” ini adalah :

a.

b.

5.2. Saran

Aplikasi mampu memberikan informasi detail tentang event yang
diinginkan oleh pengguna dengan bentuk keluaran berupa map
sehingga memudahkan pengguna dalam mencari tempat event.

Aplikasi mobile ini mampu membantu para pengguna untuk

mencari event yang sedang berlangsung di Yogyakarta.

Karena keterbatasan penulis, penulis mengakui bahwa Aplikasi Berbasis

Android untuk Mengiklankan Event di Yogyakarta ini masih memiliki banyak

kekurangan. Penulis memiliki saran agar aplikasi ini dapat disempurnakan serta

dikembangkan. Saran dari penulis yaitu :

a.

Sistem diharapkan mampu memiliki notifikasi bagi pengguna yang
ingin mengikuti acara.

Diberikan penambahan loket penjualan tiket yang berhubungan
dengan event tersebut.

Penambahan fitur-fitur promosi seperti share yang terhubung
dengan media social lain agar lebih cepat persebarannya.

Diberikan  tambahan untuk transportasi menuju  tempat

berlangsungnya event.
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