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INTISARI

Implementasi Fuzzy C-Means untuk Reduksi Warna pada Pembuatan Stiker

Stiker adalah bahan yang dapat menempel sendiri atau dengan kata lain dia
memiliki bahan perekat sehingga dapat ditempelkan di benda. Dalam proses
pembuatannya, banyaknya warna mempengaruhi harga pembuatan stiker. Harga
pembuatan stiker dapat diminimalisir dengan cara mengurangi jumlah warna yang
terdapat dalam stiker.

Dalam penelitian ini dibuat program yang dapat mengurangi jumlah warna
pada stiker sesuai dengan keinginan konsumen menggunakan proses clustering.
Proses clustering yang digunakan dalam penelitian ini adalah algoritma Fuzzy C-
Means. Algoritma tersebut mampu memisahkan suatu citra menjadi beberapa
cluster sesuai dengan inputan pengguna.

Hasil akhir dari penelitian yang telah dilakukan adalah citra stiker yang
telah diproses menggunakan algoritma fuzzy c-means sesuai dengan inputan
pengguna. Dengan demikian, diharapkan program yang telah dibuat dapat
membantu pengguna dalam mereduksi warna pada stiker.

Kata Kunci: Stiker, Reduksi, Fuzzy C-Means
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Stiker adalah bahan yang dapat menempel sendiri atau dengan kata lain dia
memiliki bahan perekat sehingga dapat ditempelkan di benda. Stiker pada
umumnya dibuat dari vinyl atau kertas. Bahan stiker pada umumnya terdiri dari
dua lapis yaitu lapisan atas sebagai media untuk gambar dan lapisan bawah
sebagai pelindung bahan perekatnya. Bahan stiker secara visual dibedakan
menjadi dua yaitu stiker bening (transparant) dan tidak transparant. Pembuatan
stiker dapat dilakukan dengan berbagai cara, mulai dari disablon, di cetak offset
atau dicetak dengan digital (cetak digital). Semua metode punya kelemahan dan
kelebihan tergantung tujuan dari pemakaian stiker itu sendiri pastinya. Cetak
sablon biasanya digunakan apabila kita akan mencetak stiker dengan warna-warna
solid, cetak offset digunakan apabila kita ingin membuat stiker full color atau
sparasi dengan jumlah banyak, sedangkan cetak digital digunakan apabila Kita
ingin mencetak stiker dengan berbagai design dalam jumlah terbatas. Dari semua
teknik tersebut cetak digital yang paling mudah, anda tinggal mendesign stiker di
Corel, Adobe atau Illustrator kemudian tinggal cetak menggunakan printer (baik
dekstop ataupun plotter).

Kendala yang sering muncul adalah jumlah warna yang diinginkan oleh
konsumen/pembeli dengan harga yang telah ditetapkan oleh pembuat stiker.
Dalam kasus ini dapat disimpulkan bahwa semakin banyak warna dalam stiker
maka semakin mahal harga pembuatan stiker. Salah satu solusi untuk mengurangi
harga pembuatan stiker tersebut adalah dengan mengurangi jumlah warna yang
diinginkan oleh konsumen. Pengurangan jumlah warna tersebut dilakukan dengan
proses clustering.

Banyak algoritma yang dapat digunakan dalam proses clustering citra, dari

beberapa algoritma clustering tersebut, yang akan digunakan dalam penelitian ini



adalah algoritma Fuzzy C-Means. Algoritma tersebut dipilih dikarenakan mampu
memisahkan suatu citra menjadi beberapa cluster sesuai dengan inputan
pengguna. Dengan mengimplementasikan algoritma Fuzzy C-Means tersebut pada
program yang akan di buat, maka hasil program ini bertujuan untuk dapat
mereduksi warna stiker pada pembuatan stiker.

1.2. Perumusan Masalah

Perumusan masalah untuk latar belakang yang dibahas dalam penelitian ini
adalah sebagali berikut :
1. Bagaimana mengimplementasikan algoritma Fuzzy C-Means untuk
clustering stiker pada proses reduksi warna?
2. Seberapa baik hasil output dari pereduksian warna menggunakan
algoritma Fuzzy C-Means?

1.3. Batasan Masalah

Penelitian ini masih terbuka luas dan dapat melebar, maka untuk menjaga
fokus analisa metode, ada beberapa batasan masalah yang digunakan, diantaranya:
1. Citra stiker dapat berupa file berformat .jpg, .jpeg, .png.
2. Citra stiker yang digunakan adalah stiker gambar.
3. Metode yang digunakan adalah Fuzzy C-Means.
4

Metode pengujian menggunakan Similarity Distance.
1.4. Tujuan Penelitian
Tujuan akhir yang ingin diperoleh dari penulisan tugas akhir ini adalah

mengimplementasikan Fuzzy C-Means untuk reduksi warna pada pembuatan

stiker.



1.5. Metode Penelitian

Metode penelitian yang dilakukan meliputi :

1. Melakukan studi pustaka berupa jurnal, artikel, dan e-book yang berkaitan
dengan judul Tugas Akhir.

2. Melakukan analisa dan perancangan aplikasi yang didapat dari studi
pustaka yang telah dipelajari.

3. Mengimplementasikan algoritma Fuzzy C-Means dalam pembuatan
program reduksi warna.

4. Menguji hasil output dari pereduksian warna oleh algoritma Fuzzy C-
Means menggunakan Similarity Distance.

5. Melakukan pengujian kinerja dari program yang dibuat dan menganalisa
hasil.

1.6. Sistematika Penulisan

Penulisan skripsi ini dibagi mejadi 5 bab, yaitu pendahuluan, tinjauan
pustaka, analisis dan perancangan sistem, implementasi dan analisis sistem, serta
kesimpulan dan saran. Pada bab pendahuluan, penulis memberi gambaran tentang
penelitian yang akan dilakukan. Gambaran tersebut terdiri dari latar belakang
masalah, rumusan masalah, batasan masalah, hipotesis, tujuan penelitian, metode
penelitian serta sistematika penulis yang dilakukan.

Selanjutnya pada bab tinjauan pustaka ini berisi teori-teori yang mendasari
dan mendukung penelitian. Pada bab ini penulis menjelaskan mengenai metode,
algoritma dan rumus-rumus yang digunakan dalam penelitian. Pada bab analisis
dan perancangan sistem ini memuat 3 hal, yaitu bahan/materi yang digunakan
dalam penelitian, variabel yang akan di jelaskan melalui algoritma maupun
flowchart, serta cara perancangan program yang akan dibuat.

Selanjutnya bab implementasi dan analisis sistem, pada bab ini memuat
hasil dari sistem dan analisis data dari riset yang telah dilakukansecara kualitatif

maupun kuantitatif. Terakhir adalah bab kesimpulan dan saran yang berisi



pernyataan singkat yang dijabarkan dari hasil analisis implementasi serta memuat

saran-saran pengembanagan yang mungkin akan dilakukan oleh peneliti lain.



BAB 5

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan analisis sistem dapat diambil kesimpulan
sebagai berikut :
1. Algoritma Fuzzy C-Means dapat diimplementasikan dalam pereduksian
warna pada citra stiker berdasarkan pengelompokan cluster.
2. Hasil citra pereduksian warna dengan menggunakan algoritma Fuzzy C-
Means menghasilkan nilai rata-rata similarity distance 8,475694 dengan
nilai similarity terkecil 0,951733 untuk cluster maksimum 5.

5.2. Saran
Adapun saran untuk pengembangan sistem antara lain adalah sebagai
berikut :

1. Menemukan sebuah cara atau algoritma yang dapat menentukan jumlah
cluster optimal dari sebuah citra awal yang diinputkan, agar sistem dapat
memberikan hasil yang optimal.

2. Menemukan sebuah cara atau algoritma yang dapat meminimalisir waktu

proses sistem dalam melakukan pereduksian.
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