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INTISARI 

 

“IMPLEMENTASI ALOGORITMA PIXEL VALUE DIFFERENCING 

(PVD) UNTUK PENYEMBUNYIAN FILE PADA CITRA DIGITAL” 

 

Penyadapan data merupakan salah satu dampak dari perkembangan 

teknologi, terlebih ketika harus mengirimkan data penting dalam bentuk file ke 

pihak lain. Untuk menjaga keamanan data. Salah satu metode yang digunakan 

untuk pengamanan data tersebut adalah steganografi. Steganografi merupakan 

metode yang digunakan untuk menyembunyikan informasi atau pesan ke dalam 

media lain seperti citra digital, teks, suara, atau video kedalam citra digital.  

Penulis mengembangkan suatu sistem menggunakan steganografi untuk 

kerahasiaan dan keamanan data. Implementasinya menggunakan Pixel Value 

Differencing (PVD) sebagai metode steganografi untuk mengamankan sebuah file  

ke dalam sebuah file citra digital. Dengan sistem yang dibuat, diharapkan 

pertukaran informasi menjadi aman sampai kepada orang yang dituju sehingga 

tidak ada lagi kekuatiran dalam bertukar informasi. 

Dari hasil penelitian yang telah dilakukan, diperoleh bahwa citra stego 

tidak mengalami perubahan ukuran, penurunan kualitas citra stego tidak terlalu 

nampak apabila dilihat dengan kasat mata sehingga tidak menyebabkan 

kecurigaan.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan teknologi informasi seperti internet membuat pertukaran 

informasi semakin cepat dan terbuka. Akan tetapi tidak semua perkembangan 

teknologi memberi dampak yang menguntungkan, terkadang keamanan data 

menjadi terganggu karena semua informasi bisa diketahui orang lain dengan 

mudah. Penyadapan data merupakan salah satu dampak dari perkembangan 

teknologi, terlebih ketika harus mengirimkan data penting dalam bentuk file ke 

pihak lain. Hal ini rawan terhadap kebocoran informasi terhadap file yang di 

kirim. 

Untuk menjaga keamanan data, salah satu metode yang digunakan untuk 

pengamanan data tersebut adalah steganografi. Steganografi merupakan metode 

yang digunakan untuk menyembunyikan informasi atau pesan ke dalam media 

lain seperti citra digital, teks, suara, atau video. Steganografi membutuhkan dua 

properti, yaitu informasi dan media penampung. Media penampung yang banyak 

digunakan untuk menyembunyikan informasi yaitu citra digital. Penyisipan 

informasi pada media citra digital dilakukan pada bit-bit pixel yang terdapat pada 

citra. Penggunaan citra digital sebagai media penampung mempunyai kelebihan 

karena indra penglihatan manusia memiliki ketebatasan terhadap warna, sehingga 

dengan keterbatasan tersebut manusia sulit membedakan citra digital yang asli 

dengan citra digital yang telah disisipi 

Penulis akan mengembangkan suatu sistem menggunakan steganografi 

untuk kerahasiaan dan keamanan data. Implementasinya menggunakan Pixel 

Value Differencing (PVD) sebagai metode steganografi untuk mengamankan 

sebuah file  kedalam sebuah file citra digital. Dengan sistem yang dibuat, 

diharapkan pertukaran informasi menjadi aman sampai kepada orang yang dituju 

sehingga tidak ada lagi kekuatiran dalam bertukar informasi. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Rumusan masalah yang dapat dibuat berdasarkan latar belakang tersebut 

adalah sebagai berikut : 

a. Bagaimana dampak citra digital yang telah disisipkan file jika dilihat dari sisi 

kualitas? 

b. Bagaimana file yang di sisipkan dalam file gambar apabila diambil kembali 

mengalami perubahan atau tidak? 

c. Apakah citra yang sudah di sisipkan pesan mengalami perubahan ukuran? 

 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah pada sistem yang akan dibangun yaitu: 

1. Pesan yang dapat disembunyikan berupa file txt, mp3,docx,bmp. 

2. Menggunakan algoritma PVD dalam penyembunyian pesan.  

3. File penampung berupa file BMP dengan ukuran 640 x 480 dan 320 x 240 

dengan bit depth 24. 

4. Sample citra berupa citra abstrak.  

5. Durasi lama file mp3 sebanyak 50 detik dengan bit rate 16kbps. 

6. Ukuran maksimal file text sebesar 100 kb (100,000 bytes). 

7. Ukuran maksimal file docx yang akan di sembunyikan sebesar 100 kb. 

8. Ukuran maksimal file bmp yang akan di sembunyikan sebesar 175 pixel x 175 

pixel dengan bit depth 24. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian adalah mengimplementasikan algoritma PVD sebagai 

media pengamanan pesan ke dalam gambar.  

 

1.5 Metodologi Penelitian 

Metodologi yang akan digunakan dalam pembuatan program ini adalah 

sebagai berikut : 
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1. Studi Pustaka 

Studi Pustaka dilakukan dengan mempelajari teori-teori melalui buku, 

artikel, jurnal dan bahan lain yang mendukung yang berhubungan dengan 

penyembunyian pesan file kedalam citra digital  menggunakan metode PVD. 

2. Perancangan Sistem 

Tahap ini berisi perancangan perangkat lunak dan antarmuka untuk 

sistem yang akan dibangun.  

3. Pembangunan Sistem 

Tahap ini merupakan tahap pembuatan program penyembunyian pesan 

ke dalam citra digital. Program ini akan dibuat dengan menggunakan bahasa 

pemrograman Delphi7.  

4. Implementasi dan Testing 

Pada tahap ini dilakukan pengujian terhadap program penyembunyian 

file txt, mp3, docx, bmp ke citra digital.  

5. Analisis Hasil Percobaan dan Evaluasi 

Setelah dilakukan pengujian dengan beberapa pengguna, tahap 

selanjutnya adalah menganalisis keefektifan program dalam melakukan 

penyembunyian pesan serta menganalisis kapasitas penyimpanan yang dapat 

dilakukan dilihat dari kedalaman warna serta dimensi gambar.  

 

1.6 Sistematika Penulisan 

Pada penulisan laporan tugas akhir ini akan dibagi menjadi 5 bagian, yang 

terdiri dari: 

Bab I Pendahuluan, bagian ini berisi penjelasan umum mengenai apa yang 

akan dibuat pada tugas akhir ini. Pada bab ini terbagi menjadi beberapa bagian, 

yaitu Latar Belakang Masalah, Perumusan Masalah, Batasan Masalah, Tujuan 

Penelitian, Metode Penelitian, dan Sistematika Penelitian. 

Bab II Tinjauan Pustaka, bagian ini berisi uraian teori yang didapat dari 

berbagai sumber pustaka dan penjelasan tenteng konsep dan prinsip utama yang 
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diperlukan sebagai dasar pembuatan tugas akhir ini. Pada bab ini terdiri dari dua 

bagian utama, yaitu Tinjauan Pustaka dan Landasan Teori. 

Bab III Analisis dan Perancangan sistem, bagian ini berisi rancangan dari 

aplikasi pembelajaran yang akan dibuat serta cara kerja sistem aplikasi 

pembelajaran tersebut. 

Bab IV Implementasi dan Analisis Sistem, bagian ini merupakan 

implementasi dari perancangan yang telah dilakukan pada bab 3.  

Bab V Kesimpulan dan Saran, bagian ini berisi kesimpulan dari penelitian 

yang dilakukan oleh penulis beserta saran yang diberikan oleh penulis bagi 

penelitian-penelitian mendatang yang memliki topik yang sama dengan penelitian 

ini. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1  Kesimpulan  

 

Melalui pengerjaan dan pengujian yang telah dilakukan maka dapat di 

peroleh kesimpulan yaitu :  

1. Citra stego tidak mengalami perubahan ukuran setelah disisipkan oleh pesan. 

2. Semakin besar ukuran file penampung, maka semakin besar pula file yang 

dapat disisipkan. 

3. Steganografi pada citra digital mengunakan metode PVD memiliki hasil citra 

digital yang hampir sama dengan citra asli.  

4. Kualitas citra stego dengan resolusi 640x480 tergolong baik dengan rata – rata 

PSNR 51.89596094 db, dan kualitas citra stego dengan resolusi 320x240 

tergolong baik dengan rata-rata PSNR 48.38083 db. 

 

5.2 Saran  

  

 Untuk pengembangan yang lebih lanjut, saran yang dapat di berikan 

adalah sebagai berikut :   

1. Format penampung tidak hanya file BMP, tetapi juga bisa diterapkan pada 

format citra yang lain.  

2. Aplikasi ini tidak hanya di gunakan di destop tetapi bisa di jalankan di mobile. 
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