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INTISARI

PENGGUNAAN ALGORITMA DETEKSI SUDUT HARRIS/PLESSEY DAN LVQ
UNTUK PENGENALAN CITRA RUMAH ADAT

Pembuatan aplikasi pengenalan citra rumah adat ini dibuat sebagai salah satu bentuk
rasa cinta pada budaya Indonesia. Pada masa sekarang ini keberadaan rumah adat mulai
terpinggirkan dengan masuknya pengaruh-pengaruh budaya desain rumah dari luar Indonesia.
Dengan adanya aplikasi ini, diharapkan dapat untuk lebih mengenalkan bentuk-bentuk rumah
adat Indonesia yang dapat dilestarikan turun temurun.

Metode-metode yang digunakan ini diharapkan mampu melakukan pengenalan pada
citra rumah adat. Pada teknik deteksi sudut Harris/Plessey, citra awal di resize dengan ukuran
8x8 kemudian diproses dengan urutan-urutan yang ada akan menghasilkan ekstraksi ciri yang
disimpan ke dalam database. Dari hasil inilah yang nantiya akan dilakukan proses pelatihan
dan pengenalan citra dengan metode Learning Vector Quantization. Metode LVQ sendiri
merupakan metode dalam jaringan syaraf tiruan yang sering digunakan dalam pengenalan
pola.

Hasil dari penelitian ini, pengenalan citra dapat dilakukan dengan cukup baik. Dapat
dibuktikan dengan hasil pengenalan citra awal yang seluruhnya dapat dikenali dengan baik.
Citra dengan adanya noise juga masih dapat dikenali dengan tingkat akurasi 80%. Hasil yang
kurang begitu baik terjadi apabila ekstraksi ciri baru disimpan dengan nama pola yang sama
dan pengenalan ciri rumah baru yang polanya tidak tersimpan dalam database, yaitu hanya

sebesar 40%.

Kata kunci : deteksi sudut, ekstraksi ciri, Harris/Plessey, LVQ
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Rumah adat merupakan bagian dari kebudayaan Indonesia. Hampir semua daerah di
Indonesia memiliki ciri khas rumah adatnya masing-masing. Namun, semakin sedikit orang
Indonesia yang masih mengenali keunikan dari rumah adat Indonesia dan mulai bergeser ke
budaya asing. Padahal, banyak keunikan maupun ciri khas yang menarik dari rumah adat
Indonesia dan perlu untuk terus dilestarikan karena rumah adat merupakan budaya bangsa

Indonesia.

Pelestarian akan keunikan rumah adat Indonesia dapat dilakukan dengan berbagai cara.
Salah satu cara yang dapat digunakan adalah dengan mengenalkan bentuk dan ciri dari
rumah adat tersebut pada generasi muda. Media pengenalan tersebut dapat
diimplementasikan dalam bentuk software atau program. Semakin banyak generasi muda
yang mengetahui dan mengenali keunikan dari rumah adat Indonesia, maka budaya rumah

adat Indonesia akan terus ada.

Kreatifitas generasi muda dalam upaya melestarikan budaya rumah adat Indonesia
dapat diterapkan dalam bentuk software. Dalam pembuatan software tersebut, penulis
menggunakan deteksi sudut Harris Plessey dan LVQ. Deteksi sudut Harris Plessey
merupakan algoritma dalam sistem Computer Vision untuk mengekstraksi beberapa jenis fitur
dan menyimpulkan isi dari suatu gambar. LVQ adalah salah satu metode dalam jaringan
syaraf tiruan yang merupakan algoritma pembelajaran kompetitif terawasi versi dari
algoritma Kohonen Self-Organizing Map (SOM). Tujuan dari algoritma ini adalah untuk

mendekati distribusi kelas vektor untuk meminimalkan kesalahan dalam pengklasifikasian.



1.2 Rumusan Masalah
Rumusan masalah dalam kasus ini adalah :
1. Bagaimana mengimplementasikan algoritma deteksi sudut Harris Plessey dan LVQ
untuk pengenalan citra rumah adat?
2. Seberapa akurat penggunaan algoritma deteksi sudut Harris Plessey dan LVQ dalam

penerapannya untuk pengenalan citra rumah adat?

1.3 Batasan Sistem

Dalam penelitian ini, penulis memberikan batasan masalah untuk sistem yang akan
dibuat:
1. Data yang dijadikan sebagai input untuk pengenalan pola rumah adat hanya terbatas
untuk rumah adat Gadang, Joglo, Betang, Tongkonan, dan Honai.
2. Format file citra inputan adalah .jpeg.

3. Bahasa pemrograman yang digunakan untuk membangun sistem ini adalah visual
basic .Net.

4. Tidak menerima inputan citra yang dirotasi. (posisi citra normal)

1.4  Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian ini antara lain :

1. Mengolah dan memanfaatkan data yang ada sehingga dapat dilakukan pengenalan
pola citra rumah adat.
2. Membuat program dengan menggunakan algoritma deteksi sudut Harris Plessey

dan LVQ untuk pengenalan citra rumah adat.



1.5 Metode Penelitian
Dalam penulisan Skripsi ini, digunakan beberapa metode sebagai acuan dalam
perancangan, implementasi dan penelitian terhadap sistem yang dibuat. Metode tersebut

sebagai berikut:

1. Studi Pustaka
Studi Pustaka dilakukan dengan mempelajari teori-teori melalui buku, artikel,
jurnal dan bahan lain yang mendukung yang berhubungan dengan penggunaan
algoritma deteksi sudut Harris Plessey dan LVQ untuk melakukan pengenalan

citra.

2. Perancangan sistem
Tahap ini berisi perancangan perangkat lunak dan antarmuka untuk sistem yang

akan dibangun.

3. Pembangunan sistem
Tahap ini merupakan tahap pembuatan program pengenalan pada citra
menggunakan algoritma deteksi sudut Harris Plessey dan LVQ. Program ini akan

dibuat dengan menggunakan bahasa pemrograman Visual Basic.

4. Implementasi dan testing
Pada tahap ini dilakukan pengujian terhadap program pengenalan pada file citra
dengan ekstensi .bmp apakah dapat dikenali dengan pelatihan-pelatihan
menggunakan algoritma LVQ setelah didapatkan ciri spesifik dengan algoritma

deteksi sudut Harris Plessey.

5. Analisis Hasil Percobaan dan Evaluasi

Pada tahap ini kesimpulan dapat ditarik setelah melakukan uji coba pada progam.



1.6 Sistematika Penulisan
Skripsi ini disusun dalam sebuah laporan dengan sistematika atau spesifikasi terdiri dari
5 bab:

Bab 1 PENDAHULUAN vyang berisi latar belakang masalah, perumusan masalah,

batasan masalah, hipotesis, tujuan penelitian, metodologi, dan sistematika penulisan Skripsi.

Bab 2 TINJAUAN PUSTAKA yang berisi gagasan-gagasan yang muncul dengan
memberikan landasan teori yang akurat dari berbagai sumber dan konsep-konsep yang

dibutuhkan dalam pengenalan suatu citra.

Bab 3 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM yang berisi perancangan sistem
yang akan memberikan gambaran sistem yang akan dibuat serta prosedur—prosedur yang

digunakan dalam sistem.

Bab 4 IMPLEMENTASI DAN ANALISIS SISTEM yang berisi implementasi dari

hasil perancangan sistem dan pengujian terhadap sistem yang telah dibuat.

Bab 5 KESIMPULAN DAN SARAN vyang berisi kesimpulan atas sistem yang telah
dibuat serta saran-saran dalam pengembangan dari Skripsi ini agar dapat dikembangkan

kembali.



5.1

5.2

BAB 5

KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan
Melalui penelitian yang telah dilakukan oleh penulis, maka dapat disimpulkan bahwa:
1. Metode deteksi sudut Harris/Plessey dan metode Learning Vector Quantization
dapat diterapkan pada pengenalan citra rumah adat seperti apa yang telah
diimplementasikan dalam sistem.
2. Tingkat keberhasilan pengenalan citra bermacam-macam seperti berikut :
- Inputan 5 citra awal dengan persentase keberhasilan 100%.
- Inputan 5 citra yang diberi noise dengan persentase keberhasilan 80%.
- Inputan 5 citra baru dengan persentase keberhasilan 40%.

- Inputan 5 citra baru yang ekstraksi cirinya tidak disimpan pada database 40%.

Saran

Untuk pengembangan lebih lanjut, saran yang dapat diberikan adalah sebagai berikut:

1. Untuk mendapatkan hasil pengenalan yang lebih baik, pengembang sistem dapat
lebih meneliti dan menetapkan nilai dari faktor-faktor yang dapat mempengaruhi
tingkat keberhasilan dalam pengenalan citra rumah adat tersebut seperti jumlah
target, minimal error, alpha, jumlah pola master, maksimal iterasi, jumlah titik
ciri, target minimum, jumlah target, galat, dan pembobotan.

2. Tidak menutup kemungkinan dengan penerapan metode-metode lain dalam
segmentasi seperti deteksi tepi Canny atau pengenalan JST lainnya seperti

Backpropagation untuk hasil yang lebih maksimal.
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