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INTISARI

Abstract

Securing data on electronic devices is an important action which must be
undertaken when protecting the secrecy of said data. One common way of letters,
numbers, or a combination of the two. Now, people can also use voice protection
for their data; this provides stronger protection, because there is less of
possibility that another person will be able to recreate it using the same voice as
password creator.

There are many ways to implement voice-based data production. One of
the ways to implement voice-based data production is using the statistics method,
through which the program will perform calculations on the voice of a person to
determine whether or not that person has the right to access data. This is done by
extracting three characteristics: the mean, standard deviations, and average
deviations of a person’s voice.

Research indicates that, by using the statistic method, the success ratio of
identification decreases as the number of users increases. Furthermore, the
number of voice clips  (voice clipping is completed before extraction) will
influence the rate of successful identification, to the point that it is necessary to
conduct multiple tests to find the appropriate number of voice clips. The correct
number of voice clips will optimize the identification rate; an increasing number
of voice clips will necessitate an increasingly large threshold.

Kata kunci : password suara, standar deviasi, mean, simpangan rata-rata
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pengamanan data-data yang disimpan dalam perangkat elektronik seperti
komputer perlu untuk dilakukan dalam rangka melindungi kerahasiaan data dalam
sistem. Pengamanan dengan berbagai cara sudah dilakukan, salah satu yang
umum yaitu dengan text password yang bisa terdiri dari alfabet, angka, atau
pungabungan keduanya. Namun, hal ini terkadang mengalami kendala dari

pengguna jasa keamanan sendiri dimana password yang tergolong tidak aman.

Ada beberapa cara untuk mengatasi hal tersebut, salah satunya adalah
dengan menggunakan sesuatu yang dimiliki oleh pengguna yang membawa ciri
khas, misalnya saja suara. Namun, agar lebih meningkatkan keamanan sebaiknya
menggunakan kombinasi dari. yang dimiliki (what he has) dan yang diketahui
(what he knows). Misalnya, untuk membuka sebuah fitur atau pesan dibutuhkan

password yang diucapkan oleh user dari pemilik fitur atau pesan dan tersebut.

Oleh . .karena  .itu, _melalui penelitian ini  diiharapkan dapat
mengimplementasikan voice recognition dengan metode statistik dalam kasus

verifikasi akun dengan suara sebagai password login.

1.2 Perumusan Masalah
Adapun perumusan masalah dalam penelitian ini, yaitu:
1. Berapa tingkat keakuratan sistem login dengan password suara yang
diverifikasi dengan metode statistik?

2. Apa saja yang mempengaruhi tingkat keberhasilan identifikasi password ?

1.3 Batasan Masalah

Adapun batasan masalah dalam penelitian ini, yaitu:
1. User berjumlah 20
2. Perekaman dilakukan selama 3 detik



3. Kata yang digunakan sebagai password terdiri dari 1 kata dalam Bahasa
Indonesia

4. Tidak dilakukan penghilangan noise.

5. Rumusan statistik yang digunakan berupa mean, simpangan rata-rata, dan
standar deviasi.

6. Tingkat kemiripan suara didasarkan pada hasil perhitungan euclidian

distance dan threshold.

1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah:
1. Membangun sebuah sistem login dengan password suara.
2. Mengetahui tingkat keakuratan sistem yang diverifikasi dengan metode
statistik.

1.5 Metode Penelitian
Metodologi yang akan dipakai dalam penelitian ini adalah :
1. Studi Pustaka
Studi Pustaka dilakukan dengan mempelajari teori-teori melalui buku,
artikel, jurnal dan bahan lain yang mendukung yang berhubungan dengan
voice recognition, metode statistik, dan ekstraksi ciri untuk rekaman suara
yang telah didapat.
2. 'Perancangan Sistem
Pada tahap ini, sistem yang akan dirancang didasarkan pada penginputan
suara berformat .wav yang akan diproses dengan metode statistik sehingga
dapat melakukan proses otentikasi-otorisasi.
3. Pembangunan Sistem
Pada tahap ini, progam akan dibuat sesuai dengan rancangan sistem.
4. Implementasi dan Pengujian
Pada tahap ini, akan dilakukan uji kemiripan dengan menggunakan metode
statistik pada program login dengan password suara. Pengujian ini terdiri
dari tiga tahap. Pada tahap pertama pengujian akan diawali dengan

memasukkan beberapa sampel suara berformat .wav , mengekstraksi



cirinya, kemudian menyimpannya sebagai pola master. Kemudian pada
tahap kedua, pengujian terhadap progam dilakukan dengan memasukkan
inputan suara berformat .wav. suara yang diinputkan akan diekstraksi
cirinya lalu kemudian pada tahap yang terakhir suara yang diinputkan itu
akan bandingkan dengan pola master dengan menghitung Euclidian
distance. Euclidean distance terkecil yang masih dalam batasan threshold
menunjukkan suara yang paling mirip. Output yang diharapkan adalah
sistem mampu membedakan suara seseorang dengan orang lainnya
sehingga mampu memberikan ijin (otorisasi) hanya pada orang yang
berhak mengaksesnya.
5. Analisis Hasil Percobaan dan Evaluasi
Pada tahap ini, kesimpulan akan ditarik setelah melakukan uji coba sistem.

1.6 Sistematika Penulisan

Bagian utama tugas akhir terdiri dari 5 (lima) bab yaitu : pendahuluan,
tinjauan pustaka, analisis dan perancangan sistem, implementasi dan analisis
sistem, serta kesimpulan dan saran.

Adapun sistematika penulisan laporan tugas akhir ini adalah sebagai berikut :

Bab 1 Pendahuluan

Bab ini‘berisi penjelasan mengenai latar belakang, rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan penelitian, metode penelitian, serta sistematika penulisan
yang digunakan dalam menyusun tugas akhir.

Bab 2 Landasan Teori

Bab ini berisi tinjauan pustaka dan landasan teori. Tinjauan pustaka
menguraikan berbagai teori yang didapatkan dari berbagai sumber pustaka yang
digunakan dalam penyusunan tugas akhir. Landasan teori memuat penjelasan
tentang konsep dan prinsip utama yang diperlukan untuk memecahkan masalah
penelitian dan merumuskan hipotesis apabila memang diperlukan. Landasan teori

berbentuk uraian kualitatif, model matematis, atau persamaan-persamaan yang



langsung berkaitan dengan permasalahan yang diteliti. Hanya penjelasan yang

berhubungan dengan penelitian yang dilakukan yang dicantumkan disini.

Bab 3 Analisis dan Perancangan Sistem
Bab ini berisi seputar alat penelitian baik perangkat lunak maupun
perangkat keras, perancangan sistem, algoritma program dan perancangan

antarmuka sistem, dan perancangan pengujian.

Bab 4 Implementasi dan Analisis Sistem

Bab ini berisi hasil dari implementasi perancangan program dan hasil
pengujian sampel terhadap pola master dengan threshold yang didapat/ditentukan

dalam pengenalan password suara.
Bab 5 Kesimpulan dan Saran

Bab ini berisi kesimpulan yang didapat mulai dari tahap perencanaan
sampai dengan hasil implementasi dari program yang didapat selama pelaksanaan
tugas akhir serta saran-saran untuk pengembangan selanjutnya.



BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

1.1 Kesimpulan

Melalui pengerjaan skripsi ini, ada beberapa hal yang bisa disimpulkan

yaitu :

1.

Jumlah user mempengaruhi tingkat keberhasilan identifikasi. Semakin
banyak jumlah user maka tingkat keberhasilan identifikasi semakin
menurun.

Jumlah potongan mempengaruhi tingkat keberhasilan identifikasi.
Dengan 10 user yang sama dan jumlah potongan 3, 4, 5,6, 7, 8, 9, dan
10, tingkat keberhasilan identifikasi meningkat dari jumlah potongan 3
sampai 6 dari 50% sampai 60% kemudian menurun pada jumlah
potongan 7 menjadi 55% dan relatif stabil saat jumlah potongan 8, 9,
dan 10 di angka 50%. Jumlah potongan yang paling optimal adalah 6
potongan dengan tingkat keberhasilan identifikasi terbesar yaitu 60%.
Semakin besar jumlah potongan, semakin besar pula threshold yang
dibutuhkan.

1.2 Saran

Untuk pengembangan sistem lebih lanjut, maka saran yang dapat diberikan

adalah sebagai berikut :

1.

Menghilangkan bagian jeda pengucapan rekaman.(suara pada saat
rekaman tersebut berada dalam kondisi hening).

Melakukan pengekstraksian wave-data dengan mengikutsertakan
frekuensi, bukan hanya amplitude saja.

Keadaan saat merekam ditentukan dalam kondisi hening sehingga dapat

meminimalkan noise.
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