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INTISARI 

 

Sistem Pakar Berbasis Frame Untuk Indentifikasi Ras Kelinci 

 

 Kelinci saat ini cukup diminati sebagai salah satu hewan peliharaan karena 

memiliki bulu yang lembut, jinak, dan perawatannyapun cukup mudah. Sudah 

banyak komunitas pencinta kelinci di Indonesia, salah satunya di kota 

Yogyakarta. Komunitas pecinta kelinci di kota Yogyakarta mengadakan 

perkumpulan setiap satu bulan sekali untuk berdiskusi mengenai serba-serbi 

kelinci. 

Sebagian besar pecinta kelinci dalam komunitas tersebut masih belum 

mengetahui ras kelinci yang dipeliharanya. Berangkat dari permasalahan tersebut, 

maka dibuatlah sistem pakar untuk mengidentifikasi ras kelinci agar membantu 

pecinta kelinci mengetahui dengan tepat ras kelinci yang dipelihara. Sistem yang 

dibuat menerapkan metode frame based untuk metode representasi 

pengetahuannya. Metode frame based yang diterapkan digunakan untuk 

mendapatkan hasil ras kelinci berdasar ciri-ciri yang dimiliki. 

 Penelitian yang dilakukan menunjukkan sistem dapat mengidentifikasi ras 

kelinci dengan tepat berdasarkan ciri-ciri yang dimiliki. Sistem ini telah diujikan 

pada 30 sample kasus, hasil dari pengujian sistem menunjukkan tingkat akurasi 

sistem sekitar 80% dalam mengidentifikasi ras kelinci . 

 

Kata kunci :  frame based, ras kelinci, jenis kelinci, pecinta kelinci 
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BAB I 

 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang 

 

Sistem Pakar merupakan bidang kecerdasan buatan yang cukup diminati 

karena penerapannya di berbagai bidang, baik bidang ilmu pengetahuan maupun 

bisnis. Sistem Pakar merupakan sistem yang mengadopsi pengetahuan pakar ke 

komputer, sehingga komputer dapat menyelesaikan masalah seperti yang biasa 

dilakukan oleh para ahli atau pakar. Sistem Pakar dirancang untuk berinteraksi 

langsung dengan pengguna dalam format dialog tanya jawab dan dari dialog 

tersebut akan didapatkan keputusan sesuai penalaran. Terdapat beberapa teknik 

representasi pengetahuan yang biasa digunakan dalam pengembangan suatu 

sistem pakar, salah satunya menggunakan frame based. Frame merupakan 

struktur data yang menyertakan semua pengetahuan tentang objek tertentu. Frame 

berupa kumpulan slot-slot yang merupakan atribut untuk mendeskripsikan 

pengetahuan. 

Sistem Pakar sangat membantu manusia dalam mengambil keputusan dan 

terbukti sudah banyak diterapkan di berbagai bidang, salah satunya di bidang 

kesehatan. Dalam bidang kesehatan sistem pakar berfungsi untuk mendiagnosis 

penyakit tertentu. Selain dalam bidang kesehatan, sistem pakar ini juga dapat 

digunakan untuk identifikasi ras hewan, salah satunya adalah untuk identifikasi 

ras kelinci. Saat ini kelinci cukup diminati sebagai salah satu hewan peliharaan 

karena memiliki bulu yang lembut, jinak, dan perawatannya pun cukup mudah. 

Sudah banyak komunitas pecinta kelinci di Indonesia, salah satunya di kota 

Yogyakarta. Komunitas pecinta kelinci di kota Yogyakarta mengadakan 

perkumpulan setiap satu bulan sekali untuk berdiskusi mengenai serba-serbi 

kelinci. 
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Sebagian besar pecinta kelinci dalam komunitas tersebut masih belum 

mengetahui ras kelinci yang dipeliharanya. Berdasarkan dari permasalahan 

tersebut, maka dibuatlah sistem pakar untuk mengidentifikasi ras kelinci agar 

membantu pecinta kelinci mengetahui dengan tepat ras kelinci yang dipelihara. 

Sistem ini diharapkan dapat memberikan informasi yang dibutuhkan bagi 

komunitas pecinta kelinci.  

 

1.2 Perumusan Masalah 

Dari latar belakang yang telah diuraikan, ditemukan beberapa masalah 

yaitu: 

a. Model frame seperti apa yang dapat digunakan untuk membangun 

sistem pakar identifikasi ras kelinci ? 

b. Bagaimana tingkat akurasi sistem pakar dalam dalam mengidentifikasi 

ras kelinci ? 

 

1.3 Batasan Masalah 

Dalam perancangan dan implementasi sistem ini, terdapat batasan-batasan 

masalah yang meliputi : 

a. Ras kelinci yang diteliti merupakan 18 ras kelinci hias yang dapat 

hidup dan berkembang biak di Indonesia, yaitu: American Fuzzy 

Lop, American Sable, Anggora, Dutch, English Spot, Flemish Giant, 

Havana, Himalayan, Holland Lop, Hotot, Lion, Lop, Netherland 

Dwarf, New Zealand, Polish, Rex, Satin, Tan. 

b. Parameter yang diteliti dari ras kelinci, yaitu kepala, mata, hidung, 

telinga, tubuh, dan bulu. 

c. Kelinci yang dapat diidentifikasi minimal berumur 5 bulan. 

d. Sistem ini dibangun untuk komunitas pecinta kelinci, khususnya 

yang berada di Yogyakarta. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah: 
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a. Memberikan informasi yang detail mengenai jenis-jenis kelinci hias 

yang dapat hidup dan berkembang biak di Indonesia melalui sistem 

komputerisasi. 

b. Memberikan informasi tentang sifat-sifat dan habitat kelinci melalui 

sistem komputerisasi tersebut. 

c. Membuat sistem berbasis pengetahuan yang akurat dengan 

menggunakan metode frame based untuk identifikasi ras kelinci. 

 

1.5 Metode Penelitian 

Metode pengumpulan data yang digunakan, yaitu : 

a. Akuisisi pengetahuan 

- Wawancara 

Pengetahuan diperoleh melalui wawancara dengan 

narasumber secara langsung, yaitu Ketua Paguyuban Peternak 

Kelinci di Sidomulyo, Godean, Sleman, Yogyakarta. Dalam 

melakukan proses wawancara mengacu pada 5W1H (what, 

when, where, who, why, dan how). 

- Observasi 

Pengetahuan diperoleh dengan melakukan pengamatan dan 

mencatat secara cermat dan teliti tentang ciri-ciri ras kelinci. 

- Studi Pustaka 

Jurnal, buku, literatur dan sumber-sumber informasi dari 

internet membantu untuk melengkapi data-data yang telah 

diperoleh dari proses wawancara dan observasi. 

b. Rancangan Basis Pengetahuan 

Sistem yang akan dibangun merupakan sistem berbasis 

pengetahuan, dan rancangan basis pengetahuan tersebut dilakukan 

dengan landasan terhadap hasil wawancara dan teori-teori yang 

mendukung untuk menghasilkan suatu output yang tingkat 

validasinya diharapkan mendekati data-data yang telah diberikan 

oleh pakar, yang ditambah juga dengan jurnal dan buku. Hasil 
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akuisisi dari pengetahuan yang diperoleh akan diatur supaya dapat 

memberikan basis pengetahuan yang mendekati dengan pengetahuan 

pakar. 

Basis pengetahuan yang telah didapatkan tersebut, untuk 

selanjutnya akan diolah untuk menyelesaikan masalah yang 

dihadapi. Dalam representasi pengetahuan ini menggunakan sistem 

yang berbasis frame, yang akan dipakai sebagai acuan dalam 

menentukan pertanyaan-pertanyaan dalam sistem.  

c. Perancangan Antarmuka dan Inferensi 

Antarmuka yang mudah dipahami akan sangat membantu 

pengguna, yang kebanyakan adalah orang awam. Inferensi yang 

dibangun menggunakan frame based. Dalam sistem yang akan 

dibangun ini, pengguna akan memasukkan data mengenai ciri-ciri 

kelinci, untuk selanjutnya sistem akan menyajikan output berupa 

jenis ras kelinci, cara perawatan dan sifatnya berdasarkan pada data-

data yang dimasukkan oleh pengguna tersebut. 

d. Coding 

Tahapan ini merupakan proses memasukkan basis 

pengetahuan yang ada ke dalam sistem dengan cara membuat 

program menggunakan bahasa pemrograman tertentu. 

e. Testing 

Sistem yang telah selesai dibuat akan dikenai pengujian 

untuk menguji tingkat akurasi sistem dengan mengacu pada pakar 

dan data yang tersedia. 

f. Evaluasi 

Tahap ini bertujuan untuk menentukan ketepatan serta 

kelengkapan sistem pakar yang dibangun berdasarkan analisa hasil 

testing dan membuat rekomendasi serta kesimpulan hasil testing. 

g. Report 

Pada tahapan ini merupakan proses pembuatan laporan secara 

keseluruhan mengenai sistem yang telah dibuat dalam bentuk 
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kesimpulan, rekomendasi dan saran dalam perbaikan sistem, 

sehingga untuk kemudian hari sistem tersebut dapat disempurnakan 

lagi. 

 

1.6 Sistematika Penulisan  

BAB I PENDAHULUAN, membahas tentang latar belakang masalah dari 

penelitian, perumusan masalah, batasan masalah, tujuan dari penelitian, metode 

penelitian, dan sistematika penulisan penelitian. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA  DAN LANDASAN TEORI, berisi 

referensi mengenai pengertian sistem pakar, mekanisme inferensi, frame based 

expert system, jenis-jenis kelinci yang hidup dan berkembang biak di Indonesia. 

Semua hal yang terkait diambil dari jurnal yang telah dipublikasikan, buku-buku 

referensi, serta informasi dari pakar yang sesuai dengan penelitian tersebut. 

BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN PENELITIAN, berisi 

rancangan sistem berupa flowchart, perancangan basis pengetahuan, perancangan 

frame, dan perancangan antarmuka sistem. Selain itu pada bab ini akan berisi 

mengenai kebutuhan hardware sistem, software yang digunakan, serta langkah-

langkah penelitian yang akan dilakukan. 

BAB IV IMPLEMENTASI DAN ANALISIS SISTEM, berisi uraian dari 

setiap detil implementasi sistem yang sudah dirancang, serta analisis akurasi 

sistem diperoleh dari penelitian. 

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN, berisi kesimpulan dari penelitian 

dan saran-saran yang berkaitan dengan implementasi sistem pakar berbasis frame. 
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BAB V 

 

KESIMPULAN 

 

5.1 Kesimpulan  

Berdasarkan hasil implementasi dan analisis sistem, dapat disimpulkan 

sebagai berikut: 

1. Metode frame based dapat diterapkan dalam program sistem pakar untuk 

identifikasi ras kelinci. Identifikasi yang dihasilkan langsung menunjuk ke 

setiap instance ras kelinci. 

2. Tingkat keakuratan sistem dalam melakukan identifikasi ras kelinci 

mendapatkan hasil sekitar 0.86 atau 86%. Hasil tersebut bisa dikatakan 

cukup baik. 

 

5.2 Saran 

Saran yang diberikan penulis untuk pengembangan sistem selanjutnya 

adalah: 

1. Pengembangan lanjut untuk sistem ini, dapat dilakukan dengan proses 

akuisisi pengetahuan lebih lengkap dan penambahan ciri-ciri ras 

kelinci yang lebih mendetail. 

2. Pengembangan sistem berbasis mobile dan online dengan tujuan lebih 

mudah diakses setiap saat dibutuhkan dan penambahan pengetahauan 

dapat dilakukan dimana saja dan kapan saja. 

3. Perbaikan dalam hal memberikan keterangan lebih lanjut mengenai 

langkah-langkah penggunaan sistem. 
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