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ABSTRAK

Aplikasi Berbasis Rest Web Service untuk Pencarian Tempat Wisata di
Yogyakarta Berbasis Mobile

Daerah Istimewa Yogyakarta sebagai kota tujuan wisatawan baik dari
dalam negeri maupun luar negeri, memberikan banyak alternatif tempat wisata.
Tempat wisata tersebut dapat dikunjungi dengan menggunakan transportasi umum
seperti bus Trans Jogja. Trans Jogja merupakan salah satu transportasi umum
yang efisien dan sangat membantu wisatawan dalam berpergian.

Yogyakarta merupakan salah satu kota tujuan wisata paling terkenal di
Indonesia. Ada banyak tempat wisata di provinsi yang terdiri dari empat
kabupaten dan satu kodya ini, misalnya wisata alam, wisata budaya dan wisata
kuliner.

Namun, karena banyaknya tempat wisata di DIY menyebabkan tidak
meratanya jumlah wisatawan yang datang ke tempat wisata. Dalam upaya
mengatasi masalah tersebut, penulis membuat sebuah simulasi aplikasi mobile
yang akan memberikan informasi mengenai tempat-tempat wisata di DIY.

Simulasi aplikasi yang dibangun akan membantu pengguna untuk
menemukan tempat wisata yang ada di Yogyakarta dan menavigasi menuju
tempat wisata yang dimaksud. Simulasi aplikasi dibangun di atas sistem operasi
Android dan menggunakan peta digital Google Maps. Informasi yang ditampilkan
merupakan hasil olahan dari data yang disimpan dalam Web Services dan
diproses melalui metode-metode yang dibuat pada aplikasi client Android.

Kata Kunci: Aplikasi Wisata, Android, REST Web Service, Google Maps.
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Daerah Istimewa Yogyakarta tak hanya dikenal sebagai kota pelajar,
namun juga sebagai kota wisata. Ada banyak jenis wisata di provinsi yang
mendapat status istimewa ini. Misalnya, wisata kuliner di angkringan Tugu,
wisata pantai di banyak pantai di Gunung Kidul, wisata budaya di Kraton
Yogyakarta. Terdapat empat kabupaten yaitu Kulon Progo, Bantul, Sleman,
Gunung Kidul dan satu kodya Yogyakarta di provinsi ini. Masing-masing
kabupaten/wilayah ini juga memiliki obyek-obyek wisata unggulan. Sebut saja
kabupaten Gunung Kidul, walaupun di beberapa tempat daerah ini terdapat
kekeringan namun Gunung kidul memiliki pantai-pantai yang indah dengan pasir

putihnya dan bukit-bukit krakal di sepanjang pantainya.

Dengan banyaknya tempat wisata di Daerah Istimewa Yogyakarta
terkadang persebaran pengunjung obyek wisata tidak merata antara satu tempat
wisata dengan tempat wisata yang lain karena beberapa alasan. Misalnya suatu
tempat wisata kurang terpublikasikan padahal memiliki tempat yang bagus
sebagai tempat wisata. Akibatnya, tempat-tempat yang nantinya akan dikunjungi
oleh wisatawan hanya tempat-tempat yang sudah populer sebelumnya. Selain itu
tempat-tempat wisata yang kurang terkenal ini biasanya tidak banyak yang
mengetahui jalur menuju tempat wisata tersebut dan informasi yang ada pun lebih

terbatas.

Untuk itu, melalui penelitian ini akan dibangun sebuah simulasi aplikasi
mobile penyedia informasi tempat-tempat wisata di DIY. Aplikasi ini akan
memberi tahu wisatawan jalan menuju tempat lokasi yang dituju, kemudian
memberi tahu informasi lebih lanjut tentang tempat wisata yang dipilih dan akan
memberi alternatif tempat wisata apa saja yang terdapat di sekitar tempat wisata

yang dituju.



1.2. Rumusan Masalah

Apakah sistem berbasis simulasi mobile dapat memberikan data tempat-

tempat wisata di provinsi DIY dan dapat memberikan petunjuk arah menuju

tempat wisata yang akan dituju?

1.3. Batasan Masalah

Batasan masalah dalam sistem ini adalah sebagai berikut :

a.

Sistem hanya menampilkan tempat-tempat wisata di Provinsi Daerah
Istimewa Yogyakarta.

Data-data tempat wisata dan kelengkapan tempat wisata tersebut
didapatkan melalui observasi lapangan dan studi pustaka.

Kategori tempat wisata hanya wisata alam, budaya dan kuliner.

Hanya Administrator yang dapat memanipulasi data.

Sistem tidak memberikan alternatif wisata lainnya berdasarkan jarak
terdekat namun hanya menampilkan list tempat wisata lainnya yang
akan terhubung google map.

Sistem yang dibangun adalah sistem berbasis mobile pada sistem operasi
Android.

1.4. Spesifikasi Sistem

a.

Spesifikasi Aplikasi/Program

1. Program mampu menyajikan informasi rute perjalanan menuju
tempat wisata tujuan

2. Program mampu menyajikan informasi tentang tempat wisata yang

dipilih oleh pengguna

b. Spesifikasi Perangkat Lunak

1. Basic4Android

SDK Manager

Visual Studio 2010 spl.

SQL management Studio sebagai sarana membangun database
ASP.Net Web API untuk membangun web service

AVD Manager

S e



C.

d.

€.

Spesifikasi Perangkat Keras

1. Processor 600mhz

2. Resolusi minimal 320 x 480 pixel

3. Ram minimal 512MB.

4. 3G network HSDPA 900/2100

5. Simulasi Smartphone android harus memiliki koneksi internet
Spesifikasi Kecerdasan Pembangun

1. Kemampuan menggunakan bahasa pemrograman C# dan VB
2. Kemampuan dalam membangun database dengan SQL

3. Kemampuan menggunakan aplikasi pada sistem operasi Android
4. Kemampuan merancang web service

Spesifikasi Kecerdasan Pengguna Aplikasi

1. Kemampuan menggunakan ponsel Android

2. Kemampuan menggunakan internet dan browser

3. Kemampuan menggunakan aplikasi mobile berbasis Android

1.5. Tujuan dan Manfaat Penelitian

Penelitian pada kasus ini bertujuan untuk :

a.

Membangun dan menghasilkan sebuah simulasi sistem berbasis mobile
yang dapat menunjukkan tempat-tempat wisata di Provinsi DIY agar
mempermudah wisatawan untuk mengetahui tempat-tempat wisata di
Provinsi DIY.

Mengenalkan tempat-tempat wisata di Provinsi DIY pada masyarakat
luas

Sebagai salah satu syarat untuk lulus sebagai sarjana Strata 1 pada
program studi Sistem Informasi, Fakultas Teknologi Informasi,

Universitas Kristen Duta Wacana.

1.6. Tahapan Penelitian

Dalam melakukan penelitian ini terdapat beberapa langkah-langkah yang

dilakukan. Berikut ini adalah langkah-langkah yang dilakukan oleh penulis,

diantaranya:



a. Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data adalah metode yang mengumpulkan data-data
yang diperlukan dalam penelitian. Metode ini meliputi mencari informasi
tempat-tempat wisata di Provinsi Yogyakarta, seluk beluk tempat wisata
tersebut, keistimewaannya dan hal-hal yang menarik tentang tempat wisata
itu. Pengumpulan data juga dilakukan dengan studi pustaka dengan
mencari informasi-informasi yang mendukung dari buku, jurnal, artikel
dan website.

b. Analisis Data
Data yang sudah didapat diolah dan dikelompokkan sesuai dengan tipe
atau jenisnya. Misalnya tempat wisata dikelompokkan sesuai
kabupaten/wilayahnya.

c. Perancangan Antarmuka
Merancang antarmuka sistem sesuai dengan kebutuhan data yang ada
setelah adanya pengelompokkan data sesuai tipe atau jenisnya pada tahap
analisis data.

d. Pengkodean
Melakukan pengkodean setelah perancangan antarmuka selesai.

e. Pengujian Sistem
Pengujian sistem adalah tahap dimana sistem yang telah selesai dibuat
akan diuji untuk dapat mengetahui apabila terdapat kekurangan dan
bug/error dari sistem sehingga dapat dilengkapi dan mengatasi hal
tersebut.

1.7. Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan skripsi ini terbagi menjadi 5 bab. Pendahuluan yang
berisi gambaran umum pada aplikasi yang akan dibuat, meliputi latar belakang
masalah, rumusan masalah, batasan masalah, spesifikasi sistem, tujuan penelitian,
tahapan penelitian, dan sistematika penulisan akan ditulis pada bab 1. Pada latar
belakang sendiri masih terbagi menjadi tiga bagian, yaitu pengantar,

permasalahan yang ada, dan solusi atas permasalahan yang timbul.



Landasan-landasan teori tentu diperlukan sebagai pendukung penelitian.
Oleh karena itu penulis akan memasukkan landasan-landasan teori pada bab 2.
Bab ini akan membahas tentang teori-teori yang digunakan dalam penelitian ini
meliputi, Android, smartphone, mobile application, GPS, Web Service,
Basic4Android dan REST Service.

Sebelum membuat sistem, perlu terlebih dahulu dibuat rancangan dari
aplikasi, rancangan ini akan ada pada bab 3. Bab 3 akan memaparkan secara rinci
perancangan aplikasi yang akan dibuat serta analisis data yang digunakan.
Rancangan aplikasi ini meliputi perancangan alur kerja aplikasi, perancangan
database dan perancangan antarmuka.

Setelah membuat rancangan yang ada pada bab 3 maka penulis akan
memaparkan implementasi dan analisis sistem yang dirancang yang akan ditulis
pada bab 4. Bab 4 perancang akan menjelaskan tentang hasil dari aplikasi yang
telah dibuat berupa hasil capture dari tampilan aplikasi yang dibuat. Penjelasan
tentang kelemahan dan kelebihan dari aplikasi ini akan dijelaskan pada bab ini.

Bab yang terakhir yaitu Bab 5 merupakan penutup yang berisi kesimpulan
dan saran dari aplikasi ini. Kesimpulan merupakan jawaban dari rumusan masalah
yang terdapat pada bab 1, sedangkan saran merupakan pengembangan agar dapat
membuat aplikasi yang telah dirancang dapat lebih baik lagi.



BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan

Kesimpulan yang dapat diambil oleh penulis setelah melakukan penelitian ini

diantaranya:

a. Simulasi dari aplikasi yang dirancang mampu menampilkan data informasi
wisata di Daerah Istimewa Yogyakarta
b. Simulasi aplikasi dapat menampilkan petunjuk arah menuju tempat wisata

tujuan dengan bantuan Google Map

c. Simulasi aplikasi mampu melakukan filter menurut kategori dan kabupaten.

5.2. Saran

Saran yang dapat diberikan penulis untuk peneliti selanjutnya agar dapat lebih
baik adalah:

a. Simulasi aplikasi diharapkan ditambah sebuah metode untuk mencari tempat
terdekat agar memudahkan pengguna mencari tempat wisata terdekat

b. Foto pada detail tempat wisata agar bisa diberi fasilitas zoom.

c. Penambahan kategori wisata agar makin banyak tempat wisata di Daerah
Istimewa Yogyakarta yang makin dikenal masyarakat

d. Dalam mencoba aplikasi diharapkan menggunakan smartphone android secara
langsung  karena emulator kadang memiliki  kekurangan  dalam

pengoperasiannya
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