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ABSTRAK 

Universitas Kristen Duta Wacana (UKDW) sebagai sebuah perguruan tinggi 

sering mengadakan berbagai kegiatan seperti seminar dan kuliah umum. kegiatan 

ini biasanya diadakan di ruang pertemuan yang terdapat di gedung Kampus 

UKDW. Kegiatan yang dilakukan dihadiri oleh berbagai peserta baik dari 

kalangan civitas UKDW maupun dari luar kampus. Ruangan pertemuan di 

Kampus UKDW terletak di beberapa gedung namun petunjuk arah dan sarana 

informasi menuju ke ruangan tersebut masih minim. Kurangnya petunjuk arah 

tentunya membuat peserta dari luar kampus dan mahasiswa baru sulit untuk 

mencari ruang pertemuan tersebut. 

Untuk itu dibutuhkan sebuah aplikasi yang dapat menampilkan denah ruang 

pertemuan tersebut. Aplikasi yang dibuat berbasis web yang menampilkan foto 

denah ruangan beserta dengan keterangan dalam bentuk petunjuk tertulis untuk 

menuju ke ruangan yang dituju. Aplikasi yang dibuat juga menampilkan foto 

ruang pertemuan sehingga pengguna bisa mendapatkan gambaran yang dituju.  

Aplikasi yang dibuat mampu menampilkan foto denah ruang dalam bentuk 

slide. Aplikasi yang dibuat menampilkan rute denah ruang berdasarkan lokasi 

awal dan lokasi tujuan yang dipilih oleh pengguna. Denah ruang menampilkan 

beberapa rute yang bisa dilalui oleh pengguna dari lokasi awalnya, menuju lokasi 

tujuan baik itu dari pintu masuk kampus UKDW menuju ke ruang pertemuan, 

maupun arah sebaliknya. Denah ruang yang ditampilkan juga dilengkapi dengan 

keterangan dan foto lokasi tujuan. 

 

Kata Kunci : Lokasi awal, Lokasi tujuan, Denah ruang 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

 Universitas Kristen Duta Wacana (UKDW) merupakan perguruan tinggi 

swasta yang berada di Kota Yogyakarta. Kampus Universitas Kristen Duta 

Wacana sendiri berlokasi di Jalan Dokter Wahidin Sudirohusodo No 5 – 25, 

Gondokusuman, Yogyakarta. Kampus ini sendiri memiliki 12 gedung mulai dari 

gedung Agape di sisi selatan sampai Aula Koinonia di sisi utara. Kampus ini juga 

memiliki beberapa ruang pertemuan seperti ruang Tasdik, ruang Harun, dan ruang 

Rudi Budiman. Kampus UKDW juga memiliki dua buah kapel yang berada di 

gedung Chara dan Hagios. Selain itu, Kampus UKDW juga memiliki sebuah Aula 

di gedung Koinonia. 

 Sebagai perguruan tinggi, UKDW sering mengadakan acara dan kegiatan 

seperti seminar, kuliah umum, ibadah, dan rapat. Ada kalanya kegiatan – kegiatan 

ini dihadiri oleh orang – orang di luar sivitas akademik UKDW. Saat ini sarana 

informasi mengenai lokasi dan gedung di kampus UKDW masih belum 

menggambarkan lokasi dan gedung yang ada di lingkungan kampus. Saat ini 

sarana informasi lokasi dan gedung di Kampus UKDW masih sebatas lisan yang 

disampaikan ketika masa orientasi mahasiswa. Padahal gedung dan ruangan di 

kampus UKDW sering dijadikan tempat menyelenggarakan suatu kegiatan seperti 

seminar, kuliah umum, ibadah, dan rapat.  

 Untuk itu dibutuhkan sebuah aplikasi yang dapat membantu dalam 

memberikan informasi mengenai gedung – gedung dan ruangan di Kampus 

UKDW, seperti Virtual Tour. Dengan Virtual Tour diharapkan dapat menambah 

sarana informasi mengenai lokasi dan gedung di kampus UKDW. Dengan adanya 

Virtual Tour informasi mengenai lokasi dan gedung di kampus UKDW tidak 

hanya sebatas lisan, tetapi bisa diakses melalui sebuah aplikasi. Virtual Tour ini 

sendiri diharapkan mampu menjawab pertanyaan mengenai letak lokasi dan 

gedung di kampus UKDW. Selain itu, dengan adanya Virtual Tour dapat menjadi 
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alat promosi bagi pihak kampus. Dengan Virtual Tour kampus dapat menyajikan 

gambaran lingkungan kampus ke masyarakat luas.  

1.2 Rumusan Masalah 

Rumusan masalah penelitian ini adalah penyajian informasi lokasi di 

kampus Universitas Kristen Duta Wacana melalui aplikasi web yang 

responsif. 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah pada aplikasi ini meliputi: 

1.3.1 Aplikasi menampilkan informasi lokasi, gedung, dan kegiatan dalam 

bentuk foto, video, dan teks. 

1.3.2 Aplikasi memberikan informasi mengenai lokasi ruang pertemuan, ruang 

kelas dan kantor di gedung kampus. 

1.3.3  Aplikasi web yang dapat diakses oleh pengguna yang ingin mendapatkan 

informasi mengenai letak suatu lokasi di kampus Universitas Kristen Duta 

Wacana. 

1.4 Spesifikasi Sistem 

Spesifikasi aplikasi 

1.4.1   Aplikasi dapat menampilkan foto atau video lokasi yang dituju 

1.4.2   Aplikasi dapat menampilkan map atau petunjuk arah mengenai lokasi atau 

tempat yang dituju dari tempat awal. 

1.4.3  Aplikasi dapat menampilkan informasi mengenai lokasi dan tempat di 

kampus Universitas Kristen Duta Wacana. 

 

Spesifikasi Perangkat Lunak 

1.4.4 Bahasa Pemrograman HTML 5 dan PHP 

1.4.5 Xampp 

1.4.6 Sistem Operasi (Windows XP/7/8/8.1/10) 

1.4.7 Mozilla Firefox, Google Crome 

 

©UKDW



 3 

 Spesifikasi Perangkat Keras 

1.4.8 Procesor Intel Core i5 

1.4.9 RAM 8 GB 

1.4.10 Memori 500 GB 

1.4.11 Mouse 

1.4.12 Keyboard 

1.4.13 Monitor 

1.5 Tujuan Penelitian 

Adapun yang menjadi tujuan dari penelitian ini adalah membangun 

aplikasi web yang menyajikan informasi lokasi dan gedung yang ada di 

kampus Universitas Kristen Duta Wacana 

1.6 Metodologi Penelitian 

 Berikut langkah – langkah yang dilakukan dalam penelitian ini : 

1.6.1 Menentukan Konsep Virtual Tour yang akan dibuat. Setelah itu melakukan 

tinjuan pustaka mengenai aplikasi yang akan dibuat. 

1.6.2 Melakukan pengumpulan data-data yang dibutuhkan dalam pembuatan 

aplikasi. data-data yang dikumpulkan berupa foto, video, dan data kegiatan 

yang dilakukan di kampus Universitas Kristen Duta Wacana. 

1.6.3 Melakukan pembuatan rancangan / desain dari aplikasi yang akan dibuat 

berdasarkan konsep yang telah ditentukan dan masukan – masukan dari 

tinjuan pustaka. 

1.6.4 Melakukan pembuatan aplikasi sesuai dengan rancangan yang sudah dibuat 

1.6.5 Melakukan ujicoba aplikasi pada semua bagian dan fitur-fitur yang dimiliki 

dapat berjalan sebagaimana mestinya 

1.6.6 Melakukan evaluasi dan perbaikan agar aplikasi dapat berjalan lebih baik. 

1.6.7 Menyimpulkan hasil penelitian dan membuat laporan penelitian. 
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1.7 Sistematika Penulisan 

 Sistematika Penulisan Penelitian ini terdiri dari 5 bab. Berikut penjelasan 

masing – masing bab dalam penelitian ini 

 Bab 1 merupakan pendahuluan. Bab ini menjelaskan mengenai latar 

belakang, dan permasalahan yang timbul serta batasannya yang akan di bahas 

pada penelitian. Didalam bab 1 juga terdapat gambaran mengenai spesifikasi 

sistem. Bab 1 juga membahas mengenai tujuan penelitian, metodologi penelitian, 

dan sistematika penulisan.Bab 2 merupakan landasan teori. Bab ini menjelaskan 

teori yang digunakan dalam membuat penelitian ini yaitu, MDLC, Virtual Tour, 

Multimedia.  

Bab 3 merupakan bab perancangan sistem. Proses dan alur dari sistem 

akan dijelaskan pada bab ini. Bab 4 merupakan bab Implementasi dan Analisis 

Sistem. Pada bab ini, rancangan yang telah dirancang akan diimplementasikan 

menjadi sebuah aplikasi. Bab 5 merupakan kesimpulan. Bab ini berisi kesimpulan 

dan pemecahan masalah dari bab pendahuluan.
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

Kesimpulan yang dapat diambil dari perancangan Aplikasi Virtual Tour di 

Kampus UKDW adalah dalam pembuatan rute, ditentukan terlebih dahulu dua 

lokasi yaitu lokasi awal dan lokasi tujuan yang akan dibuat rute denahnya. Setelah 

itu data denah yang berisi id lokasi awal, id lokasi tujuan, foto denah dan 

keterangan dimasukan kedalam database. Data denah yang telah dimasukan 

mewakili satu rute. Untuk melengkapi foto denah dalam satu rute, data foto denah 

juga dapat ditambahkan dengan membuat satu tabel data foto denah dengan data 

denah sebagai tabel induknya. Langkah - langkah ini digunakan juga untuk 

membuat data denah untuk rute yang lain.  

Agar data denah yang sudah ada tidak ditambahkan, sistem melakukan 

pengecekan terlebih dahulu. Pengecekan dilakukan dengan mengambil data yang 

sudah ada di database. Jika data tersebut sudah ada maka sistem akan memberi 

peringatan bahwa data denah sudah ada. Jika belum ditemukan data denah pada 

rute tersebut, maka sistem akan menjalankan fungsi tambah denah. Oleh sebab itu 

aplikasi ini tidak memungkinkan untuk membuat rute yang berbeda dari lokasi 

awal dan tujuan yang sama. 

Aplikasi yang ditampilkan dalam bentuk web responsive. Pada pembuatan 

aplikasi ini pembuatan web responsive dengan menggunakan bootstrap. Cara 

yang digunakan adalah dengan membuat grid-system. Grid-system ini yang akan 

mengatur responsive dari web yang ditampilkan. Kelas dari Grid-system sendiri 

yaitu Col-lg digunakan untuk layar komputer lebar. Col-md digunakan untuk 

layar komputer sedang. Col-sm digunakan untuk mengatur di layar tablet. Dan 

Col-xs untuk mengatur di layar smartphone. 

Dalam memilih rute yang akan ditampilkan, pengguna memilih lokasi awal 

dan lokasi tujuan. Id lokasi awal dan id lokasi tujuan digunakan untuk melakukan 

pencarian data denah di database. Setelah data denah yang berisi id lokasi awal 

dan id lokasi tujuan yang telah dipilih ditemukan, sistem akan menampilkan foto 
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denah dan keterangan. Data foto denah yang berada di tabel foto denah juga akan 

ditampilkan sesuai dengan id denah yang telah ditemukan di tabel induknya. 

Aplikasi ini juga memiliki beberapa kekurangan yaitu denah yang 

ditampilkan belum dapat mengantisipasi kendala yang didapatkan dilapangan 

seperti rusaknya jalan yang menjadi rute. dan beberapa foto yang memiliki 

resolusi tinggi terkadang tidak bisa ditampilkan.  

5.1 Saran 

Berikut saran yang dapat diberikan untuk pengembangan aplikasi 

1. Aplikasi  dapat dikembangkan dengan membuat aplikasi yang dapat 

mengantisipasi kendala dilapangan, seperti menambahkan fitur yang 

menjelaskan kondisi rute dan mengarahkan ke rute yang lain jika salah satu 

rute mengalami kendala. 

2. Dalam mengunggah foto sebaiknya ukurannya kurang dari 3 MB. 

3. Gambar jalur atau rute dibuat dalam bentuk Puzzle untuk memudahkan admin 

membuat denah. 
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