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ABSTRAK 

Rekomendasi Kafe di Yogyakarta Berbasis Andrsoid 

 

Salah satu gaya hidup mahasiswa di Yogyakarta adalah berkumpul 

bersama teman dalam satu komunitasnya di kafe. Selain untuk berkumpul 

bersama, berdiskusi, mengerjakan tugas merupakan salah satu tujuan mereka 

datang ke kafe. Dalam memilih sebuah kafe yang akan dikunjungi ada beberapa 

hal yang dipertimbangkan dan terkadang membingungkan. Salah satu yang biasa 

digunakan adalah mencari ulasan tentang kafe sebelum memutuskan pergi ke 

sebuah kafe. 

Dalam skripsi ini akan dibuat aplikasi yang dapat membantu pengguna 

menentukan kafe yang akan dikunjungi sesuai dengan kategori yang diinginkan 

pengguna. Masukan dari aplikasi ini adalah kategori-kategori yang dipilih oleh 

pengguna. Keluaran dari aplikasi ini adalah informasi dari kafe yang 

direkomendasikan oleh sistem. 

Kategori kriteria pemilihan kafe didasarkan atas angket yang diedarkan 

kepada 10 mahasiswa UKDW. Urutan kategori yang dihasilkan adalah harga, 

lokasi, menu, operational hour,  fasilitas, situasi. Hasil akhir berupa sebuah 

aplikasi berbasis mobile untuk membantu mencari dan merekomendasi kafe yang 

diinginkan pengguna. 

Kata kunci: kafe, Android, aplikasi Android. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Berkumpul bersama teman-teman dalam satu kelompok atau 

komunitasnya, baik hanya untuk berbincang-bincang atau mengerjakan tugas 

merupakan salah satu gaya hidup mahasiswa. Banyak tempat yang digunakan 

menjadi tempat untuk berkumpul. Tempat yang biasa digunakan untuk berkumpul 

bersama adalah kafe. 

Masalah yang timbul adalah kafe di Yogyakarta sangat banyak dan 

beragam jenis dan harga yang ditawarkan. Hal tersebut membuat para mahasiswa 

menjadi bingung memutuskan kafe mana yang cocok untuk berkumpul bersama. 

Terlebih lagi bagi para mahasiswa baru yang datang dari luar Yogyakarta yang 

masih belum mengenal seluk-beluk kota Yogyakarta. Selain itu, kesulitan 

mendapatkan informasi tentang kafe-kafe di Yogyakarta menjadi sebuah masalah. 

Setiap kali hendak memutuskan pilihan, harus mencari di internet, kafe mana 

yang cocok. Pencarian di internet membutuhkan waktu yang lama untuk mencari 

satu per satu informasi yang diinginkan mengenai kafe yang akan dipilih. 

Solusi yang dapat mengatasi masalah tersebut adalah dengan adanya 

aplikasi yang dapat memberikan rekomendasi kafe-kafe di Yogyakarta yang 

sesuai dengan kriteria yang diinginkan. 

Berdasarkan permasalahan di atas, dalam tugas akhir ini akan dibangun 

aplikasi rekomendasi kafe di Yogyakarta berbasis Android. Android dipilih 

karena dewasa ini sebagian besar masyarakat lebih memilih ponsel pintar dengan 

sistem operasi Android, sehingga pengguna yang dituju lebih banyak. Beberapa 

kriteria yang dapat dijadikan acuan untuk pembangunan aplikasi ini adalah 

jangkauan harga yang ditawarkan, fasilitas yang disediakan, situasi, waktu 

operasional, dan lokasi kafe berdasarkan daerah atau area. Dengan adanya kriteria 

tersebut, dapat memudahkan pengguna untuk mendapatkan rekomendasi kafe 

yang sesuai dengan keinginan. Aplikasi diharapkan dapat memberikan 
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rekomendasi sesuai dengan kriteria yang diinginkan dan dapat memberikan 

rekomendasi dalam waktu yang singkat. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, masalah yang akan 

diselesaikan dalam penelitian ini antara lain adalah: 

a. Apakah aplikasi yang dibangun dapat memberikan rekomendasi 

kafe bagi pengguna sesuai dengan kategori yang ditawarkan, yaitu 

jangkauan harga, lokasi, ? 

b. Apakah aplikasi dapat memberikan informasi mengenai kafe-kafe 

yang berada di sekitar daerah Kota Yogyakarta? 

1.3 Batasan Masalah 

a. Aplikasi berbasis Android. 

b. Kafe yang menjadi objek adalah kafe yang berada di sekitar daerah 

Kota Yogyakarta dan tidak berada dalam pusat perbelanjaan. 

c. Kafe yang diteliti berjumlah 24 kafe. 

d. Area kafe yang diteliti adalah Sagan, Babarsari, Seturan, Gejayan, 

Jalan Kaliurang, Jalan Magelang, Tamansiswa, Kotabaru, 

Demangan, dan Yogyakarta Kota. 

e. Kategori yang digunakan adalah jangkauan harga, lokasi, menu, 

waktu beroperasi, fasilitas, dan situasi. 

f. Simulasi menggunakan Smartphone Samsung Grand Duos dan 

menggunakan Sistem Operasi Android 4.3 Jelly Bean. 

g. Admin adalah pengembang. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan yang hendak dicapai dalam pembuatan aplikasi 

rekomendasi kafe di Yogyakarta adalah: 

a. Memberikan informasi, referensi, dan rekomendasi kepada 

mahasiswa atau masyarakat umum tentang kafe yang berada di 

Kota Yogyakarta dan sekitarnya. 
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b. Sebagai salah satu syarat kelulusan untuk memperoleh gelar 

Sarjana Strata 1 (S1) di bidang Sistem Informasi dari Fakultas 

Teknologi Informasi Universitas Kristen Duta Wacana. 

1.5 Metodologi Penelitian 

1.5.1 Pencarian data 

Data yang dicari merupakan data tentang kafe-kafe yang ada di 

Yogyakarta dan data tentang kebiasaan mahasiswa di Yogyakarta untuk 

berkumpul bersama di sebuah kafe. Selain itu, data yang dicari juga data tentang 

kafe seperti apa yang ramai atau sering dikunjungi oleh mahasiswa untuk 

berkumpul bersama. 

Data-data tersebut dikumpulkan dengan cara melakukan observasi, 

menyebar angket, dan wawancara. Wawancara ditujukan kepada beberapa 

mahasiswa dan beberapa pemilik kafe. 

1.5.2 Perancangan Aplikasi 

Merancang desain aplikasi yang akan dibuat dan dilanjutkan dengan 

pembangunan aplikasi. Yang dilakukan pertama kali adalah desain antarmuka 

yang disesuaikan dengan kebutuhan. Desain antarmuka untuk daftar kategori 

disesuaikan dengan hasil angket kategori yang paling dijadikan acuan dalam 

pemilihan kafe. Desain dilakukan agar perencanaan pembuaan aplikasi dapat 

teratur. Selanjutnya pembangunan aplikasi dibuat sesuai dengan perancangan 

desain aplikasi. Pembangunan aplikasi dimulai dengan membuat database tentang 

kafe, lalu dilanjutkan dengan coding. 

1.5.3 Pengujian 

Pengujian aplikasi kepada pengguna dilakukan untuk memeriksa apakah 

hasil aplikasi yang telah dibuat sesuai dengan yang telah dirancang atau tidak. 

1.5.4 Dokumentasi 

Dokumentasi dilakukan dengan cara pembuatan laporan tugas akhir 

sebagai bukti tertulis dari pelaksanaan Tugas Akhir. 

1.6 Sistematika Penulisan 

Pada laporan tugas akhir ini dibagi menjadi 5 bab. Berikut ini adalah 

penjelasan mengenai isi dari setiap bab secara umum. 
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BAB 1 : PENDAHULUAN 

Bab ini berisi latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan 

masalah, tujuan penelitian, spesifikasi sistem, dan sistematika penulisan. 

 

BAB 2 : LANDASAN TEORI 

Bab ini berisi tentang landasan teori yang dipakai dalam pembuatan 

Tugas Akhir. 

 

BAB 3 : PERANCANGAN SISTEM 

Bab ini berisi tentang algoritma dan perancangan sistem. 

 

BAB 4 : IMPLEMENTASI SISTEM 

Bab ini berisi tentang penjelasan mengenai cara kerja aplikasi, output 

aplikasi, dan analisisnya. 

 

BAB 5 : KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini berisi tentang kesimpulan dari proses pembuatan aplikasi dan 

saran untuk pengembangan aplikasi ini selanjutnya. ©UKDW
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

 

5.1 Kesimpulan  

Berdasarkan hasil analisis sistem maka dapat disimpulkan bahwa: 

a) Sistem dapat memberikan informasi dan rekomendasi kafe kepada 

pengguna sesuai dengan kategori yang dipilih oleh pengguna. 

b) Setup yang dilakukan oleh admin melalui localhost hanya sebatas insert 

data kafe dan setup sponsor. Selebihnya dilakukan melalui database. 

c) Posisi admin dipegang oleh pengembang sendiri. 

5.2 Saran 

Adapun saran untuk pengembangan aplikasi adalah: 

a) Wilayah jangkauan kafe ditambah agar dapat memberikan rekomendasi di 

seluruh Kota Yogyakarta. 

b) Pengguna dapat mengirim foto 

c) Google Map untuk navigasi ke alamat kafe 

d) Pengguna dapat memesan menu atau reservasi 
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