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INTISARI

Implementasi Algoritma Decision Tree ID3 untuk Klasifikasi Artikel Berita
Online
Perkembangan teknologi telah membuat banyak informasi bermunculan.
Pada saat ini, media informasi tersebut tidak hanya dalam bentuk kertas saja

namun dokumen digital. Untuk mengorganisir dokumen digital tersebut juga

cukup membutuhkan waktu. Salah satu cara agar bisa mefigorganisir informasi-

secara otomatis, sehingga dokumen-dokumen

secara otomatis sesuai kategori yang sudah dipe

online adalah algoritma Decision Tree ID3 dapat diterapkan untuk Klasifikasi

artikel berita online dan dalam uji coba sistem nilai akurasi tertinggi didapat
dengan menggunakan feature selection bernilai 10% dan 15%. Meskipun tidak
bisa 100% akurat, namun algoritma ini dapat menghasilkan nilai akurasi yang

cukup tinggi, yaitu 97,05%.
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Berkembangnya teknologi telah membuat banyak informasi bermunculan.
Informasi-informasi tersebut tertuang dalam bentuk dokumen terutama dokumen
digital. Semakin banyak informasi yang ada maka semakin banyak dokumen-

dokumen yang digunakan. Untuk bisa mengorganisir inforpaasi-informasi tersebut

Tree ID3. alei program ini, artikel-artikel berita yang ada akan secara otomatis

terklasifikasi sehingga mempermudah pengguna dalam melakukan pencarian
artikel-artikel tersebut sesuai dengan kelas yang sudah ditentukan. Dari program
yang akan dibuat ini, peneliti akan melakukan penelitian mengenai tingkat kKinerja
metode Decision Tree untuk klasifikasi artikel berita, sehingga dapat diketahui

tingkat keakuratan metode yang digunakan untuk Kklasifikasi.



1.2 Rumusan Masalah

Dalam tugas akhir ini, penulis akan merancang dan membangun sistem

yang akan melakukan proses klasifikasi terhadap suatu artikel online secara

otomatis.

Rumusan masalah yang akan dibuat oleh sistem secara garis besar adalah

sebagai berikut:

1.

Bagaimana mengimplementasikan Decision Tree ID3 untuk klasifikasi
artikel online?

Berapa persen tingkat akurasi dari implement@si Decision Tree ID3

untuk klasifikasi artikel online?
Bagaimana pengaruh feature selection tingkat akurasi

implementasi Decision Tree ID3 untu ifikasi artikel online?

1.3 Batasan Masalah

@a tomotif, dan olahraga tinju.
A | yang digunakan adalah artikel berita olahraga yang berbahasa

Indonesia.

Data pelatihan diambil dari sumber berita olahraga online yang
berbahasa  Indonesia, yaitu  http://www.sports.okezone.com,
http://www.bola.okezone.com, http://www.detiksport.com, dan
http://www.bolanews.com, dengan jumlah minimal 200 berita.

Input data pelatihan berupa file plain-text (.txt), yang isinya adalah

dari berita olahraga online tersebut yang di copy ke file text tersebut.



5. Artikel olahraga untuk data implementasi program adalah artikel
berita olahraga yang diambil dari RSS feed yang disediakan
okezone,yaitu: http://sports.okezone.com/rss dan
http://bola.okezone.com/rss.

6. Tidak melakukan stemming untuk token-token yang ada pada sistem

yang akan dibangun.

1.4 Hipotesis

Dari penelitian yang akan dilakukan ini, p memberikan hipotesis

bahwa metode Decision Tree ID3 dapat melak g relevan untuk

setiap artikel berita dengan tingkat akurasi

1.5 Tujuan Penelitian

Tujuan dari peneliti an dibangun adalah sebagai berikut:

2 gukur tingkat akurasi Klasifikasi yang dihasilkan dari metode
ecision fTree ID3.
1.6 Metodologi Penelitian
Metodologi yang digunakan pada penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Metode Pengumpulan Data
Untuk mendapatkan data-data yang diperlukan, pertama-tama penulis

melakukan studi pustaka untuk memperdalam pengetahuan dalam



pembangunan sistem dengan cara mempelajari definisi, teori-teori,
dan perhitungan dari buku atau jurnal yang berhubungan dengan
metode Decision Tree ID3. Selain itu, penulis juga mencari data
berupa dokumen plain text yang bisa didapatkan dari Internet dengan
cara mengcopy dari situs-situs web, kemudian di paste ke dalam
sebuah file .txt sebagai bahan pelatihan untuk pengembangan sistem.
2. Metode Pengembangan Sistem
Metode yang dipakai untuk mengembangkan sistem dalam penelitian

ini adalah metode Decision Tree ID3. Metode ini digunakan sebagai

instrumen dalam pembangunan program untuk§melakukan Klasifikasi
secara otomatis.
3. Metode Evaluasi Sistem
Untuk mengevaluasi tingkat a ng dibangun, metode
yang digunakan adalah deng g persentase ketepatan kelas

artikel yang dibangungddenga dengan kelas artikel yang

Sistepaatika penulisan Taporan kerja praktik ini dibagi menjadi 5 bagian
utama yaitu pendahuluan berisi latar belakang masalah, rumusan
masalah, alah, tujuan penulisan, batasan masalah, hipotesis, tujuan
penelitian, meteddlogi penelitian, dan sistematika penulisan.

Bab kedua yaitu landasan teori, berisi tinjauan pustaka dan landasan teori-
teori penunjang yang diperlukan untuk penulisan tugas akhir, yaitu berupa teori-
teori machine learning, data mining, text mining, dan teori-teori yang khususnya
berhubungan dengan Decision Tree ID3.

Bab ketiga yaitu analisis dan perancangan sistem, berisi kebutuhan
hardware dan software sistem, spesifikasi sistem, arsitekstur sistem, use case
sistem dan perancangan dari sistem yang meliputi perancangan masukan,

keluaran, proses, dan pengujian, dan perancangan basis data.



Bab keempat yaitu implementasi dan analisis sistem, berisi penjelasan dari
implementasi sistem yang dibuat, meliputi penjabaran hasil penelitian, serta
kelebihan dan kekurangan dari sistem yang dibangun.

Bab kelima yaitu kesimpulan dan saran, berisi kesimpulan dari tugas akhir

ini dan saran pengembangan program pada masa yang akan datang.



BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

51 Kesimpulan

Setelah dilakukan penelitian mengenai penerapan algoritma Decision Tree
ID3 untuk Klasifikasi artikel berita online khususnya berita olahraga pertambahan
nilai feature selection belum tentu meningkatkan nilai akurasi sistem. Sedangkan

pertambahan data sendiri cenderung meningkatkan niai akurasi. Hal ini

cenderung bergantung pada kualitas data pelatihan dan data¥masukan dari RSS itu
sendiri. Kualitas data pelatihan akan sangat berpeng ohon keputusan

yang terbentuk, sementara data masukan sist rpengaruh pada

petinju, sehingga terja karena pohon keputusan yang terbentuk juga
salah.

if feature) selection yang menghasilkan nilai akurasi paling tinggi
adalah nilai selection sebesar 10% dan 15%. Kedua nilai feature selection

tersebut menmberikan nilai akurasi yang sama besarnya sampai dengan pengujian

yang ke-8 dengan 178 data olahraga dengan nilai akurasi 97,02%.

Berita olahraga dengan kategori tinju merupakan kategori yang memiliki
nilai akurasi paling tinggi diantara kategori olahraga lainnya, yaitu dengan nilai
100% sampai dengan pengujian ke-8.

Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa algoritma Decision Tree ID3
merupakan algoritma yang cukup ideal untuk melakukan klasifikasi karena dapat

menghasilkan nilai akurasi yang tinggi, yaitu sampai 97,02%.
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5.2 Saran

Untuk pengembangan sistem selanjutnya yang lebih baik, penulis
mempunyai beberapa saran, diantaranya adalah sumber berita yang lebih dari satu.
Kategori berita yang akan diteliti sebaiknya mempunyai jumlah update yang
cukup berimbang, tidak berat sebelah.

Sistem yang dibangun sebaiknya dapat melakukan web crawler sehingga
mampu melakukan grabbing secara dinamis terhadap berbagai sumber berita yang
ada dan sistem tidak terpengaruh oleh layout dari halaman web tersebut sehingga

ketika terjadi perubahan layout, sistem masih mamp elakukan grabbing

terhadap konten web tersebut.

keputusan meski kata tersebut
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