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INTISARI 

 

PENCARIAN CITRA KERAMIK LANTAI MENGGUNAKAN 

METODEGREY LEVEL CO-OCCURRENCE MATRIX 

 

Di dalam toko keramik lantai, pembeli banyak memilih jenis keramik 

yang ingin dibeli dengan menunjukkan sampel gambar keramik lantai yang 

mereka inginkan. Selama ini yang penjual lakukan adalah dengan mencari 

gambar secara manual. Sistem pencarian menggunakan komputer dibuat untuk 

mempermudah pekerjaan penjual keramik dalam mencari gambar sesuai 

keinginan pembeli. 

Salah satu metode yang dapat digunakan adalah metode GLCM (Grey 

Level Co-Occurrence Matrix). GLCM adalah metode statistik yang dalam 

perhitungan statistiknya menggunakan distribusi derajat keabuan dengan 

mengukur tingkat kekontrasan,granularitas, dan kekasaran suatu daerah dari 

hubungan ketetanggaan antar piksel di dalam citra. 

Hasil dari penelitian yang menggunakan 12 jenis kendala pengujian 

menunjukan bahwa algoritma GLCM yang ditambah dengan algoritma 

Euclidean Distance memiliki efektifitas sebesar 83% dalam proses pencarian 

citra keramik lantai. Salah satu fitur GLCM yaitu fitur entropy memiliki nilai 

yang tinggi sehingga dapat mendominasi dalam proses Euclidean Distance 

yang menyebabkan hasil akhir pencarian mengikuti hasil fitur entropy. 

Dengan menggunakan proses Cosine Distance didapatkan tingkat efektifitas 

yang sama yaitu 83% namun dengan hasil yang lebih baik karena hasil tidak 

dipengaruhi oleh nilai yang berbeda dari suatu fitur. 

 

Kata kunci : Algoritma, GLCM, Euclidean Distance, Cosine Distance, 

Pencarian, Keramik Lantai, Keramik, Lantai 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

 

1.1. Latar Belakang Masalah 

 

Keramik lantai memiliki tekstur yang bermacam-macam. Di dalam toko 

keramik lantai, pembeli banyak memilih jenis keramik yang ingin dibeli 

dengan menunjukkan sampel gambar keramik lantai yang mereka inginkan. 

Selama ini yang penjual lakukan adalah dengan mencari gambar secara 

manual. Sistem pencarian menggunakan komputer dibuat untuk 

mempermudah pekerjaan penjual keramik dalam mencari gambar sesuai 

keinginan pembeli. 

Ada banyak metode yang dapat digunakan untuk mengenali sebuah 

tekstur. Salah satu metode yang dapat digunakan adalah metode GLCM (Grey 

Level Co-Occurrence Matrix). GLCM adalah metode statistik yang dalam 

perhitungan statistiknya menggunakan distribusi derajat keabuan dengan 

mengukur tingkat kekontrasan,granularitas, dan kekasaran suatu daerah dari 

hubungan ketetanggaan antar piksel di dalam citra. 

Penulis menggunakan metode GLCM dalam kasus pencocokan citra 

keramik lantai dengan harapan sistem dapat mengenali citra keramik lantai 

yang kemudian dicocokan dengan data yang ada sehingga didapat citra 

keramik lantai yang sesuai dengan keinginan. 

 

1.2. Rumusuan Masalah 

 

Dari latar belakang diatas, masalah yang akan dibahas dalam penelitian 

ini adalah sebagai berikut : 
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1. Seberapa akurat penerapan metode GLCM dalam penentuan nilai 

citra keramik lantai?  

2. Fitur GLCM mana yang mampu mendeteksi citra keramik lantai 

dan mana yang tidak mampu mendeteksi citra keramik lantai? 

 

1.3. Batasan Masalah 

 

Ruang lingkup permasalahan dalam penelitian ini dibatasi oleh hal-hal 

sebagai berikut ini: 

1. Jenis keramik lantai yang digunakan memiliki tekstur yang 

berbeda, antara lain : Granite Patterns, Embossed,  Wooden, Rock, 

Mozaik. 

2. Metode yang akan dipakai adalah GLCM, euclidean distance dan 

cosine distance. 

3. Gambar yang akan diinputkan berupa gambar 1 buah keramik. 

4. Gambar berukuran 100x100 piksel. 

5. Gambar akan di proses dalam 4 arah utama yaitu 0, 45, 90, dan 

135 untuk memperjelas tingkat kemiripan data citra. 

6. Format gambar adalah bitmap. 

 

1.4. Tujuan Penelitian 

 

Tujuan dari pembuatan tugas akhir ini adalah untuk mengetahui apakah 

metode GLCM dapat diterapkan dalam pencocokan citra keramik lantai. 

 

1.5. Metode Penelitian 

 

Pengumpulan Data 
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Penulis melakukan studi pustaka yang dilakukan dengan cara 

mempelajari teori-teori dan literatur mengenai tekstur, GLCM, 

Euclidean Distance dan Cosine Distance. 

 

Pembuatan Sistem 

Penulis membuat sistem yang berfungsi mencari gambar keramik 

lantai yang paling sesuai dengan gambar inputan. 

Mengimplementasikan algoritma Grey Level Co-Occurrence Matrix , 

euclidean distance dan cosine distance dalam pembuatan sistem. 

Metode Pengujian Sistem 

Penulis mencocokan hasil pencarian gambar keramik lantai dengan 

gambar inputan. 

 

1.6. Sistematika Penulisan 

 

Penulis membagi laporan menjadi 5 (lima) bab yaitu Bab I Pendahuluan 

berisi latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, 

metode penelitian dan sistematika penulisan. Bab II Tinjauan Pustaka berisi 

tinjauan pustaka dan dasar teori. Bab III Analisis dan Perancangan Sistem. 

Bab IV Implementasi dan Analisis Sistem. Bab V Kesimpulan dan Saran.  
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

 

1.1. Kesimpulan 

Dari penelitian yang telah dilakukan oleh penulis, didapatkan 

beberapa kesimpulan sebagai berikut : 

1. Semua fitur dapat digunakan untuk mendeteksi citra keramik 

lantai dengan tingkat keakuratan yang berbeda-beda 

2. Pada proses Euclidean Distance, fitur energy memiliki keakuratan 

paling tinggi dengan tingkat keberhasilan 92%, diikuti fitur 

entropy dan variance dengan tingkat keberhasilan 83%, kemudian 

fitur contrast dan homogeneity dengan tingkat keberhasilan 75% 

dan diakhiri dengan fitur correlation yaitu 42%. 

3. Pada proses Cosine Distance, fitur correlation memiliki 

keakuratan paling tinggi dengan tingkat keberhasilan 92%, diikuti 

fitur contrast, variance dan homogeneity dengan tingkat 

keberhasilan 58%, kemudian fitur entropy 50% dan fitur energy 

42%. 

4. Fitur entropy  mendominasi pada perhitungan Euclidean 

Distance. Sehingga hasil dengan menggunakan Euclidean 

Distance dipengaruhi oleh hasil pada fitur entropy. 

5. Proses Cosine Distance lebih akurat untuk perhitungan 

keseluruhan fitur yang memiliki bobot nilai yang berbeda-beda 

dikarenakan proses Cosine Distance melalui tahap normalisasi. 
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1.2.Saran 

Untuk pengembangan sistem, penulis dapat memberikan saran 

sebagai berikut : 

1. Dapat ditambahkan algoritma untuk menghitung rangking setelah 

perhitungan menggunakan Euclidean Distance, untuk mengatasi 

masalah fitur entropy yang mendominasi dan mendapatkan hasil 

pencarian yang lebih akurat. 

2. Metode ini dapat digunakan untuk pencarian batik, kulit, dan lain-

lain yang memiliki tekstur. 
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