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INTISARI

Implementasi Algoritma Dijkstra Untuk Menentukan Rute Terpendek Menuju
Objek Wisata di Kabupaten Gunungkidul Berbasis Android

Algoritma Dijkstra menghitung nilai jarak dari masing-masing cabang dan
mengambil cabang dengan nilai jarak yang terendah. Langkah tersebut akan
diulang hingga node tujuan.

Aplikasi berbasis Android ini bertujuan untuk membantu mempermudah
pengunjung objek wisata di Gunungkidul dalam me§akukan pencarian dan

kunjungan ke objek wisata yang dituju. Aplikasigini menampilkan rute

terpendek berdasar perhitungan algoritma Dijkstra eta Google Maps.
plikasi ini dapat menampilkan
ya akan membantu pengguna

ju lokasi objek wisata yang akan

untuk mendapatkan rute yang glin¢ cepat me

dituju.
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Kabupaten Gunungkidul merupakan salah satu kabupaten di propinsi
Daerah Istimewa Yogyakarta. Kabupaten yang terletak di tenggara kota
Yogyakarta ini memiliki wilayah geografis berupa

berbatasan langsung dengan laut selatan. Kondisi t
dianugerahi oleh beragam objek wisata ala

kecamatan di Gunungkidul.

objek wisata yang ada. Wi tang bukan hanya dari Yogyakarta,

namun juga dari lintas,_propins b dari Jakarta, Semarang, dan banyak kota
lainnya. Apalagi ketika g tiba, hampir semua objek wisata penuh oleh
wisatawan.

Namt afli Gunungkidul masih terkendala banyaknya wisatawan
yang belum letak objek wisata tersebut. Hal tersebut dikarenakan

banyak objek wisata yang baru saja diperkenalkan atau akses jalan yang diubah.
Hal ini tentu saja akan mengurangi potensi pariwisata di Gunungkidul. Oleh
karena itu diperlukan sebuah alat bantu untuk menunjukkan lokasi suatu objek

wisata.

Alat bantu berbasis Android dipilih karena selain berfungsi mobile dapat
diakses dimanapun, juga karena Android semakin banyak dipakai oleh penduduk
Indonesia. Alat bantu tersebut diharapkan dapat menampilkan jalur pada peta

yang ada.



1.2.

1.3.

Rumusan Masalah

Bagaimana tingkat akurasi aplikasi dalam menentukan lokasi pengguna ?
Bagaimana tingkat akurasi aplikasi dalam menentukan rute terdekat dari

posisi pengguna menuju objek wisata yang ditentukan ?

Batasan Sistem

Peta yang akan dipergunakan adalah peta wilayah kabupaten Gunungkidul.
Pengambilan studi kasus wilayah kabupaten Gunungkidul dikarenakan di

kabupaten Gunungkidul terdapat puluhan objek wsata, termasuk 55 objek

wisata pantai.
Data objek wisata diambil dari websi ata Gunungkidul,
data di kantor Dinas Pariwisata Gugigaki survei mandiri. Survei

mandiri dilaksanakan karena adgfsebagian{hjek wisata yang belum masuk

masuk menuj
roda emp
Algorj cagian rute terpendek yang akan dipakai adalah algoritma
Dijksra

Aplika$y haitya gfapat dipergunakan pada Android dengan sistem operasi
Android versi Gingerbread hingga Ice Cream Sandwich.

Untuk menggunakan aplikasi memerlukan koneksi Internet. Koneksi
Internet ini dibutuhkan untuk mengakses Google Maps dan update

database.

Kemampuan Sistem
Ada fasilitas refresh untuk memperbaharui jalur.
Lokasi wisata dapat di update secara dinamis melalui aplikasi web yang

hanya dapat diakses oleh admin.



1.5.

1.6.

Tujuan Penelitian

Mengetahui tingkat akurasi dalam penentuan lokasi pengguna aplikasi
Mengetahui tingkat akurasi aplikasi dalam menentukan rute terdekat dari

posisi pengguna menuju objek wisata yang diinginkan

Metodologi Penelitian

Pengamatan Kasus
Tahapan pertama adalah pengamatan terhadap kasus. Pengamatan tersebut

meliputi analisis kebutuhan sistem dan data yang @butuhkan.

Pengumpulan Data

Perancangan sistem meliputi perancangan diagram alur, perancangan
database, dan perancangan cara kerja sistem.

Implementasi Sistem

Implementasi sistem merupakan implementasi dari sistem yang telah
dirancang sebelumnya.

Analisis Implementasi Sistem

Setelah sistem selesai dibuat maka akan dilakukan analisis terhadap sistem
tersebut. Dalam tahapan ini akan dilakukan analisis juga implementasi

metode Dijkstra.



1.7. Sistematika Penulisan

Sistematika dalam penulisan laporan tugas akhir ini terdiri dari lima bab.
Bab 1 yaitu pendahuluan, berisi latar belakang masalah, perumusan masalah,
batasan masalah, tujuan penelitian, metode penelitian, dan sistematika penulisan.
Bab 2 berupa tinjauan pustaka terdiri dari dua bagian, yaitu tinjauan pustaka dan
landasan teori. Tinjauan pustaka berisi teori yang akan dipergunakan dalam
penyusunan Tugas Akhir. Landasan teori berisi penjelasan tentang konsep dan
prinsip utama yang digunakan untuk menyelesaikan masalah. Bab 3 adalah
analisis dan perancangan sistem, memuat bahan/materi yang dipakai, variabel

yang digunakan dan data yang akan dikumpulkan, a cara perancangan,

simulasi, atau perencanaan yang akan dilakukan.

. Bab ini memuat hasil

iset tersebut. Bab 5 berisi



5.1.

5.2.

BAB 5

KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan
Dari hasil analisis pada bab 4, dapat diambil kesimpulan sebagai berikut :

Algoritma Dijkstra yang terapkan pada aplikasi ini dapat menentukan rute
terpendek sesuai dengan perhitungan manual.

Aplikasi dapat mengarahkan pengguna untuk mef(§apai objek wisata yang

iakan oleh aplikasi.
encapai 76,19%.

leh jaringan Network

dituju dengan menggunakan peta dan rute
Tingkat keberhasilan aplikasi dalam me
Tingkat akurasi lokasi penggun

Provider.

Saran

Aplikasi dapat meng enyedia layanan peta yang lain, karena pada

Google Maps ypoints yang dapat dipanggil hanya berjumlah

8 buah d intaan ke server hanya 2.500 kali per 24 jam

Aplikasi menggunakan peta offline, karena tidak semua daerah
memiliki jangkauan internet. Alternatif untuk peta offline yang dapat

dipergunakan adalah Open Street Map.

62
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