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INTISARI 

 

 

Verifikasi Akun Database Dengan Penerapan Metode Template Matching 

Pada Karateristik Wajah Personal 

 

Kegiatan identifikasi sebuah akun adalah salah satu yang digunakan pada 

saat ini demi menjaga suatu kerahasiaan data dari pihak asing. Hal ini disebabkan 

karena proses menjaga suatu kerahasian data dengan menggunakan username  

atau password ternyata sudah tidak aman lagi karena bisa dibobol. Oleh karena 

verifikasi akun database dengan menggunakan karateristik wajah personal ini 

akan menjadi dasar yang nantinya dapat digunakan pada kebutuhan pembangunan 

aplikasi yang lebih lanjut. 

Ada dua tahap yang harus dilakukan sebelum verifikasi, yakni pengambilan 

template  dan verifikasi. Pengambilan template adalah proses untuk mengambil 

template agar dimasukkan dalam basis data dan kemudian verifikasi adalah proses 

untuk mengidentifikasi.Tahap pertama dalam pengambilan template maupun 

verifikasi akun database ini adalah tahap akuisisi citra, yang kemudian dilanjutkan 

dengan cropping untuk mengambil mata kiri, mata kanan, hidung dan bibir dan 

kemudian resize untuk merubah ukuran menjadi lebih kecil. Setelah itu, 

dilanjutkan dengan proses grayscale atau merubah citra berwarna menjadi citra 

grayscale. Kemudian dilanjutkan dengan thresholding atau merubah citra menjadi 

citra biner dan kemudian dilanjutkan dengan proses ekstraksi ciri dengan 

menggunakan metode wavelet haar untuk mendapatkan nilai ciri. Setelah itu, 

pada waktu verifikasi, baru dilakukan identifikasi dengan menggunakan metode 

template matching. 

Hasil dari penelitian ini, tingkat akurasi dari verifikasi masih sangat kecil 

dan belum mampu untuk menjadi metode agar dapat mengidentifikasi sebuah 

akun dengan baik. Hal ini terjadi karena adanya beberapa faktor, seperti : jarak 

antara wajah dengan web camera pada waktu verifikasi berbeda dengan pada 

waktu pengambilan template, pengaruh pencahayaan yang berbeda ketika proses 
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verifikasi dengan pengambilan template, pengaruh batas nilai euclidean distance 

yang belum mampu untuk menolak data asing yang bukan template. 

Kata kunci : Template Matching, template, citra grayscale, citra biner, 

thresholding, ekstraksi ciri, wavelet haar 
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BAB 1 

 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang 

 

Perkembangan teknologi saat ini, khususnya dalam hal keamanan 

komputer berkembang dengan cukup pesat. Beberapa program, baik di sebuah 

perusahaan atau organisasi mulai menerapkan username dan password. Hal ini 

dilakukan agar privasi sebuah data dapat terjaga, baik itu privasi data personal 

maupun sebuah perkumpulan atau perusahaan. 

Tetapi pada saat ini, kejahatan seperti pencurian data melalui akun 

seseorang, berupa username dan password, sudah mulai terjadi. Hal itu tentu saja 

dapat mengganggu keamanan data tersebut, apalagi jika data tersebut adalah data 

yang berkaitan dengan rahasia sebuah perusahaan seperti keuangan, data pegawai 

dan yang lainnya. Oleh karena itu, diperlukan sebuah metode yang dapat 

digunakan untuk mencegah hal ini, yakni dengan menggunakan pola pengenalan 

gambar wajah.  

Kemudian, untuk dapat mengembangkan hal ini sangat diperlukan sebuah 

metode yang dapat digunakan agar bisa membandingkan gambar yang 

dimasukkan ke dalam sistem dengan pola bentuk gambar yang terdapat di dalam 

database, yakni dengan metode Template Matching.  

Metode ini pada umumnya sering digunakan untuk membandingkan 

sebuah gambar personal yang dimasukkan oleh user agar bisa log in  ke dalam 

sistem dengan template pola gambar wajah personal maupun pola gambar ciri – 

ciri bagian dari wajah yang terdapat di dalam database. Sehingga ketika metode 

ini diterapkan, kejahatan pencurian data bisa dicegah. 
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1.2 Rumusan Masalah 

 

Dari latar belakang permasalahan di atas, diperoleh beberapa rumusan 

masalah sebagai berikut ; 

1. Bagaimana penerapan metode Template Matching dalam mengidentifikasi 

akun personal berdasarkan gambar wajahnya?. 

2. Berapa tingkat akurasi pengenalan atau identifikasi dari penerapan metode 

Template Matching tersebut?. 

 

1.3 Batasan Masalah 

 

Dalam penelitian ini, batasan masalah yang akan digunakan adalah sebagai 

berikut : 

1. Metode yang digunakan adalah Template Matching. 

2. Objek penelitian adalah gambar wajah personal dengan posisi 

wajah tegak lurus menghadap ke depan dan tanpa aksesoris benda. 

3. Karakteristik wajah yang akan digunakan dalam penelitian ini 

adalah bentuk mata kiri, bentuk mata kanan, bentuk hidung dan 

bentuk bibir yang diambil berdasarkan proporsi lokasi. 

4. Ukuran keempat citra dari ciri wajah yang diambil akan diubah ke 

ukuran yang telah ditentukan dan kemudian diambil nilai cirinya 

untuk dibandingkan pada waktu proses verifikasi. 

5. Gambar akan diambil secara langsung dengan menggunakan web 

camera. 

6. Akusisi citra dilakukan di dalam ruangan dengan kondisi 

pencahayaan yang cukup terang, yang dapat berasal dari lampu 

maupun cahaya sinar matahari. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

 

Adapun tujuan yang dilakukan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 
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1. Untuk identifikasi akun personal berdasarkan gambar wajah. 

2. Untuk melihat tingkat akurasi dari penerapan metode Template Matching 

dalam mengidentifikasi akun personal. 

 

1.5 Metode Penelitian 

 

Pada penelitian ini, hal – hal yang akan dilakukan adalah sebagai berikut 

1. Studi pustaka. Penulis akan menggunakan beberapa pustaka , seperti buku dan 

jurnal untuk mencari teori dan juga penelitian yang berkaitan dengan 

pengenalan wajah dan juga penerapan metode Template Matching. 

2. Perancangan sistem. Penulis akan membuat flow chart yang berisi tentang alur 

kinerja dari sistem beserta prototype dari sistem yang akan digunakan sebagai 

acuan dalam implementasi. 

3. Implementasi. Penulis akan melakukan aktivitas, yakni desain dan coding 

untuk membuat sistem yang sebenarnya. 

4. Pengumpulan sampel. Penulis akan mengumpulkan sampel data yang akan 

digunakan pada waktu sistem akan diuji coba. 

5. Analisis hasil implementasi. Penulis akan melakukan uji coba atau testing 

terhadap sistem yang telah dikembangkan dengan menggunakan sampel yang 

telah dikumpulkan dan kemudian, melakukan analisis terhadap kemampuan 

sistem dalam mengidentifikasi akun personal beserta tingkat akurasinya.  
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BAB 5 

 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1 Kesimpulan 

 

 Dari hasil penelitian tersebut, akhirnya diperoleh beberapa kesimpulan 

sebagai berikut.  

1. Proses verifikasi yang dilakukan oleh sistem itu hanya kepada empat ciri 

yang diambil, yakni mata kiri, mata kanan, hidung dan bibir. Oleh, karena 

itu pada waktu pengambilan template nilai hasil ekstraksi ciri dari keempat 

ciri tersebut kemudian disimpan untuk nanti digunakan pada waktu proses 

verifikasi.  

2. Pada penerapan metode template matching di dalam penelitian ini, hasil 

verifikasi sangat ditentukan oleh dua hal, yakni jarak antara wajah dengan 

web camera ketika proses akuisisi citra dan kondisi pencahayaan. Apabila 

jarak antara wajah dengan web camera serta kondisi pencahayaan pada 

waktu verifikasi berbeda dengan pada waktu pengambilan template maka 

akan mempengaruhi pengambilan keempat ciri dari citra yang akan 

diproses melalui cropping dan juga nilai euclidean distance yang 

dihasilkan. 

3. Penentuan nilai threshold untuk euclidean distance ternyata masih belum 

mampu untuk menolak data asing agar tidak dapat diverifikasi. Karena 

masih ada data asing ketika diverifikasi, ternyata nilai euclidean distance 

yang dihasilkan kurang dari threshold, sehingga data tersebut masih bisa 

diverifikasi sebagai salah satu template yang tersedia di dalam basis data. 

Nilai threshold yang ditentukan adalah 11. 

4. Tingkat akurasi sistem berdasarkan hasil uji coba terhadap 36 sampel 

dengan 30 diantaranya telah terdaftar sebagai template, adalah 67, 22 %. 
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5.2  Saran 

 

 Berikut adalah saran – saran dari penulis terhadap penelitian ini. 

1. Karena penentuan nilai threshold untuk euclidean distance masih belum 

cukup mampu untuk menolak data asing, maka dapat menggunakan cara 

lain agar data asing dapat ditolak atau tidak dapat diverifikasi. 

2. Karena ciri yang digunakan dalam penelitian ini adalah mata kiri, mata 

kanan, hidung dan bibir, maka dapat ditambah lagi dengan ciri yang 

lainnya agar hasil yang diperoleh bisa lebih presisi. 

3. Untuk ke depannya dapat didukung dengan metode yang lain, yang 

berkaitan dengan pengolahan citra agar dapat memperoleh hasil 

pengenalan yang lebih akurat dengan tingkat akurasi yang lebih tinggi. 
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