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ABSTRAK 

 

IMPLEMENTASI MINIMAX  

UNTUK PEMILIHAN BAN MOBIL 

 

Ban merupakan salah satu faktor yang berguna untuk memenuhi kebutuhan 

dalam transportasi. Ban yang digunakan pada kendaraan memiliki ukuran yang 

berbeda-beda sesuai dengan ukuran ban mobil bawaan setelah mobil di produksi. 

Untuk memudahkan membantu pemilik mobil dalam memilih ukuran ban yang cocok 

dan kriteria yang diinginkan pemilik mobil, maka dibuatlah sebuah aplikasi web yang 

mudah diakses sehingga dapat membantu para pemilik mobil untuk dapat memilih 

ban dengan ukuran yang tepat, dan kriteria ban yang diinginkan pemilik mobil. 

Aplikasi dapat dilakukan dengan memberikan data mengenai merk mobil 

yang digunakan. Seri mobil yang digunakan, tahun produksi mobil, dan ukuran ring 

velg yang ingin dipakai. Karena tidak setiap orang bisa memperhitungkan nilai-nilai 

sehingga dapat terpilih produk ban yang cocok dengan mobil pengguna tersebut,  

maka dibuat sebuah program dengan menggunakan metode Dynamic Programming 

Minimax Route, sehingga sistem dapat memberikan hasil berupa produk ban yang 

cocok dengan mobil pengguna. 

Program bantu menggunakan metode Dynamic Programming Minimax Route 

yang telah dibuat ini mampu memberikan hasil berupa produk yang sesuai dengan 

kriteria ban yang meliputi kecepatan, kenyamanan, keawetan, dan kebisingan pada 

ban . 

 

Kata Kunci : Dynamic Programming, Minimax Route, produk ban mobil, program bantu, 

,rating, mobil 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

 

Ban merupakan salah satu faktor yang berguna untuk memenuhi 

kebutuhan dalam transportasi. Ban yang digunakan pada kendaraan memiliki 

ukuran yang berbeda-beda sesuai dengan ukuran ban mobil bawaan setelah mobil 

di produksi. Ukuran ban mobil terdiri dari 3 bagian, yaitu tinggi ban, lebar 

permukaan tapak ban dan besarnya ukuran rim pada ban. Ban mobil juga memiliki 

beberapa kriteria yang berpengaruh pada kenyamanan, keamanan dan juga 

kecepatan dalam berkendara. Kriteria ban mobil meliputi standar kecepatan 

maximum yang dapat di tempuh ban, bentuk pattern pada ban, kelenturan ban, dan 

lebar penampang ban. Memilih ban untuk digunakan sebagai pemenuhan 

kebutuhan dalam sarana transportasi tidak lah mudah. Mobil yang diproduksi oleh 

berbagai macam pabrik belum tentu memiliki ukuran dan kriteria ban yang sama. 

Pemilik mobil dapat mengganti ukuran dan kriteria ban sesuai yang diinginkan 

selama ban tersebut tidak menggangu performa berkendara. Gangguan yang dapat 

timbul akibat kesalahan dalam pemilihan ban berupa tidak dapat dipasangnya ban 

kedalam rim mobil, pada saat mobil menikung tajam ban akan bergesekan dengan 

body mobil, dan pada saat mobil melewati jalan yang bergelombang ban dapat 

menghatam body mobil. Masalah-masalah itu membuat pemilihan dalam 

mengganti ban mobil tidak semudah yang di anggap oleh masyarakat. Untuk 

dapat memilih ukuran yang cocok dan kriteria yang diinginkan pemilik mobil 

dibutuhkanlah pengetahuan akan ban. 

Maka, untuk memudahkan membantu pemilik mobil dalam memilih 

ukuran ban yang cocok dan kriteria yang diinginkan pemilik mobil, dibuatlah 

sebuah aplikasi web yang mudah diakses sehingga dapat membantu para pemilik 

mobil untuk dapat memilih ban dengan ukuran yang tepat, dan kriteria ban yang 

diinginkan pemilik mobil. Aplikasi ini nantinya berupa sistem pendukung 
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keputusan yang menggunakan Minimax algorithm  yang digunakan untuk 

memberikan optimisasi produk ban yang digunakan untuk pemilik mobil itu 

sendiri. 

 Aplikasi ini diharapkan nantinya mampu membantu seorang yang akan 

mengganti ban mobilnya sehingga ban yang akan dibeli memiliki ukuran yang 

tepat dan kriteria yang sesuai dengan keinginan pemilik mobil. 

 

 

1.2 Perumusan Masalah 

 

Berdasarkan latar belakang masalah diatas, maka dapat dirumuskan 

masalah dalam penelitian ini antara lain adalah:  

1. Mengimplementasikan Minimax algorithm untuk diterapkan dengan 

program ini 

2. Sistem mampu memberikan hasil yang efektif bagi pengguna 

3. Uji performa dalam tingkat keberhasilan program dengan menggunakan 

Minimax Algorithm untuk menyelesaikan kasus yang ada 

 

 

1.3 Batasan Masalah 

 

Batasan – batasan masalah yang didefinisikan dalam penulisan tugas akhir 

ini adalah sebagai berikut: 

1. Database kebutuhan ban mobil diperoleh dari price list edaran terbaru 

yang berasal dari merk ban tersebut dan kebutuhan data akan merk dan seri 

mobil diperoleh dari buku The Ultimate Wheel & Tire Plus Sizing Guide 

edisi tahun 2012. 

2. Sistem menggunakan algoritma Minimax untuk mendapatkan produk ban 

yang sesuai kriteria pengguna dan cocok dengan mobil milik pengguna. 

3. Data mobil yang digunakan hanya mobil dengan merk honda dan toyota 

produksi tahun 2009 sampai 2014. 
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4. Data ban yang digunakan terdiri dari ban dengan merk Bridgestone dan 

Dunlop saja. 

5. Data nantinya akan di ubah secara dinamis melalui otoritas dan 

otentitakasi administrator. 

 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

 

Tujuan penelitian tugas akhir ini dapat dijabarkan sebagai berikut: 

1. Menghasilkan program bantu yang dapat diaplikasikan secara nyata dalam 

kehidupan sehari-hari bagi para pemiliki mobil yang ingin mengganti ban 

mobil mereka. 

2. Mengetahui kinerja performa Minimax Algorithm untuk menyelesaikan 

kasus yang ada. 

 

 

1.5 Metode Penelitian 

 

Metode yang digunakan penulis dalam penelitian dan perancangan kali ini 

adalah sebagai berikut: 

a. Metode Pengumpulan Data 

Pengumpulan Data Sekunder dimana penulis akan mengumpulkan data 

pada sumber terkait dengan melakukan survey langsung, brosur, dan 

media internet 

b. Metode Pengembangan Sistem   

Metode Pengembangan Sistem yang digunakan adalah metode minimax 

algorithm 

c. Evaluasi dan Testing 

Evaluasi dan Testing sistem ini dilakukan dengan cara memasukkan 

berbagai macam data. Selain itu akan dilakukan testing dengan user yang 

©UKDW



4 
 

akan melakukan penggantian ban. Evaluasi dan Testing  User Interface-

nya dilakukan dengan sistem ini dijalankan di toko ban . 

 

 

1.6 Sistematika Penulisan 

 

Sistematika penulisan laporan tugas akhir ini dapat dijabarkan antara lain, 

Bab 1 tentang pendahuluan, berisi antara lain latar belakang masalah, 

perumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, metode penelitan, serta 

sistematika penulisan. 

Bab 2 tentang Tinjauan Pustaka dan Landasan Teori. Tinjauan Pustaka 

berisi tentang menguraikan berbagai teori yang didapatkan dari sumber pustaka 

seperti jurnal ilmiah serta berisi landasan teori yang menguraikan berbagai teori 

pendukung penelitian. Landasan Teori memuat penjelasan tentang konsep dan 

prinsip utama yang digunakan untuk memecahkan masalah dari penelitian tugas 

akhir ini. 

Bab 3 tentang Analisis dan Perancangan Sistem, berisi perancangan 

proses, perancangan basis data, perancangan antar muka, diagram alir sistem, 

penjelasan tentang algoritma serta implementasinya. 

Bab 4 tentang Implementasi dan Analisis Sistem, berisi implementasi hasil 

akhir sistem, penjelasan tentang sistem yang dibangun, serta hasil evaluasi dari 

sistem yang telah dibangun. 

Dan yang terakhir adalah Bab 5 tentang Kesimpulan dan Saran, berisikan 

kesimpulan dan saran dari keseluruhan penilitian tugas akhir yang telah dilakukan. 
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BAB 5 

 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan analisis dan implementasi sistem, maka diperoleh kesimpulan 

sebagai berikut: 

- Penerapan Dynamic Programming Algorithm sudah dapat diterapkan 

untuk membantu pengguna dalam pemilihan produk ban. 

- Pengimplementasian Dynamic Programming Algorithm pada sistem 

bantu yang ada sudah sesuai, dapat dilihat pada proses program yang 

berjalan. 

- Sistem mampu memberikan hasil berupa produk ban yang mendekati 

kriteria sesuai dengan yang di inginkan user. 

- Dari hasil analisis uji performa, tingkat keberhasilan sistem 

dipengaruhi oleh jumlah, ukuran, produk dalam tiap ring ban dan nilai 

toleransi yang digunakan untuk mendapatkan produk ban yang tersedia 

pada merk dan seri mobil tertentu. 

 

5.2  Saran 

Saran untuk pengembangan dan perbaikan sistem adalah: 

- Diharapkan sistem nantinya tidak hanya mencakup pada merk mobil 

Toyota dan Honda saja. 

- Sistem diharapkan kedepannya mampu melakukan perhitungan 

perkiraan biaya dan merujuk kepada toko authorized dealer. 
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