IMPLEMENTASI MINIMAX UNTUK PEMILIHAN BAN
MOBIL

Skripsi

oleh
MARIO ALVINDO
22094720

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA FAKULTAS TEKNOLOGI INFORMAS
UNIVERSITASKRISTEN DUTA WACANA
2014



IMPLEMENTASI MINIMAX UNTUK PEMILIHAN BAN
MOBIL

Skripsi

Digjukan ke Studi Teknik Informatika Fakultas Teknologi Informasi
Universitas Kristen Duta Wacana
Sebaga Salah Satu Syarat dalam Memperoleh Gelar

Sarjana Komputer

Disusun oleh

MARIO ALVINDO
22094720

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA FAKULTAS TEKNOLOGI INFORMAS
UNIVERSITASKRISTEN DUTA WACANA
2014



PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI

Saya menyatakan dengan sesungguhnya bahwa skripsi dengan judul:

IMPLEMENTASI MINIMAX UNTUK PEMILIHAN BAN MOBIL

yang saya kerjakan untuk melengkapi sebagian persyaratan menjadi Sarjana
Komputer pada pendidikan Sarjana Program Studi Teknik Informatika Fakultas
Teknologi Informasi Universitas Kristen Duta Wacana, bukan merupakan tiruan
atau duplikasi dari skripsi kesarjanaan di lingkungan Universggs Kristen Duta
Wacana maupun di Perguruan Tinggi atau instansi manapun, k
sumber informasinya dicantumkan sebagaimana mestin

Jika dikemudian hari didapati bahwa hasil skri
tiruan dari skripsi lain, saya bersedia dikenai ncabutan gelar
kesarjanaan saya.

MARIO ALVINDO
22094720

iii



Judul Skripsi

HALAMAN PERSETUJUAN

: IMPLEMENTASI MINIMAX UNTUK PEMILIHAN
BAN MOBIL

Nama Mahasisws : MARIO ALVINDO
NIM : 22094720
Matakuliah : Skripsi (Tugas Akhir)
Kode : TIW2Th
Semester ¢ Genap
Tahun Akademik : 201372014
clah diperiksa dan disetujui di
Yogyakaria,
Pada tanggal 30 Mei 2014
mbimbing [ Dosen Pembimbing [1
—

Ir. Sri Suwarno, M.Eng.




HALAMAN PENGESAHAN

IMPLEMENTASI MINIMAX UNTUK PEMILIHAN BAN MOBIL

Oleh: MARIO ALVINDO / 22094720

Dipertahankan di depan Dewan

Program Studi Teknik Informatika Fakultas
Limiversitas Kristen Duta Wacana -

Dan dinystakan diterima unmuk memenuhi s
Sarjana Komputer

pade tangg 14

akarta, 13 Juni 2014
Mengesahkan,

Dewan Penguii:

B - S S
1. Ir. Sri Susamo, M.

Ketua Program Studi

(Mugroho Agus Haryono, M.Si)



UCAPAN TERIMA KASIH

Puji dan syukur panjatkan kepada Tuhan Yesus Kristus atas anugerah dan
penyertaannya sehingga dapat terselesaikannya Tugas Akhir dengan judul Implementasi
Dynamic Programming pada Estimasi Biaya Material Pembangunan Arena Futsal.

Penulisan laporan merupakan tugas kelengkapan dan salah satu syarat yang
diperlukan untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer (S1), dan juga melatih mahasiswa
untuk membuat suatu karya ilmiah yang dapat dipertanggung jawabkan secara ilmiah.

Dalam menyelesaikan pembuatan program dan laporan Tugas Akhir ini, penulis

mendapat banyak bimbingan, saran, masukan, dan semangat mogal dari berbagai pihak baik

secara langsung maupun tidak langsung. Untuk itu den

semangat dan doa bagi penulis selama pengerjaan program dan laporan supaya
dapat terselesaikan dengan baik dan tepat waktu. Terima kasih atas penantian yang
tidak sebentar.

5. Irma Kharis dan sahabat-sahabat senasib sepenanggungan, Andre, Ivan, Okky,
Yonas, Kevin, Setiyo, Rudy, Wira, Taffy, Steven, William, Diana, Eveline, Rosi,
David, Havel yang selalu memberikan semangat dan doa dalam pengerjaan Tugas
Akhir ini

6. Teman-teman seperjuangan TI angkatan 2009 yang tidak bisa disebutkan satu
persatu yang selalu bersama-sama berjuang untuk menyelesaikan Tugas Akhir.

7. Pihak lain yang tidak dapat penulis sebutkan satu per satu hingga terselesaikan

Tugas Akhir ini dengan baik.

Vi



Penulis menyadari bahwa penulisan Tugas Akhir ini masih jauh dari sempurna, oleh
karena itu penulis mengaharapkan kritik dan saran yang membangun dari pembaca sekalian.
Sehingga suatu saat penulis dapat memberikan karya yang lebih baik.

Akhir kata penulis ingin meminta maaf, apabila terdapat kesalahan baik dalam

penyusunan laporan maupun yang pernah penulis lakukan sewaktu membuat Tugas Akhir.

Yogyakarta, 30 Mei 2014

Mario Alvindo

vii



ABSTRAK

IMPLEMENTASI MINIMAX
UNTUK PEMILIHAN BAN MOBIL

Ban merupakan salah satu faktor yang berguna untuk memenuhi kebutuhan
dalam transportasi. Ban yang digunakan pada kendaraan memiliki ukuran yang
berbeda-beda sesuai dengan ukuran ban mobil bawaan setelah mobil di produksi.

Untuk memudahkan membantu pemilik mobil dalam memilth ukuran ban yang cocok

mudah diakses sehingga dapat membantu par

ban dengan ukuran yang tepat, dan kriteria bammya an pemilik mobil.

yang telah diDug ampu memberikan hasil berupa produk yang sesuai dengan
kriteria ban yang meliputi kecepatan, kenyamanan, keawetan, dan kebisingan pada

ban .

Kata Kunci : Dynamic Programming, Minimax Route, produk ban mobil, program bantu,
,rating, mobil
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Ban merupakan salah satu faktor yang berguna untuk memenuhi
kebutuhan dalam transportasi. Ban yang digunakan pada kendaraan memiliki
ukuran yang berbeda-beda sesuai dengan ukuran ban mobil bawaan setelah mobil
di produksi. Ukuran ban mobil terdiri dari 3 bagiany yaitu tinggi ban, lebar

permukaan tapak ban dan besarnya ukuran rim pada ban. mobil juga memiliki

beberapa kriteria yang berpengaruh pada keny

menghatam body mobil. Masalah-masalah itu membuat pemilihan dalam
mengganti ban mobil tidak semudah yang di anggap oleh masyarakat. Untuk
dapat memilih ukuran yang cocok dan kriteria yang diinginkan pemilik mobil
dibutuhkanlah pengetahuan akan ban.

Maka, untuk memudahkan membantu pemilik mobil dalam memilih
ukuran ban yang cocok dan kriteria yang diinginkan pemilik mobil, dibuatlah
sebuah aplikasi web yang mudah diakses sehingga dapat membantu para pemilik
mobil untuk dapat memilih ban dengan ukuran yang tepat, dan kriteria ban yang

diinginkan pemilik mobil. Aplikasi ini nantinya berupa sistem pendukung



keputusan yang menggunakan Minimax algorithm  yang digunakan untuk
memberikan optimisasi produk ban yang digunakan untuk pemilik mobil itu
sendiri.

Aplikasi ini diharapkan nantinya mampu membantu seorang yang akan
mengganti ban mobilnya sehingga ban yang akan dibeli memiliki ukuran yang

tepat dan kriteria yang sesuai dengan keinginan pemilik mobil.

1.2 Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah diatas, a dapat dirumuskan

masalah dalam penelitian ini antara lain adalah:
1. Mengimplementasikan Minimax alg tuk “diterapkan dengan
program ini

2. Sistem mampu memberikan ha ang efektif bagi pengguna

3. Uji performa dalam ting ilaft’ program dengan menggunakan

Minimax Algorithm u ikan kasus yang ada

1.3 Batasg

agan masalah yang didefinisikan dalam penulisan tugas akhir
ini adalah sebagai berikut:

1. Database kebutuhan ban mobil diperoleh dari price list edaran terbaru
yang berasal dari merk ban tersebut dan kebutuhan data akan merk dan seri
mobil diperoleh dari buku The Ultimate Wheel & Tire Plus Sizing Guide
edisi tahun 2012.

2. Sistem menggunakan algoritma Minimax untuk mendapatkan produk ban
yang sesuai kriteria pengguna dan cocok dengan mobil milik pengguna.

3. Data mobil yang digunakan hanya mobil dengan merk honda dan toyota

produksi tahun 2009 sampai 2014.



1.4

. Menghasilkan program bantu yang dapat diaplik

. Mengetahui kinerja performa Minim

. Data ban yang digunakan terdiri dari ban dengan merk Bridgestone dan

Dunlop saja.

. Data nantinya akan di ubah secara dinamis melalui otoritas dan

otentitakasi administrator.

Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian tugas akhir ini dapat dijabarkan sebagai berikut:

ikan secara nyata dalam

kehidupan sehari-hari bagi para pemiliki mobil yaflg ingin mengganti ban
mobil mereka.
tuk menyelesaikan

kasus yang ada.

1.5  Metode Penelitian
Metode yangidigunakan{penulis dalam penelitian dan perancangan kali ini
adalah sebag

Metpd pulan Data

Pata Sekunder dimana penulis akan mengumpulkan data
pada sumber terkait dengan melakukan survey langsung, brosur, dan
media internet

Metode Pengembangan Sistem

Metode Pengembangan Sistem yang digunakan adalah metode minimax
algorithm

Evaluasi dan Testing

Evaluasi dan Testing sistem ini dilakukan dengan cara memasukkan

berbagai macam data. Selain itu akan dilakukan testing dengan user yang



akan melakukan penggantian ban. Evaluasi dan Testing User Interface-

nya dilakukan dengan sistem ini dijalankan di toko ban .

1.6 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan laporan tugas akhir ini dapat dijabarkan antara lain,
Bab 1 tentang pendahuluan, berisi antara lain latar belakang masalah,
perumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, metode penelitan, serta

sistematika penulisan.

Bab 2 tentang Tinjauan Pustaka dan Landasan Yeori. Tinjauan Pustaka

berisi tentang menguraikan berbagai teori yang di ari sumber pustaka
ikan berbagai teori

an tentang konsep dan

Dan yang terakhir adalah Bab 5 tentang Kesimpulan dan Saran, berisikan

kesimpulan dan saran dari keseluruhan penilitian tugas akhir yang telah dilakukan.



5.1

BAB 5

KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Berdasarkan analisis dan implementasi sistem, maka diperoleh kesimpulan

sebagai berikut:

5.2

Penerapan Dynamic Programming Algorithm sudah dapat diterapkan
untuk membantu pengguna dalam pemilihan produk ban.

Pengimplementasian Dynamic Programming \dlgorithm pada sistem

bantu yang ada sudah sesuai, dapat dili 0ses program yang
berjalan.

Sistem mampu memberika uk ban yang mendekati
kriteria sesuai dengan yang ser.

Dari hasil analisis tingkat keberhasilan sistem

dipengaruhi oleh produk dalam tiap ring ban dan nilai

Sar

Sara efigembangan dan perbaikan sistem adalah:

Diharapkan sistem nantinya tidak hanya mencakup pada merk mobil
Toyota dan Honda saja.
Sistem diharapkan kedepannya mampu melakukan perhitungan

perkiraan biaya dan merujuk kepada toko authorized dealer.
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