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ABSTRAK 

Buku merupakan jendela dunia. Buku menyimpan segudang pengetahuan 

yang berguna untuk memajukan kehidupan manusia. Setiap harinya, terbit ribuan 

buku-buku di seluruh dunia dari berbagai bidang. Pembaca sering dibingungkan 

dengan buku apa yang menjadi pilihannya karena berbagai faktor, seperti lupa 

dengan judul, ingin mencari buku yang mengandung kata tertentu dan lain 

sebagainya. Memakan waktu yang lama jika harus melihat satu persatu buku yang 

ingin dibaca. 

Menilik dari persoalan di atas, penulis membangun sebuah sistem 

pencarian digital dengan menggunakan metode Boyer-Moore untuk mengolah 

kata kunci dari pengguna guna menghasilkan keluaran berupa buku-buku yang 

memiliki keterkaitan dengan kata kunci tersebut. Sumber-sumber data buku 

didapatkan dari situs-situs penyedia layanan jual beli buku online, seperti 

www.bukukita.com, dan toko buku di Yogyakarta seperti Toga Mas dan 

Gramedia.  Metode Boyer-Moore melakukan pencocokan kata kunci yang mulai 

dari paling kanan teks. Kata kunci yang dimasukkan oleh pengguna diolah mulai 

pada tahap praproses Boyer-Moore, dengan membuat dua array yang berisi nilai 

pada tiap karakter kata kunci tersebut. Kedua array ini menjadi acuan pergeseran 

karakter saat dicocokkan dengan teks. Dengan kedua tabel ini, memungkinkan 

proses pencocokkan dapat dilakukan dengan cepat, karena melakukan pergeseran 

yang besar saat pencocokan. Kata kunci tersebut ditemukan apabila pada saat 

proses pergeseran, kata kunci ditemukan di dalam sekumpulan teks pertama kali. 

Pada tahap ini proses pergeseran berhenti dan mengeluarkan output buku yang 

menandung kata kunci tersebut. 

Implementasi metode Boyer-Moore menciptakan sebuah mesin pencarian 

digital mampu menjadi solusi bagi masyarakat awam yang ingin mengetahui 

informasi terhadap sesuatu dengan mudah dan cepat. Pada penelitian selanjutnya 

dengan memodifikasi metode Boyer-Moore, yakni melakukan proses pencocokan 

dari awal hingga akhir kumpulan teks, kemudian menampung jumlah hasil 

penemuan. Buku yang ditemukan kata kunci terbanyak dimunculkan paling atas. 

 

Kata kunci : Boyer-Moore, Pencarian, Informasi, Kata Kunci, Buku, 

Pencocokan String, Array, Praproses 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

1.1.   Latar  Belakang  Masalah 

Buku fisik masih memiliki banyak peminat di tengah era digitalisasi 

seperti sekarang ini. Varian buku kini yang sangat banyak menjadi masalah bagi 

pembaca untuk menentukan buku yang tepat. Salah satu cara agar pembaca tidak 

salah membeli buku adalah dengan melihat informasi yang memuat garis besar 

buku tersebut. Namun bagaimana pembaca dapat menemukan buku yang tepat 

dengan mempertimbangkan faktor-faktor tersebut tanpa harus membuang-buang 

waktu.  

Menjadi hal yang tidak mudah jika para pencari buku harus memilah-

milah satu per satu buku untuk tahu buku yang diinginkan. Oleh karena itu, 

penelitian ini betujuan memecahkan permasalahan tersebut dengan membuat 

sebuah sistem setup buku dan mesin pencarian digital untuk buku berbasis web. 

Mengusung konsep string matching untuk menjembatani kebutuhan pengguna 

dalam proses pencarian dan metode Boyer-Moore sebagai alternatif metode 

pencarian diharapkan dapat memberi informasi buku dengan cepat dan tepat. 

1.2.   Rumusan Masalah 

Menilik dari latar belakang di atas, penulis merumuskan masalah sebagai 

berikut: 

1. Apakah dengan menerapkan metode Boyer-Moore dapat memproses 

inputan kata kunci dari pengguna menghasilkan buku-buku dengan 

sinopsis yang mengandung kata kunci tersebut.  

2. Pengujian dilakukan untuk menentukan persentase kecocokan kata kunci 

dengan menggunakan sistem. 

3. Apakah panjang pendeknya kata kunci buku memiliki pengaruh terhadap 

waktu pencarian terhadap kata kunci user dan sebaliknya. 
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2 

 

 

1.3   Batasan Masalah  

Penelitian yang dibuat akan dibatasi oleh beberapa hal berikut: 

1. Buku-buku yang didapatkan dari website penyedia layanan jual buku 

online, seperti melalui: www.google.com dan www.bukukita.com 

2. Proses cleaning data dilakukan pada sinopsis buku dengan menghilangkan 

kata-kata yang tidak memiliki arti, bukan imbuhan 

3. Sistem melakukan pencarian terhadap kata kunci pada setup buku 

4. Website hanya menampilkan informasi pendek buku berupa judul, 

sinopsis, penulis, penerbit, tahun terbit buku, gambar buku 

1.4   Tujuan Penelitian 

Penelitian ini dibuat dengan tujuan sebagai berikut: 

1. Mengimplementasikan metode Boyer-Moore pada pencarian di situs Buku 

Online 

2. Sebagai salah satu syarat untuk mendapatkan gelar strata 1  

1.5   Spesifikasi Sistem 

a. Spesifikasi Program 

Admin, program digunakan untuk mengatur setup program 

User, melakukan pencarian. Kata kunci yang digunakan sebagai acuan 

pencarian diolah oleh sistem dan sistem kemudian menampilkan hasil 

pencarian buku berdasarkan kata kunci yang dimasukkan user. 

b. Spesifikasi Hardware 

1) Hardisk minimal 64 GB 

2) RAM minimal 512 MB 

3) Processor minimal pentium 4 

c. Spesifikasi Software 

1) Dreamweaver CS 5 dan web browser  

©UKDW
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1.   Kesimpulan 

Hasil dari penelitian ini antara lain: 

1. Metode Boyer-Moore mampu melakukan pencocokan kata di dalam 

kata dengan persentase pencocokan mencapai 94,5% untuk pengujian 

kata dasar kunci yang memiliki panjang antara 4 - 10 karakter. 

Persentase kecocokan mencapai 80% untuk pengujian kata kunci yang 

terdiri dari 2 kata dengan panjang karakter antara 10 – 15 karakter. 

2. Panjang pendeknya kata kunci yang diinput maupun kata kunci yang 

dicari tidak mempengaruhi waktu pencarian untuk pengujian pertama 

dan kedua tetapi semakin panjang kata kunci, tingkat akurasi kecocokan 

semakin rendah 

3. Panjang pendeknya sinopsis memiliki pengaruh waktu pencarian yang 

berbeda-beda, semakin panjang semakin membutuhkan waktu yang 

lebih panjang 

 

5.2.   Saran 

Saran-saran untuk mengantisipasi kekurangan dari sistem ini antara lain: 

1. Penambahan kata kunci secara manual diperlukan untuk menemukan 

kata-kata yang memiliki kemiripan di dalam sinopsis buku, sehingga 

proses pencarian menjadi lebih baik 

2. Mengembangkan proses pembersihan data yang lebih baik dengan 

menggunakan metode stemming 

3. Fungsi explode di dalam bahasa pemograman PHP untuk memecah frase 

yang terdiri dari sejumlah kata, dapat menjadi solusi untuk membuat 

proses pencarian menjadi lebih dinamis 
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