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INTISARI 

 

PENGENALAN MOTIF BATIK MENGGUNAKAN 

ALGORITMA BACK PROPAGATION 

 
Terkait dengan masalah beragamnya motif batik saat ini, ada usaha yang dapat 

dilakukan agar dapat mengenali setiap motif batik, yaitu dengan menerapkan teknologi 

jaringan syaraf tiruan dalam bentuk image recognition. Dengan teknologi ini setiap motif 

batik dapat dikenali apa nama motif tersebut.  

Pada penelitian ini diterapkan image recognition atau pengenalan gambar 

dengan metode  Backpropagation. Setiap motif yang diujikan tidak melewati pre-

processing dan tidak dirubah menjadi citra grayscale.Setiap citra mengandung piksel 

RGB yang akan diekstrak kemudian dilatihkan pada jaringan syaraf tiruan yang akan 

dibentuk. Setiap gambar motif batik memiliki karakter warna dan garis yang berbeda 

setiap daerah, namun banyak memiliki kesamaan. 

Setelah dilakukan implementasi dan analisa, hasil penelitian menunjukkan 

bahwa pada jumlah hidden unit 100, epoch 100, dan alpha sebesar 0.1 jaringan yang 

dilatih memiliki akurasi ketepatan 69% pada proses pelatihan, dan 31% pada proses 

pengujian. 

 

Kata Kunci : Batik, Backpropagation, Jaringan Saraf Tiruan (Neural Network)  
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Salah satu masalah yang muncul dengan berkembangnya dunia busana 

khususnya batik di Indonesia ialah semakin beragamnya motif batik yang ada 

sekarang ini. Hal ini diakibatkan oleh lahirnya motif batik modern sebagai pilihan 

baru bagi para konsumen di samping motif batik tradisional yang telah ada. Bagi 

konsumen, mengenali motif batik yang ada sekarang tidaklah mudah, terlebih 

semakin bertumbuhnya minat pasar akan batik yang memicu perkembangan motif 

batik. 

Terkait dengan masalah beragamnya motif batik saat ini, ada usaha yang 

dapat dilakukan agar dapat mengenali setiap motif batik, yaitu dengan 

menerapkan teknologi jaringan syaraf tiruan dalam bentuk image recognition. 

Dengan teknologi ini setiap motif batik dapat dikenali apa nama motif tersebut.  

Pada penelitian ini  akan diterapkan image recognition atau pengenalan 

gambar dengan metode  Backpropagation. Setiap motif yang diujikan 

mengandung piksel RGB yang akan diekstrak kemudian dilatihkan pada jaringan 

syaraf tiruan yang akan dibentuk. Setiap gambar motif batik memiliki karakter 

warna dan garis yang berbeda sesuai ciri dari setiap motif tersebut. 

Melalui penelitian ini, diharapkan metode Backpropagation dapat 

diimplementasikan untuk mengenali nama setiap motif batik. 
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1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan uraian pada sub bab 1.1, bagaimana implementasi metode 

Backpropagation dalam mengenali setiap motif batik? 

 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut : 

a. Gambar beresolusi 100x100 piksel dengan kedalaman warna 8-bit dan 

berekstensi .jpg 

b. Gambar tidak melalui preprocessing 

c. Motif batik yang digunakan diklasifikasi menjadi tiga yaitu, motif batik 

Solo, motif batik Yogyakarta, dan motif batik Pesisir 

d. Implementasi penelitian metode backpropagation menggunakan 

MATLAB dengan membuat modul backpropagation sendiri 

 

1.4 Hipotesis 

Algoritma Backpropagation dapat digunakan untuk pelatihan pengenalan 

pola batik pada berbagai motif batik. 

 

1.5 Tujuan Penelitian 

Penelitian ini bertujuan untuk mengimplementasikan metode 

Backpropagation dalam mengenali setiap motif batik. 
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1.6 Metode Penelitian 

Metode yang akan digunakan dalam penelitian ini adalah :  

1. Studi Pustaka 

Studi Pustaka dilakukan dengan mempelajari teori-teori melalui buku, 

artikel, jurnal dan situs yang mendukung yang berhubungan dengan 

macam-macam motif batik Solo, Yogyakarta, dan Pekalongan, algoritma 

Back Propagation, dan mengenai pemrograman MATLAB. 

2. Implementasi 

Melalui implementasi dengan MATLAB, penulis membuat modul 

backpropagation sendiri dan mendapatkan hasil penelitian berapa besar α, 

banyak H, dan lama pelatihan yang dikerjakan, serta manipulasi yang 

paling efektif agar jaringan syaraf tiruan yang dibentuk dapat belajar 

secara mendalam, efektif waktu dan memory, dan akurat. 

 

1.7 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan laporan ini terdiri dari beberapa bab sebagai berikut:  

Bab pertama yaitu pendahuluan berisikan latar belakang masalah yang 

mendasari penelitian, rumusan masalah yang diteliti dalam penelitian ini, batasan 

masalah penelitian sebagai acuan hal-hal yang dilakukan selama penelitian agar 

penelitian tidak menyimpang, hipotesis sebagai dugaan awal penelitian, tujuan 

penelitian yang hendak dicapai, metode penelitian yang akan dilakukan, dan 

sistematika penulisan yang digunakan untuk menulis laporan tugas akhir ini.   

Bab kedua yaitu tinjauan pustaka bertujuan untuk mendukung penulis dalam 

memperkuat topik yang diteliti, mendukung penulis bahwa topik yang diteliti 

belum dilakukan orang lain, dan mendukung penulis menjelaskan posisi topiknya 

terhadap topik-topik sejenis. Tinjauan pustaka berisi kumpulan parafrase dari 

referensi-referensi yang dikutip. Landasan teori memuat konsep dan prinsip utama 

dalam penelitian. 
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Bab ketiga berisikan tentang analisis dan perancangan sistem yang akan 

dibuat oleh penulis. Dituliskan secara detail mengenai bahan atau materi yang 

digunakan penulis, variabel yang digunakan, serta cara perancangan sistem 

tersebut. 

Bab keempat berisikan tentang implementasi dan analisis sistem yang telah 

dirancang sebelumnya. Berisikan bagaimana teori yang sudah ada, 

diimplementasikan ke dalam sistem yang telah dibuat sebelumnya. Dalam 

implementasi, dapat terjadi perubahan sistem yang telah dirancang sebelumnya 

untuk mendapat hasil yang paling optimal. Hasil implementasi kemudian 

dianalisis apakah sesuai dengan hipotesis, atau berbeda dengan hipotesis penulis. 

Analisis tersebut membawa penulis untuk menyimpulkan kesimpulan pada bab  

selanjutnya. 

Bab kelima berisikan tentang kesimpulan yang didapat dari penelitian penulis 

melalui perancangan sistem dan implementasi yang telah dilakukan sebelumnya, 

dan saran untuk penelitian selanjutnya agar kendala yang dihadapi penulis dapat 

diantisipasi oleh penulis lain. 
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BAB 5  

KESIMPULAN 

 

 

5.1 Kesimpulan 

Kesimpulan yang dapat ditarik dari seluruh proses penelitian penulis adalah 

sebagai berikut : 

1. Perkalian matrik mempercepat proses pelatihan, dan meringkas kode yang 

ditulis. 

2. Hasil penelitian menunjukkan bahwa pada jumlah hidden unit 100, dan 

alpha sebesar 0.1 jaringan yang dilatih memiliki tingkat akurasi 74% pada 

proses latihan, dan 33% pada proses pengujian. 

3. Dalam penelitian ini, penambahan hidden unit tidak terlalu berpengaruh 

terhadap akurasi pengenalan motif batik. 

 

5.2 Saran 

Saran yang dapat diberikan berdasar penelitian penulis antara lain : 

1. Penambahan tahap pre-processing sebelum citra batik dijadikan sebagai 

input pelatihan. Citra diolah menjadi citra yang lebih proporsional. 

2. Penambahan ekstraksi ciri dengan edge detection atau wavelet agar ciri 

khusus setiap motif dapat dikenali dengan maksimal, dan data menjadi 

lebih sederhana. 

3. Ukuran citra dapat diperbesar, namun memanfaatkan sliding window 

untuk mengambil bagian per bagian sehingga input jaringan tidak terlalu 

besar. 

4. Menggunakan algoritma JST yang lain sebagai pembanding. 
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