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INTISARI

Pengenalan Pola Aksara Batak Toba dengan Menggunakan Metode Self-
Organizing Map

Tugas akhir ini mengembangkan sistem untuk mengenali pola aksara
Batak Toba dengan menggunakan metode Self-Organizing Map. Data citra yang
digunakan adalah hasil tulisan tangan yang di-scan dan disimpan ke dalam format

BMP.

dibangun terdiri dari 3 tahapan proses, @ alisasi, proses pelatihan
dan proses pengujian. Proses no untuk memperoleh data biner

dari citra dan menskalakan cit

data uji.

Dari has
metode SelfrQ 8 Map pada program pengenalan pola aksara Batak Toba
memiliki tingka pan rata-rata tertinggi 100% dalam mengenali pola pada
data yang sudah pernah mendapatkan pelatihan dengan jumlah epoch 200 epoch
pada topologi rectangular dan hexagonal. Tingkat kemiripan 100% tersebut tidak
selalu bisa didapatkan karena bobot awal ditentukan dengan cara acak. Pada data
uji baru yang belum pernah mendapatkan pelatihan diperoleh tingkat kebenaran
rata-rata tertinggi 54.38% dengan jumlah epoch 200 epoch pada topologi

rectangular.

Kata Kunci: Aksara, Batak Toba, Jaringan Saraf Tiruan, dan Self-Organizing
Map
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Batak Toba merupakan salah satu suku di Indonesia yang memiliki huruf
daerah yang digunakan untuk menulis bahasa asli masyarakat Batak Toba, yaitu
aksara Batak Toba. Aksara Batak Toba terdiri dari 19 huruf aksara. Penggunaan
aksara Batak Toba saat ini sudah mulai ditinggalkan oleh masyarakat Batak Toba.

Orang Batak Toba yang mengerti bentuk-bentuk aksara Batak Toba sudah sangat

mengalami kendala, salah satunya adal
mengakomodasi pemikiran-pemikiran yau Yy aksara Batak Toba.

Pengenalan aksara sesuai de

telah ditentukan®

1.2 Rumusan Masalah
Permasalahan yang akan dibahas dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:
a. Membangun sebuah sistem pengenalan pola aksara Batak Toba dengan
menggunakan jaringan syaraf tiruan (JST).
b. Bagaimana tingkat akurasi metode Self~-Organizing Map dalam
pengenalan pola Aksara Batak Toba.



1.3 Batasan Masalah
Adapun batasan masalah dari sistem ini antara lain:
a. Untuk menyelesaikan permasalahan pengenalan pola Aksara Batak
Toba digunakan metode Self-Organizing Map.
b. Sistem yang dibuat berbasis desktop.
Data latih dan data uji merupakan tulisan tangan yang di-scan.
d. Data latih dan data uji tidak bisa menggunakan citra berwarna, hanya
black white saja.
e. Sistem hanya dapat membaca masukan Aksara Batak Toba tunggal dan

tidak dapat mengenali pasangan.

f. Gambar tulisan aksara yang digunakan k format BMP.

g. Program dikembangkan dengan
(R2010a).

h. Jumlah kelas dari pola Aksaga Batak T@ba adalah 19 kelas.

1.4 Tujuan
Penelitian if@ibertujuan aembuktikan bahwa metode Self-Organizing Map

dapat diterapke elakikan pengenalan pola aksara Batak Toba serta

as1 pengenalan yang dilakukan.

1.5 Metode/pendekatan
Pada skripsi ini metode yang digunakan adalah studi pustaka dan
melakukan pengumpulan data. Studi pustaka dilakukan dengan mempelajari teori-

teori yang berhubungan dengan metode Self-Organizing Map.



1.6 Sistematika Penulisan Skripsi

Penulisan laporan tugas akhir ini dibagi menjadi 5 bab dengan sistematika
penulisan sebagai berikut:

Bab 1: Pendahuluan terdiri dari latar belakang masalah, perumusan
masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, metode penelitian, dan sistematika
penulisan.

Bab 2: Tinjauan pustaka terdiri dari dua bagian utama, yaitu tinjauan
pustaka dan landasan teori. Tinjauan pustaka menguraikan berbagai teori yang
diperoleh dari berbagai sumber pustaka. Landasan teori berbentuk uraian
kualitatif, model matematis, atau persamaan-persamaangyang langsung berkaitan

dengan permasalahan

Bab 3: Rancangan sistem berisi rancang tan program yang

berupa diagram aliran data (Flow Chart) dan -form pada sistem.
Bab 4: Implementasi dan anald berisi hasil riset atau
implementasi, dan pembahasan ata 1 riset tersebut yang sifatnya
terpadu.

Bab 5: Kesimpulan berisi tentang kesimpulan dari hasil

analisis kegiatan riset atati entasi dalam penyusunan skripsi dan saran



BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Beberapa hasil kesimpulan yang dapat diperoleh dari tugas akhir ini adalah :

1.

Program pengenalan pola aksara Batak Toba menggunakan metode
Self-Organizing map memiliki tingkat kebenaran rata-rata tertinggi
100% dalam mengenali pola pada data yang sudah mendapatkan
pelatihan sebelumnya dengan jumlah epoch 200 epoch pada topologi
00% tidak selalu bisa

rectangular dan hexagonal. Tingkat kemiripa

aran rata-rata tertinggi

baru dengan jumlah epoch 200

Self-Organizing map memiliki tingkat kebenaran rata-rata tertinggi
28.08% dalam mengenali pola data uji baru dengan data latih yang
digabung dalam 1 pelatihan dengan jumlah epoch 100 epoch pada
topologi hexagonal.

Tingkat kemiripan sistem dalam melakukan pengenalan mengalami
penurunan dalam mengenali data uji baru yang belum pernah
mendapatkan pelatihan. Hal tersebut disebabkan perbedaan ukuran dan
bentuk antara data uji dan data latih, meskipun pada penglihatan

manusia pola tersebut masih dalam pola yang sama.



6. Tingkat kemiripan sistem pada data yang sudah mendapatkan pelatihan
dan data uji baru akan mengalami penurunan apabila pelatihan 3 varian

data latih digabung dalam 1 pelatihan.

5.2 Saran

Pengenalan pola aksara Batak Toba dapat dilakukan dengam metode
jaringan syaraf tiruan yang lain untuk mendapatkan tingkat kemiripan yang lebih
baik dalam pengenalan.

Program ini dapat dikembangkan dengan penggnalan pola lebih dari 1

karakter pola, sehingga sistem dapat mengenali tidak hany@karakter tunggal saja.
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