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ABSTRAK

Pengenalan Rambu-rambu Peringatan Lalu Lintas Dengan Metode Zero

Crossing Rate

Kecelakaan lalu lintas merupakan salah penyebab kematian terbesar di
Indonesia. Jumlah korban yang cukup besar akan memberikan dampak ekonomi

(kerugian material) yang tidak sedikit. Berbagai usaha preventif hingga perbaikan

lalu lintas dengan melibatkan berbagai pihak yang terkaitthasilnya belum sesuai
yang diharapkan. Dalam meningkatkan keamanan | '
bagian yang saling berhubungan dengan operasi |

kendaraan dan jalan raya.

Melalui penelitian ini penuli
rambu-rambu peringatan agar
digunakan agar para peng
lalu-lintas sehingga dih
faktor manusia.

ari rambu-rambu dapat dikenali selama hasil dari

region growing dan cropping menghasilkan citra yang

Kata Kunci : Zero Crossing, Region Growing, Warna, Piksel, Color Detection.
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Kecelakaan lalu lintas merupakan salah pedyebab kematian terbesar di

Dalam meningkatkan keamanan |a ij terdapat tiga bagian yang
saling berhubungan dengan opersa as, yaitu pengemudi, kendaraan dan

jalan raya.

Data kecelakaan y. Jasa Marga dari tahun ke tahun bahwa

penyebab kecelakaan y te ar disebabkan oleh faktor manusia (pengemudi).

tap saja tidak memperhatikan rambu-rambu lalu

setiap penggume’jalan.

Seiring dengan berkembangnya teknologi, makin dibutuhkan sistem yang
memudahkan pekerjaan manusia untuk mengenali rambu-rambu tersebut sehingga
keselamatan bagi pengguna jalan dapat menindkage reconigtion sering
dipakai untuk mengenali petunjuk jalan sehingga dapat memudahkan pekerjaan

manusia seperti pada tempat parkir, jalan tol dan pada persimpangan lalu lintas.



Penelitian ini bertujuan untuk membangun sebuah sistem yang dapat
mengenali rambu-rambu peringatan lalu-lintas. Aplikasi ini memiliki peranan
yang penting dalam suatu sistem keamanan bagi setiap individu. Maka dari itu,
dibutuhkan suatu aplikasi yang memudahkan untuk mengidentifikasi rambu-

rambu sehingga dapat meningkatkan keamanan bagi tiap-tiap individu .

Dengan menggunakan modifikagro crossing rate aplikasi ini dapat
dimanfaatkan bagi masyarakat. Metaseo crossing rate ini merupakan metode
yang dapat mengenali pola yang dihasilkan dari suatu kurva yang terbentuk dari

gambar yang diproses.

Aplikasi ini diciptakan agar masyarakaigdiharapkan dapat lebih mudah

untuk mengenali rambu-rambu lalu lintas. emahaman yang lebih
baik dan dapat menaati rambu-rambu lalu i ingga tingkat kecelakaan lalu

lintas dapat berkurang.

1.2. Perumusan Masal

Bagaiman engenalll pola dari suatu rambu-rambu yang memiliki pola

citra yangyh



1.3. Batasan Masalah

Pada penelitian ini ditentukan beberapa batasan masalah yaitu:

a. Batas minimal citra hasil segmentasi yang akan di proses minimal 20x20
piksel.
b. Citra rambu-rambu yang akan diproses memidddkground warna

kuning dengan gambar utama warna hitam.

C. Didalam citra tidak terdapat objek lain yang memiliki jumlah piksel warna

kuning lebih banyak dari rambu-rambu.
d. Citra input memiliki pencahayaan yang n memiliki nilai
grayscale lebih besar dari 65.

e. Posisi citra rambu-rambu tega

1.4. Tujuan Penelitian

Tujuan dari pene alah membangun sebuah sistem yang dapat

peringatan lalu-lintas secara otomatis.

Metode yang digunakan untuk penyelesaian tugas akhir ini adalah dengan
metode studi pustaka yang dilakukan dengan pengumpulan informasi-informasi
yang berhubungan dengan penelitian yang akan dibuat melalui buku, jurnal
nasional dan internasional serta laporan Tugas Akhir di perpustakaan UKDW
yang berhubungan dengan metode segmentasi citra digital dan pengenalan
karakter. Pengumpulan data gambar rambu-rambu dengan menggunakan camera

digital dan sumber dari Internet.



1.6. Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan tugas akhir ini terdiri atas beberapa bagian, yakni
Bab 1 Pendahuluan yang akan diuraikan disini adalah latar belakang masalah,
rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penulisan, metode penulisan serta
sistematika penulisan tugas akhir ini. Sedangkan pada Bab 2 yang berisi landasan
teori akan diuraikan tentang teori dan konsep yang digunakan dalam penulisan

tugas akhir ini.

Perancangan sistem merupakan isi dari 3. Pada Bab 3 berisi

rancangan kerja sistem dari spesifikasi kebut m, perangkat lunak dan

tugas akhir yang telah dih



BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

51 Kesimpulan

Dari hasil analisis pada sistem yang telah dibuat penulis maka dapat ditarik

kesimpulan sebagai berikut :

a. Deteksi rambu-rambu dengan menggunakan meterdecrossing dilihat

dari tabel 4.5 memiliki tingkat keberhasilan sebanyak 90% dari 30 sampel.

b. Deteksi nama rambu-rambu dengan m ing dapat berkerja

dengan baik jika pada proses pemilihan ongan region berhasil

dengan baik.

C. Deteksi region sangat be tensitas warna citra yang
diinputkan dan kamera yangadi an untuk mengambil citra. Hal ini
disebabkan oleh perbedaan inte arna dari tiap-tiap kamera.

52 Saran

ban selanjutnya penulis menyarankan agar melakukan

gan menggunakan metode lain. Hal ini bertujuan agar

dapat menghasilkan output yang maksimal. Kriteria yang menjadi penentu dalam
perhitungan dapat disesuaikan dengan tipe kamera dan jumlah area kuning pada
citra awal serta intensitas warna hitam pada rambu-rambu. Hal ini dapat membuat

output yang dihasilkan lebih optimal.
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