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ABSTRAK

Kehadiran internet di masa sekarang ini tentunya memberikan manfaat yang
sangat besar. Internet memudahkan semua orang dari setiap kalangan untuk
mengakses berbagai informasi kapan dan dimana saja dengan lebih cepat dan
mudah. Sehubungan dengan kurangnya informasi yang tersedia di internet
mengenai ukiran kayu Asmat, dan letak wilayah yang jauh sehingga susah untuk
dijangkau, ditambah dengan mahalnya biaya transportasi.

Menimbulkan permasalahan dimana beberapa konsumen tidak mempunyai
waktu dan biaya yang cukup untuk mencari ukiran kayu dengan datang langsung
ke kabupaten Asmat. Berdasarkan dari permasalahan tersebut, perlu untuk
dibuatkan suatu sistem informasi terkomputerisasi yang dapat meningkatkan
efekititas dan efeisiensi. Untuk itu dilakukan penelitian berjudul “ Analisis dan
Perancangan Sistem Informasi Penjualan Ukiran Kayu Asmat Berbasis Web”.
Dimana didalamnya terdapat fitur-fitur yang mempermudah antara penjual dan
pembeli ukiran dalam mendapatkan informasi : fitur pencarian berdasarkan
kategori dan fitur detail ukiran.

Dengan adanya pencarian ini UKM UKir Asmat dapat memberikan informasi
mengenai ukiran yang lengkap dan lebih detail sehingga dari pihak konsumen
dapat menemukan dan membeli ukiran yang tepat sesuai kategori yang

diinginkan.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Penjualan Ukiran, Analisis dan Perancangan

Vi



ABSTRACT

The presence of the internet in the present certainly provides enormous
benefits. The internet makes it easy for everyone from every circle to access
information anytime and anywhere faster and easier. In connection with the lack
of information available on the internet regarding Asmat wood carvings, and the
location of distant areas so that it is difficult to reach, coupled with the high cost
of transportation.

It causes problems where some consumers do not have enough time and
money to look for wood carvings by coming directly to the Asmat district. Based
on these problems, it is necessary to make a computerized information system that
can increase the effectiveness and efficiency. For this reason, a study was
conducted entitled "Analysis and Design of Web-Based Asmat Wood Carving
Sales Information System". Where inside are features that make it easier between
sellers and carving buyers in getting information: search features by category and
detailed engraving features.

With this search, Asmat Carving UKM can provide complete and more
detailed information about engraving so that the consumer can find and buy the

right carving according to the desired category.

Keywords: Information Systems, Sales of Engraving, Analysis and Design
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ABSTRAK

Kehadiran internet di masa sekarang ini tentunya memberikan manfaat yang
sangat besar. Internet memudahkan semua orang dari setiap kalangan untuk
mengakses berbagai informasi kapan dan dimana saja dengan lebih cepat dan
mudah. Sehubungan dengan kurangnya informasi yang tersedia di internet
mengenai ukiran kayu Asmat, dan letak wilayah yang jauh sehingga susah untuk
dijangkau, ditambah dengan mahalnya biaya transportasi.

Menimbulkan permasalahan dimana beberapa konsumen tidak mempunyai
waktu dan biaya yang cukup untuk mencari ukiran kayu dengan datang langsung
ke kabupaten Asmat. Berdasarkan dari permasalahan tersebut, perlu untuk
dibuatkan suatu sistem informasi terkomputerisasi yang dapat meningkatkan
efekititas dan efeisiensi. Untuk itu dilakukan penelitian berjudul “ Analisis dan
Perancangan Sistem Informasi Penjualan Ukiran Kayu Asmat Berbasis Web”.
Dimana didalamnya terdapat fitur-fitur yang mempermudah antara penjual dan
pembeli ukiran dalam mendapatkan informasi : fitur pencarian berdasarkan
kategori dan fitur detail ukiran.

Dengan adanya pencarian ini UKM UKir Asmat dapat memberikan informasi
mengenai ukiran yang lengkap dan lebih detail sehingga dari pihak konsumen
dapat menemukan dan membeli ukiran yang tepat sesuai kategori yang

diinginkan.
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ABSTRACT

The presence of the internet in the present certainly provides enormous
benefits. The internet makes it easy for everyone from every circle to access
information anytime and anywhere faster and easier. In connection with the lack
of information available on the internet regarding Asmat wood carvings, and the
location of distant areas so that it is difficult to reach, coupled with the high cost
of transportation.

It causes problems where some consumers do not have enough time and
money to look for wood carvings by coming directly to the Asmat district. Based
on these problems, it is necessary to make a computerized information system that
can increase the effectiveness and efficiency. For this reason, a study was
conducted entitled "Analysis and Design of Web-Based Asmat Wood Carving
Sales Information System". Where inside are features that make it easier between
sellers and carving buyers in getting information: search features by category and
detailed engraving features.

With this search, Asmat Carving UKM can provide complete and more
detailed information about engraving so that the consumer can find and buy the

right carving according to the desired category.

Keywords: Information Systems, Sales of Engraving, Analysis and Design
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Seni ukir kayu suku Asmat adalah bagian dari kehidupan sehari — hari yang
telah turun temurun menjadi suatu kebudayaan yang sudah sangat dikenal. Suku
Asmat sendiri mendiami daerah Teluk Flamingo dan Teluk Cook, di wilayah
pantai sebelah barat daya Papua. Suku Asmat terkenal sebagai pemahat kayu
sejati, karena hasil-hasil pahatan yang sudah memiliki nama yang menjadi
jaminan kualitas dan ukiran kayunya yang rumit menjadi ciri khasnya. Inilah yang
menarik perhatian wisatawan baik dalam maupun luar negeri untuk datang dan

berkunjung ke Asmat.

Berkunjung ke Asmat tetapi tidak semudah yang dipikirkan. Faktor utama
adalah kondisi geografis kabupaten Asmat dan ditambah lagi infrastruktur yang
tidak memadai menjadi permasalahan utama sehingga akses kesana begitu sulit.
Hal ini menjadi pertimbangan wisatawan dan para penikmat atau kolektor seni
untuk datang mencari ukiran ke Asmat. Maka timbul dampak masalah pendapatan
para pengukir di Asmat yang menjual ukiran. Baik yang berada dalam UKM UKkir

Asmat maupun yang perorangan dalam memasarkan ukiran mereka.

UKM UKkir Asmat yang bergerak dalam bidang penjualan seni ukiran kayu ini
memiliki kekurangan dan kelemahan dalam hal pemasaran dan penjualan. Sistem
pemasaran untuk penjualan ukiran kayu masih dilakukan secara manual atau
konvensional, yang mengharuskan pembeli dan penjual harus bertatap muka
untuk melakukan transaksi (Wulandari & Aprilia, 2017). Sistem penjualan yang
diterapkan UKM Ukir Asmat akan ditingkatkan guna membantu meningkatkan
pendapatan. sistem yang baik untuk menghasilkan informasi yang up-to-date,
interaktif, dan dinamis, yang diharapkan dapat membantu UKM UKir Asmat
memperoleh nilai lebih pada pendapatan dan kepuasan konsumen.

Perkembangan teknologi informasi saat ini khususnya dalam dunia bisnis,

dapat membantu mengatasi masalah yang dihadapi UKM Ukir Asmat. Adanya



internet dapat dengan cepat mendapat dan berbagi berbagai informasi.
Perkembangan bisnis dengan internet adalah jalan untuk membantu suatu
perusahaan dalam meningkatkan bisnisnya. Yakni pemasaran dan transaksi
dengan internet (Laudon, Kenneth, & Jane, 2005). Aplikasi penjualan berbasis
web ini dapat membantu menawarkan dan memperluas area promosi,
menampilkan informasi barang lengkap dengan gambar, harga, view detail, dan
deskripsi produk yang akan dipesan dancpemilik toko dapat melihat laporan

transaksi penjualan setiap bulannya (Pane & Sadar, 2015).

Maka berdasarkan uraian di atas, penulis menilai sangat perlu untuk
melakukan penelitian terhadap sistem informasi penjualan ukiran kayu suku
Asmat dan berharap dengan peningkatan sistem informasi penjulan aplikasi
berbasis web, UKM UKkir Asmat dapat menghasilkan informasi lebih cepat, tepat,

dan akurat.

1.2 Rumusan Masalah

a. Pelanggan lebih banyak diluar kabupaten Asmat sampai diluar negeri.

b. Geografis wilayah dan infrastruktur di kabupaten Asmat menjadi
pertimbangan datangnya pelanggan.

c. Sistem penjualan yang digunakan masih konvensional.

1.3 Batasan Masalah
Adapun batasan masalah dalam perancangan ini adalah :

a. Produk — produk yang dipesan hanya produk ukiran kayu yang terdapat pada
UKM UKir Asmat.

b. Penelitian ini tidak membahas mengenai masalah keamanan jaringan proses
transaksi pembayaran. Hanya sampai ke shopping cart.

c. Program yang digunakan meliputi PHP, Mysgl, PhPmyadmin.

d. Perancangan sistem yang dibangun berbasis website.

e. Sistem pembayaran cash atau melalui transfers antar rekening.



1.4 Spesifikasi Sistem
Spesifikasi sistem yang dibangun terbagi menjadi 5 hal yaitu :
a. Spesifikasi perangkat lunak
1. Microsoft Visual Studio Code Version 1.19.3.
2. XAMPP Control Panel v3.2.2.
b. Spesifikasi perangkat keras
1. GTX 1050 — 4GB GDDRS5.
2. 8.00 GB.
3. NVIDIA® GeForce®.
4. Keyboard dan Mouse
c. Spesifikasi sistem
1. Sistem mampu mencari ukiran kayu sesuai keinginan konsumen.
2. Sistem mampu menampilkan data detail ukiran sesuai keinginan.
d. Spesifikasi kecerdasan pembangun
1. Sistem yang dibangun adalah sistem informasi berbasis website.
2. Kemampuan dalam menggunakan XAMPP dan PHP.
e. Spesifikasi kecerdasan pengguna aplikasi
1. Mampu menggunakan komputer dan mengakses internet.
2. Memahami istilah-istilah umum dalam website.

3. Memahami cara kerja sistem.

1.5 Tujuan Dan Manfaat Penelitian

Berdasarkan uraian diatas, maka tujuan penelitian ini adalah :

a. Untuk mempelajari sistem penjualan yang diterapkan UKM Ukir Asmat.

b. Merancang desain sistem informasi penjualan ukiran kayu berbasis web yang
dapat menyajikan informasi ukiran kayu yang up to date, interaktif dan
dinamis.

c. Merancang desain kode untuk sistem penjualan berbasis web yang
memudahkan informasi pada data barang dan transaksi.

d. Mempermudah konsumen untuk berbelanja dengan memilih barang sesuai

kriteria konsumen.



e. Merancang desain antarmuka sistem penjualan berbasis web yang
memudahkan dalam pemasaran, mengelola data dan menyajikan laporan yang

cepat sesuai kebutuhan.

1.6 Metode Penelitian
Dalam penelitian ini dilakukan langkah — langkah sebagai berikut :

a. Studi Pustaka
Melakukan studi literatur mengenai sistem informasi berbasis web melalui
buku, jurnal dan juga internet.

b. Observasi
Pengambilan data berbagai jenis kategori ukiran melalui karyawan UKM
Ukir Asmat.

c. Perancangan Sistem
Membuat rancangan untuk desain antarmuka sistem penjualan ukiran.

d. Desain Antarmuka
Membuat desain antarmuka sistem penjualan ukiran kayu setelah disetujui

oleh dosen pembimbing

1.7 Sistematika Penulisan

Penulisan laporan tugas akhir ini disusun dalam lima bab dengan sistematika
penulisan sebagai berikut :

Bab 1 pendahuluan berfungsi untuk menjelaskan gambaran umum mengenai
studi kasus yang dikerjakan. Bab ini berisi sub-bab latar belakang, rumusan
masalah, batasan masalah, spesifikasi sistem, tujuan dan manfaat penelitian,
metode penelitian, dan sistematika penulisan. Bab 2 berisi landasan teori yang
membahas konsep-konsep yang di perlukan sebagai dasar penelitian tugas akhir
ini.Bab 3 merupakan perancangan sistem, membahas bagaimana teori yang dari
bab sebelumnya diimplementasikan pada sistem yang akan dibuat serta rancangan

kerja serta alur atau proses-proses yang digunakan dalam pembuatan sistem.



Bab 4 merupakan desain antarmuka sistem berdasarkan rancangan yang telah
dibuat pada bab 3. Bab 5 merupakan penutup yang berisikan kesimpulan dari
analisis yang dilakukan, hasil penelitian, serta saran-saran untuk kegiatan
penelitian kedepan. Kesimpulan juga berisi jawaban dari pertanyaan yang di

bahas pada rumusan masalah.



BAB 5

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil uraian dan pembahasan secara keseluruhan dari materi

setiap bab-bab sebelumnya, serta dalam penyelesaian pembahasan mengenai

perancangan web desain maka dapat disimpulkan bahwa:

a. Desain web yang dibangun dapat memberikan gambaran besar web ukir
Asmat yang dapat mempertemukan kosumen dengan ukiran yang dicari dan
dilakukan langsung tanpa perantara.

b. Peran pengguna terbagi menjadi dua yakni admin dan konsumen.

c. Web desain untuk transaksi sudah terpenuhi.

d. Pemanfaatan bootstrap dan java script untuk pembuatan desain web
penjualan ukiran.

e. Pemanfaat balsamic mock up untuk pembuatan desan web penjualan.

5.2 Saran

Saran yang diberikan untuk pengembangan dan perbaikan sistem dikemudian

hari antara lain:

a.
b.

C.

Sistem login untuk konsumen

Desain untuk laporan penjualan ukiran

Desain konfirmasi pembayaran antara konsumen dan admin

Sistem diberikan fitur komentar untuk konsumen sehingga jika konsumen
lain memesan ukiran konsumen dapat mengetahui dari sikap dari konsumen

lain.
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