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INTISARI 

 

 Kendaraan umum yang beroperasi di Daerah Istimewa Yogyakarta (DIY) 

sangatlah banyak dan beraneka ragam. Kendaraan-kendaraan umum ini sangat 

banyak dan memiliki rute-rute atau jalur sendiri-sendiri sehingga tidak 

memungkinkan untuk diingat satu persatu rute-rute yang dilewati oleh masing-

masing kendaraan umum tersebut. Selain itu, informasi rute-rute yang dilewati 

oleh kendaraan umum tersebut juga sulit untuk didapatkan. Sehingga, bagi orang 

awam (yang belum pernah menggunakan kendaraan umum) yang ingin 

menggunakan kendaraan umum tersebut  mengalami kesulitan memilih kendaraan 

umum dengan nomer/kode jalur/trayek yang harus dinaiki agar dapat sampai ke 

tempat tujuan. 

 Berdasarkan itulah dirancang sebuah aplikasi pencarian jalur kendaraan 

umum paling optimal yang dapat memberikan informasi rute kendaraan umum 

dan rute yang paling pendek dan juga optimal kepada pengguna kendaraan umum 

dengan menggunakan algoritma Dijkstra. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

 

Kendaraan umum yang beroperasi di Daerah Istimewa Yogyakarta (DIY) 

sangatlah banyak dan beraneka ragam, antara lain bus, mini bus, bus TransJogja, 

dan kendaraan-kendaraan umum lainnya. Kendaraan-kendaraan umum ini sangat 

banyak dan memiliki rute-rute atau jalur sendiri-sendiri sehingga tidak 

memungkinkan untuk diingat satu persatu rute-rute yang dilewati oleh masing-

masing kendaraan umum tersebut. Selain itu, informasi rute-rute yang dilewati 

oleh kendaraan umum tersebut juga sulit untuk didapatkan. Sehingga, bagi orang 

awam (yang belum pernah menggunakan kendaraan umum) yang ingin 

menggunakan kendaraan umum tersebut  mengalami kesulitan memilih kendaraan 

umum dengan nomer/kode jalur/trayek yang harus dinaiki agar dapat sampai ke 

tempat tujuan. Sehingga, akhirnya masalah yang terjadi antara lain salah naik 

trayek, tersesat/salah jalan, dan rute kendaraan yang dinaiki tidak optimal. 

Dari permasalahan di atas, maka akan dibuat suatu aplikasi yang nantinya 

dapat membantu dalam menentukan bus mana yang harus dinaiki sehingga dapat 

menemukan rute yang paling optimal.  

Sehingga aplikasi ini diharapkan dapat dijadikan sebagai solusi atas 

masalah-masalah diatas serta dapat memudahkan pengguna kendaraan umum 

mendapatkan informasi jalur/trayek kendaraan umum yang optimal. 
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1.2 Rumusan Masalah 

 

Berdasarkan latar belakang masalah diatas, adapun rumusan masalah 

dalam pembuatan aplikasi ini adalah bagaimana cara menerapkan algoritma 

Dijkstra untuk pencarian rute paling optimal pada bus umum di daerah DIY. 

 

1.3 Batasan Masalah 

 

Pembahasan masalah pada penelitian ini akan dibatasi pada beberapa hal 

sebagai berikut : 

• Jenis kendaraan umum yang diteliti adalah kendaraan umum yang 

memiliki trayek/rute yang tetap, yaitu dibatasi untuk bus umum kota saja. 

• Wilayah yang diteliti hanya mencakup DIY. Namun tidak semua jalan 

yang ada di DIY akan digunakan, melainkan jalan yang digunakan 

hanyalah jalan-jalan yang dilalui oleh bus kota saja. 

• Semua jalur dianggap dalam keadaan normal, program tidak 

memperhitungkan pengalihan jalur karena alasan kerusakan atau perbaikan 

jalan ataupun alasan lainnya. 

• Data awal yang dimasukan diperoleh dari Dinas Perhubungan Propinsi 

DIY. 

• Input dari aplikasi ini adalah daerah asal dan daerah tujuan. 

• Output yang dikeluarkan adalah bus dengan jalur/kode trayek apa yang 

harus dinaiki, dan perkiraan biaya yang harus dibayar. 

 

1.4 Hipotesis 

 

Hipotesis dari penelitian ini adalah penerapan algoritma Dijkstra dapat 

menghasilkan rute / jalur bus umum kota yang paling optimal. 
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1.5 Tujuan Penelitian 

 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk pencarian rute bus umum kota 

yang paling optimal baik dari segi jarak, waktu tempuh, maupun biaya, serta 

memberikan informasi rute kendaraan bus umum kepada pengguna bus umum, 

yang nantinya dapat digunakan sebagai petunjuk oleh pengguna tersebut sehingga 

tidak  salah naik trayek, tersesat/salah jalan. 

 

1.6 Metode Penelitian 

 

Metode yang akan digunakan dalam penelitian ini adalah : 

1.6.1 Metode pengumpulan data. 

Untuk mendapatkan data yang relevan, dalam penelitian ini 

menggunakan metode pengumpulan data sumber pustaka di internet, 

data – data mengenai trayek atau jalur yang dilalui oleh bus umum 

didapatkan dari dinas perhubungan DIY melalui situs 

http://www.dishub-diy.net/layanan-warga/rute-bis-umum. Kemudian 

jarak antar jalan didapatkan dari http://maps.google.co.id/ dengan 

cara melakukan mapping dari jalan A ke jalan B, dari situ dapat 

diperoleh jarak antar jalan A menuju B. Selain itu juga menggunakan 

studi pustaka untuk mendapatkan informasi yang berhubungan 

dengan penelitian yang dilakukan. 

 

1.6.2 Metode implementasi 

Untuk mendapatkan jalur / rute kendaraan bus umum kota 

yang paling optimal menggunakan algoritma dijkstra. 
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1.7 Sistematika Penulisan 

 

Sistematika penulisan yang dipakai dalam penulisan laporan Tugas Akhir 

ini adalah sebagai berikut : 

BAB 1, berisi Latar Belakang Masalah berupa penjelasan umum program 

yang dibuat dalam Tugas Akhir ini, Rumusan Masalah, Batasan Masalah, 

Hipotesis, Tujuan Penelitian, Metodologi Penelitian yang digunakan dan 

Sistematika Penulisan. 

BAB 2, Tinjauan Pustaka, yang terdiri dari 2 bagian utama, yaitu tinjauan 

pustaka dan landasan teori. Tinjauan pustaka menguraikan berbagai teori yang 

didapatkan dari berbagai sumber pustaka yang digunakan dalam penelitian. 

Sedangkan  landasan teori, memuat penjelasan tentang konsep dan prinsip utama 

yang diperlukan untuk memecahkan masalah riset dan merumuskan hipotesis 

apabila memang diperlukan. Landasan teori berbentuk uraian kualitatif, model 

matematis, atau persamaan – persamaan yang langsung berkaitan dengan 

permasalahan yang diriset. 

BAB 3, berisi Perancangan Sistem, mengenai kebutuhan hardware dan 

software minimum bagi penulis dan pengguna, spesifikasi sistem yang dibuat, 

arsitektur sistem, diagram use case, algoritma dan flowchart, kamus data, diagram 

skema, rancangan antarmuka sistem dan rancangan pengujian terhadap sistem. 

BAB 4, berisi Implementasi dan Analisis Sistem yang telah dibuat, mulai 

dari pembahasan program, implementasi program, serta kelebihan dan kekurangan 

program. 

BAB 5, berisi kesimpulan dari sistem yang dibuat dan saran untuk 

pengembangan sistem ini lebih lanjut. 
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1 Kesimpulan 

 Dari implementasi dan analisis sistem yang telah dilakukan sebelumnya 

dapat ditarik kesimpulan bahwa algoritma dijkstra dapat diterapkan untuk 

pencarian rute terpendek kendaraan bus umum di daerah Yogyakarta. Dalam 

proses penerapan algoritma dijkstra untuk pembuatan aplikasi ini langkah – 

langkah yang dilakukan yaitu dengan merubah jalan – jalan Yogyakarta menjadi 

node – node (verteks), yang kemudian data – data mengenai node/verteks beserta 

jarak tiap node dimasukan kedalam sebuah database, dari data yang ada di 

database tersebut dimasukan kedalam sebuah array 2 dimensi, dan kemudian 

sistem akan melakukan proses perhitungan jalur terpendek menggunakan 

algoritma dijkstra dengan memilih jarak yang paling pendek dari node asal ke 

node tujuan, kemudian langkah selanjutnya dengan mencari pergantian trayek 

kendaraan bus umum yang paling sedikit dari node – node yang telah didapatkan 

tersebut. 

 Namun ada beberapa kelemahan yang ditemukan dimana tidak semua 

hasil yang ditemukan benar – benar optimal dari segi jarak, waktu tempuh, 

maupun biaya, melainkan hanya dari segi jarak saja yang lebih optimal tetapi 

biaya yang dikeluarkan menjadi lebih banyak hal itu disebabkan banyaknya 

pergantian bus yang dilakukan, oleh karena itu sistem memberikan pilihan lain 

dimana user/pengguna sistem hanya perlu naik 1 trayek bus saja tanpa harus ganti 

trayek bus, tetapi otomatis jarak dan waktu tempuh menjadi lebih jauh dan lama, 

kemudian untuk beberapa kasus memang diperlukan pergantian bus yang lebih 

dari 3 kali bahkan sampai 5 kali, hal ini dikarenakan tidak adanya trayek bus yang 

sama yang melewati jalur terpendek tersebut. Hal ini menyebabkan biaya yang 
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lebih mahal dibandingkan dengan menggunakan kendaraan umum lainnya seperti 

ojek atau taksi. 

 

5.2 Saran 

 Saran – saran yang dapat diberikan untuk mengembangkan aplikasi ini 

adalah sebagai berikut : 

1. Melengkapi data 

Melengkapi seluruh informasi dan menambahkan database yang lebih 

beragam, baik itu dari trayek yang baru ataupun faktor – faktor lain 

yang turut diperhitungkan dalam proses pencarian. 

2. Memberikan penjelasan yang rinci dan interaktif 

Menambahkan penjelasan yang lebih rinci dan memberikan animasi 

yang interaktif mengenai solusi yang diberikan, sehingga pengguna 

dapat mengetahui secara jelas lokasi – lokasi dimana harus naik dan 

turun dari kendaraan bus umum.  

3. Penerapan dengan penggunaan algoritma lain dimungkinkan untuk 

melakukan pencarian rute kendaraan bus umum yang optimal. 
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