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INTISARI

Aksara Mandarin merupakan suatu bentuk aksara yang mempunyai bentuk
tulisan dari yang sederhana sampai rumit dan terdiri dari puluhan ribu huruf yang
berbeda.

Komputer pada dasarnya tidak mempunyai kemampuan untuk mengolah
dan mengenali informasi seperti pola Aksara Cina yang kita inputkan, tetapi

komputer dapat menerima informasi berupa citra dafjdata, sedangkan Aksara

Cina dapat dikenali sebagai informasi yang berup komputer.

Metode Hopfield merupakan salah a Jaringan Syaraf

sebagai suatu pola. Melalui pengguu@ gan Syaraf Tiruan ini khususnya
metode Hopfield, diharapkan ddpat d¥in tasikan pada pengenalan pola
Aksara Cina. Hasil dari pengliti alvSebuah sistem yang mengenali pola

pada sebuah citra graysc
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Saat ini bahasa Mandarin menjadi mata pelajaran wajib di beberapa
Sekolah Dasar, Sekolah Menengah Pertama dan menjadi salah satu mata

kuliah pilihan di Perguruan Tinggi. Dalam mempelajari Bahasa Mandarin

tidak hanya belajar cara berbicara dengan tepat dan laqear, tetapi juga harus
bisa menulis dan mengenali Aksara Mandarin. i

ditemui dalam Bahasa Mandarin disampaik

a masyarakat luas diperlukan suatu

perhatian, misalnya dengan pembelajarn

pengenalan suatu pola, sedangkan Aksara Mandarin dapat
dikategorikan sebagai suatu pola. Melalui penggunaan Jaringan Syaraf Tiruan
ini khususnya metode Hopfield, diharapkan dapat diimplementasikan pada
pengenalan pola Aksara Mandarin sehingga bisa meningkatkan pembelajaran
Bahasa Mandarin melalui komputer terutama dalam mempelajari Aksara

Mandarin.



1.2 Perumusan Masalah
Adapun hal yang akan dibahas dalam penelitian ini adalah:
a. Bagaimana program dibangun agar komputer dapat mengenali pola
Aksara Mandarin sebuah gambar dengan menggunakan metode
Hopfield.
b. Bagaimana sistem mampu mendeteksi dengan tepat sesuai dengan

Aksara Mandarin yang dimasukkan.

1.3 Batasan Masalah

Adapun batasan masalah dari sistem ini antara lain :
a. Untuk menyelesaikan permasalahan peng Aksara Mandarin
digunakan metode Hopfield.

b. Gambar dalam format BMP.

sejumlah 10 file.

yscale dan diberikan nilai 1 untuk nilai

Jaringa Tiruan. Selain itu diharapkan untuk mampu membuat suatu
perangkat lunak yang dapat mengimplementasikan Metode Hopfield dalam

kasus pengenalan pola Aksara Mandarin.

1.5 Metode/Pendekatan
Metode yang akan digunakan adalah Metode Hopfield. Metode
Hopfield menggambarkan suatu associative memory yang dapat diterapkan

dan kemudian mendemonstrasikan masalah optimasi yang dapat diselesaikan



oleh jaringannya. Dan pada umumnya Hopfield digunakan untuk
mengklarifikasikan pola tertentu.
1.6 Sistematika Penulisan

BAB | PENDAHULUAN, membahas tentang latar belakang masalah
dari penelitian, rumusan masalah, batasan - batasan masalah, metode
penelitian, tujuan serta sistematika penulisan dari penelitian ini.

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA DAN LANDASAN TEORI, berisi
tinjauan pustaka yang menguraikan berbagai teori yang didapatkan dari

berbagai sumber pustaka yang digunakan untuk penyusunan tugas akhir.

Landasan teori berbentuk uraian kualitatif, model matematis, atau persamaan

BAB I1l RANCANGAN SISTEM,

digunakan dan bagaimana menterjem suatu sistem yang

memperbaiki kinerja sistem jika langkah — langkah tersebut dilaksanakan pada

riset mendatang.
Daftar Pustaka, memuat daftar referensi yang digunakan selama penulisan
Tugas Akhir tersebut.

Lampiran, berisi laporan dan listing program.



BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil analisis pada Bab 4, maka dapat ditarik kesimpulan
sebagai berikut :
1. Proses pengenalan pola menggunakan Metode Hopfield dipengaruhi oleh

banyaknya jumlah pola pelatihan. Dari ujicoba 10x dengan melakukan

pergesaran, pembesaran, pengecilan, persentase ke@erhasilan pengenalan
pola cenderung turun jika jumlah pola bertam
2. Presentase pengenalan pola dengan

oleh bentuk huruf. Jika huruf yang_diteti kin mirip dengan file

5.2 Saran
Pengenalan pola de Hopfield kurang cocok untuk

mengenali pola yang mo h karena itu jika ingin pengenalan pola

25



DAFTAR PUSTAKA

Fausett, Laurence. (1994). Fundamentals of Neuaral Networks, Architecture,
Algorithms, and Applications. Prentice Hall.

Kristanto, Andi. (2004). Jaringan Syaraf Tiruan: Konsep Dasar, Algoritma dan
Aplikasi.Yogyakarta: Penerbit Gava Media.

Octaviana, Yoshadara. (2010) Pengenanalan Pola Aksara Jawa Dengan Metode
Hopfiel (Skripsi Sarjana S1, Universitas Kristen Duta Wacana, 2010).

Pattern Recognition atau Pengenalan Pola. Dari: http://novhard.wordpress.com.
(diakses pada 24 Desember, 2010, pukul 12.05 wib)?

Puspitaningrum, Diyah. (2006). Pengantar Jaringan
Penerbit Andi.

2010).
Selamat Kurniawan, Daud. (2004).
Persiapan Pengena Metode Hopfield (Skripsi Sarjana
ana, 2004).

. Adaptive Neuro Fuzzy Inference Sistem Untuk

S1, Universitas Kriste

Yuwono, Fredy. (2

Pengenalan Pola

D itj 2006).

apital (Skripsi Sarjana S1, Universitas Kristen

26



	sampul
	bab 1
	bab 5
	pustaka



