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ABSTRAK

UD. Timeline Indonesia merupakan salah satu perusahaan dagang di
Yogyakarta. Kegiatan operasional utama perusahaan dagang adalah melakukan
pembelian barang dagang dari supplier dan menjual kembali kepada pelanggan.
Tujuan penelitian ini adalah membuat rancangan prototype sistem penjualan dan
pembelian yang akan dibangun UD. Timeline Indonesia. Peneliti akan melakukan
wawancara kepada pemilik UD. Timeline Indonesia, melakukan observasi proses
penjualan dan pembelian barang dagang, melakukan analisis sistem penjualan dan
pembelian dengan membuat permodelan Activity Diagram, merancang prototype
dengan menggunakan alat bantu permodelan Data Flow Diagram (DFD), Usecase
Diagram dan Flowchart, serta membuat desain Interface.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem yang ada pada UD. Timeline
Indonesia saat ini adalah sistem pencatatan dan pengelolaan data secara manual.
Perlu adanya pengembangan sistem informasi yang terintegrasi untuk menujang
dan memaksimalkan proses penjualan dan pembelian barang dagang pada UD.
Timeline Indonesia. Rancangan prototype dapat membantu menggambarkan
sistem yang dibutuhkan UD.Timeline Indonesia.
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ABSTRAK

UD. Timeline Indonesia merupakan salah satu perusahaan dagang di
Yogyakarta. Kegiatan operasional utama perusahaan dagang adalah melakukan
pembelian barang dagang dari supplier dan menjual kembali kepada pelanggan.
Tujuan penelitian ini adalah membuat rancangan prototype sistem penjualan dan
pembelian yang akan dibangun UD. Timeline Indonesia. Peneliti akan melakukan
wawancara kepada pemilik UD. Timeline Indonesia, melakukan observasi proses
penjualan dan pembelian barang dagang, melakukan analisis sistem penjualan dan
pembelian dengan membuat permodelan Activity Diagram, merancang prototype
dengan menggunakan alat bantu permodelan Data Flow Diagram (DFD), Usecase
Diagram dan Flowchart, serta membuat desain Interface.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem yang ada pada UD. Timeline
Indonesia saat ini adalah sistem pencatatan dan pengelolaan data secara manual.
Perlu adanya pengembangan sistem informasi yang terintegrasi untuk menujang
dan memaksimalkan proses penjualan dan pembelian barang dagang pada UD.
Timeline Indonesia. Rancangan prototype dapat membantu menggambarkan
sistem yang dibutuhkan UD.Timeline Indonesia.
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

UD. Timeline Indonesia merupakan salah satu perusahaan dagang di
Yogyakarta yang bergerak dalam bidang Fashion. Kegiatan operasional utama
perusahaan dagang adalah melakukan pembelian barang dagang dari supplier dan
menjual kembali kepada pelanggan. Barang dagang yang dijual UD. Timeline
Indonesia meliputi jam tangan dan kacamata untuk pria, wanita serta anak-anak
dengan aktivitas penjualan retail.

Proses pembelian barang dagang dari supplier. dan penjualan barang
dagang kepada pelanggan adalah faktor penting dalam perusahaan dagang. Setiap
pelaku usaha harus menjaga kesetabilan perputaran barang dagang yang dibeli dan
dijual. Pelaku usaha juga harus meminimalkan permasalahan yang dapat timbul
dalam proses pembelian dan penjualan barang dagang agar usaha dapat
beroperasional dengan baik. Kegiatan operasional UD. Timeline Indonesia
seluruhnya masih dilakukan. secara--manual sehingga, pemilik merasakan
permasalahan yang terjadi pada proses pembelian dan penjualan barang dagang di
era digital ini. Laporan stok dan laporan keuangan yang tidak akurat, pencatatan
yang tidak konsisten, serta waktu pemesanan barang dagang dari supplier dan
pelayanan kepada pelanggan yang cukup lama merupakan permasalahan yang
terjadi pada UD. Timeline Indonesia. Permasalahan yang terjadi mengakibatkan
proses pembelian dan penjualan barang dagang pada UD. Timeline Indonesia
menjadi tidak maksimal.

Sistem informasi yang terintegrasi dapat membantu pemilik UD.
Timeline Indonesia dalam mengatasi permasalahan yang terjadi. Sistem informasi
yang terintegrasi dapat merekam kegiatan pembelian dan penjualan barang dagang
dengan cepat, tepat dan akurat. Proses pembelian dan penjualan barang dagang
yang cepat, tepat dan akurat dapat membuat pendapatan usaha menjadi lebih
optimal. Peneliti akan melakukan analisis pada proses pembelian dan penjualan
manual yang sudah ada. Peneliti kemudian akan membuat perancangan antarmuka

yang akan dibangun pada UD. Timeline Indonesia sehingga, pemilik dapat



mengetahui gambaran manfaat dan kegunaan implementasi sistem informasi yang

terintegrasi dalam kegiatan usahanya.

1.2 Rumusan Masalah
Fokus penelitian ini adalah melakukan perancangan antarmuka sistem
penjualan dan pembelian barang dagang pada UD. Timeline Indonesia dan

membuat rancangan antarmuka sebagai gambaran yang akan dibangun.

1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka batasan-batasa masalah

dalam penelitian ini adalah :

1. Analisis sistem yang dilakukan meliputi proses penjualan dan pembelian
barang dagang.

2. Analisis yang dilakukan akan digambarkan menggunakan Activity Diagram.

3. Rancangan antarmuka meliputi Data Flow Diagram (DFD), Use Case Diagram
dan Flowchart.

4. Antarmuka yang dibangun berbasis desktop.

5. Rancangan antarmuka dibatasi pada pembayaran secara tunai.

6. Rancangan antarmuka dibatasi pada transaksi penjualan retail.

1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian ini adalah membuat rancangan antarmuka sistem

penjualan dan‘pembelian yang akan dibangun UD. Timeline Indonesia.

1.5 Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat untuk :
1. Memberikan rancangan antarmuka sistem penjualan dan pembelian barang
dagang kepada pemilik UD. Timeline Indonesia.
2. Memberikan gambaran perbandingan proses penjualan dan pembelian manual
dengan proses pembelian dan penjualan dengan mengimplementasikan sistem

yang terintegrasi melalui rancangan antarmuka yang akan dibangun.



1.6 Metodologi Penelitian
Dalam melakukan penelitian ini berikut adalah langkah-langkah

mengerjakan penelitian :

1. Melakukan wawancara kepada pemilik UD. Timeline Indonesia.

2. Melakukan observasi proses penjualan dan pembelian barang dagang pada UD.
Timeline Indonesia.

3. Melakukan analisis sistem penjualan dan pembelian yang dilakukan UD.
Timeline Indonesia dengan membuat permodelan Activity Diagram.

4. Merancang Antarmuka sistem penjualan dan pembelian barang dagang dengan
menggunakan alat bantu permodelan Data Flow Diagram (DFD), Use Case
Diagram dan Flowchart.

5. Membuat desain antarmuka.

1.7 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan dalam penelitian ini, pada Bab. 1 berisi latar
belakang, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat
penelitian, metodologi_penelitian dan sistematika penulisan. Pada Bab. 2 berisi
landasan teori yang digunakan peneliti sebagai acuan dalam melakukan penelitian.
Landasan teori yang digunakan berkaitan dengan analisis dan perancangan sistem
penjualan dan pembelian.

Bab. 3 dalam penelitian ini berisi analisis sistem penjualan dan
pembelian barang dagang dengan membuat permodelan Activity Diagram dan
perancangan-antarmuka dengan menggunakan alat bantu permodelan Data Flow
Diagram (DFD), Use Case Diagram dan Flowchart. Bab. 4 merupakan penerapan
dan analisis sistem pembelian dan penjualan barang dagang berupa desain
antarmuka. Pada Bab. 5 berisi kesimpulan dan saran dari peneliti berkaitan
dengan penelitian yang telah dilakukan.



BAB 5

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan pembahasan pada bab-bab sebelumnya, berikut adalah

kesimpulan dari penelitian pada UD. Timeline Indonesia :

1. Rancangan antarmuka ini menggambarkan kebutuhan sistem untuk
menyelesaikan masalah yang ada pada proses penjualan dan pembelian UD.

Timeline Indonesia

2. Rancangan antarmuka yang diimplementasikan. dapat membuat kegiatan

transaksi UD. Timeline Indonesia berjalan lebih cepat dan akurat

3. Rancangan antarmuka yang diimplementasikan dapat mempermudah dan

mempercepat proses stok opname UD. Timeline Indonesia

4. Rancangan antarmuka yang diimplementasikan dapat mencetak dan

menyimpan data history laporan penjualan secara periodik

5.2 Saran

Berikut adalah saran yang penulis dapat berikan berkaitan dengan

pembahasan pada bab-bab sebelumnya :

1. Rancangan antarmuka dapat menjadi pertimbangan pemilik UD. Timeline
Indonesia dalam mengambil keputusan penggunaan sistem informasi dalam

usahanya.

2. Rancangan antarmuka ini selanjutnya dapat dikembangkan menjadi aplikasi
sesuai dengan kebutuhan pemilik UD. Timeline Indonesia.
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