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Abstrak

SMK Negeri 1 Dobo merupakan salah satu sekolah menengah atas
yang terletak di kota Dobo yang sampai sekarang proses pembelajarannya
masih dilakukan secara lisan dan tertulis dengan kurangnya kualitas dan
kuantitas buku pedoman. Dilain sisi kota Dobo telah memiliki koneksi

internet yang cukup bagus untuk mengakses suatu website.

Berdasarkan masalah tersebut saya selaku penulis mencoba untuk
membantu proses belajar mengajar dengan membuat website E-Class yang
menggunakan Bahasa pemrograman PHP (Personal Home Page: Hypertext
Preprocessor). E-Class sendiri merupakan suatu sistem pembelajaran yang
dapat membantu kegiatan pembelajaran di sekolah dengan memanfaatkan
media elektronik seperti smartphone, personal computer, laptop dan
internet. Hal ini dikarenakan E-Class dapat menyediakan materi pelajaran
yang dapat dipelajari di sekolah dalam bentuk softcopy yang dapat dilihat

secara online ataupun diunduh.

Website E-Class ini diharapkan dapat berguna bagi siswa dalam
mempelajari materi pelajaran karena siswa dapat belajar secara fleksibel
kapan dan dimana saja. Materi yang tidak dipahami siswa di sekolah
dapat dipelajari kembali melalui E-Class karena tidak terbatas waktu

seperti di sekolah.



Abstract

SMK Negeri 1 Dobo is one of the schools located in the city of Dobo
which until now the learning process is still done verbally and in writing
with a lack of quality and quantity of manuals. On the other side of the
city Dobo already has an internet connection that is good enough to

access website.

Based on these problems | as the author try to help the teaching and
learning process by creating an E-Class website that uses the PHP
(Personal Home Page: Hypertext Preprocessor) programming language.
E-Class itself is a learning system that can help learning activities in
schools Dby utilizing electronic media such as smartphones, personal
computers, laptops and the internet. This is because the E-Class can
provide learning material that can be learned at school in softcopy that

can be viewed online or downloaded.

E-Class is expected to be useful for students in learning subject matter
because students can learn flexibly anytime and anywhere. Material that
is poorly understood by students while at school can be re-learned
through E-Class so that it will make it easier for students to understand

the material with more time because it is not limited like in school.



BAB |

PENDAHULUAN

1.1Latar Belakang

Pendidikan merupakan salah satu faktor yang penting untuk memajukan suatu bangsa.
Melalui pendidikan yang baik diperoleh hal-hal baru sehingga dapat digunakan untuk menciptakan
sumber daya manusia yang berkualitas. Akan tetapi pendidikan di Indonesia belum sepenuhnya
memiliki standar kualitas dan fasilitas yang sama.

SMK Negeri 1 Dobo merupakan salah satu sekolah menengah atas yang terletak di kota
Dobo yang sampai sekarang proses pembelajarannya masih dilakukan secara lisan dan tertulis
dengan kurangnya kualitas dan kuantitas buku pedoman. Dilain sisi kota Dobo telah memiliki
koneksi internet yang cukup bagus untuk mengakses suatu website, oleh karena itu saya selaku
penulis mencoba untuk membantu proses belajar mengajar dengan membuat website E-Class yang
menggunakan Bahasa pemrograman PHP (Personal Home Page: Hypertext Preprocessor). E-
Class sendiri merupakan suatu sistem pembelajaran yang dapat membantu kegiatan pembelajaran
di sekolah dengan memanfaatkan media elektronik seperti smartphone, personal computer, laptop
dan internet. Hal ini dikarenakan E-Class dapat menyediakan materi pelajaran yang dapat
dipelajari di sekolah dalam bentuk softcopy yang dapat dilihat secara online ataupun diunduh, serta
dapat menampilkan nilai dari siswa yang dapat dilihat oleh orang tua. Website E-Class ini
diharapkan dapat berguna bagi siswa dalam mempelajari materi pelajaran karena siswa dapat
belajar secara fleksibel kapan dan dimana saja. Materi yang tidak dipahami siswa di sekolah dapat

dipelajari kembali melalui E-Class karena tidak terbatas waktu seperti di sekolah.

Metode yang digunakan dalam perancangan website E-Class ini adalah UCD (User
Centered Design) yaitu metode perancangan yang menempatkan pengguna sebagai pusat dari
sebuah proses pengembangan sistem. Metode ini dipilih karena fitur — fitur yang akan pengguna
temukan pada website E-Class merupakan hasil dari survei yang telah dilakukan di SMK Negeri
1 Dobo. Metode ini juga diharapkan dapat melatih siswa agar terbiasa menggunakan dan
mengakses website pembelajaran sehingga lebih memudahkan ketika berada di jenjang

perkuliahan yang serba digital.



1.2 Perumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang pada penulisan proposal ini, maka dapat dirumuskan
permasalahan yaitu Bagaimana membuat website e-class pada SMK Negeri 1 Dobo dengan

menggunakan metode user centered design?

1.3 Batasan Masalah

Pada permasalahan ini, pembuatan system mempunyai batasan — Batasan sebagai berikut:

1. Responden hanya 20 siswa dan 10 guru.
2. Hanya memproses data berupa teks dan gambar.

1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan yang akan dicapai dalam penelitan ini adalah membuat website E-class dengan

menggunakan metode user centered design pada SMK Negeri 1 Dobo.

1.5 Manfaat Penelitian

Penelitian ini memiliki beberapa manfaat yaitu:

1. Proses pembelajaran di dalam dan luar sekolah lebih efektif dan efisien.
2. Membantu interaksi antara guru dan siswa.
3. Membantu orang tua mengontrol nilai sekolah anak.

4. Menghemat biaya untuk membeli buku panduan sekolah.

1.6 Metode / Pendekatan

Penelitian menggunakan metode UCD (User Centered Design) yaitu desain dengan
analisis yang lebih mendalam dari pengguna sebagai pusat dari sebuah proses pengembangan
sistem. Metode User Centered ini tidak hanya berfokus pada karakteristik manusia dan persepsi

secara umum tetapi juga sifat-sifat spesifik dari pengguna untuk membuat solusi dari masalah yang



dihadapi. Dalam hal ini penulis juga akan memperhitungkan status sosial, tingkat pendidikan, latar
belakang profesional, faktor sosial yang berpengaruh, dan lingkungan dari pengguna.

X Metode User-Centered Design
Plan the Hurman
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Gambar 1.1 Metodologi Penelitian

1.6.1 Studi Literatur

Studi literatur merupakan proses untuk mencari dasar teori yang akan digunakan dalam
pengembangan sistem serta dokumentasinya. Dasar teori yang digunakan harus berkaitan dengan

sistem yang akan dibuat.

1.6.2 Analisis Kebutuhan

Tahapan ini merupakan proses dimana penulis mencari informasi kebutuhan apa saja yang
dibutuhkan dalam website E-Class. Analisis kebutuhan terbagi menjadi 2 tahapan, yang pertama
adalah specity the context of use yaitu menentukan kepada siapa website dibuat. kemudian tahapan
berikutnya yaitu specify user and organizational requirement bertujuan untuk menentukan apa
saja yang dibutuhkan oleh calon pengguna website, tahapan ini dilakukan menggunakan kuesioner

yang diberikan untuk 20 calon pengguna dari siswa dan 10 calon pengguna dari guru.



1.6.3 Perancangan

Tahapan perancangan terbagi menjadi 2, yaitu tahapan product design solution dan
evaluate design against requirements. Pada tahapan design solution penulis membuat rancangan
tampilan berdasarkan analisa kebutuhan yang telah dilakukan. Tahap ini bertujuan untuk
mempermudah calon penggunanya sehingga bisa lebih mengerti cara kerja dari sistem nanti dalam
bentuk sketsa. Setelah selesai, hasil dari tahapan tersebut diserahkan kepada calon pengguna
sehingga dicek apakah telah sesuai kebutuhan atau belum, dan jika belum sesuai penulis
diharuskan untuk memperbaikinya berdasarkan hasil pengecekan yang dilakukan oleh calon

pengguna tersebut.

1.6.4 Implementasi

Tahap implemetasi merupakan tahapan ketika rancangan sistem diimplementasikan
menjadi sesuatu yang bisa dipakai oleh calon pengguna. Implementasi dimulai dengan mengetahui
detail perangkat lunak dan perangkat keras yang akan digunakan. Setelah itu menjelaskan batasan
apa saja yang menjadi masalah saat melakukan implementasi sistem tersebut. Tahapan ini
dilakukan supaya dapat memastikan website yang dibuat telah berfungsi sama seperti yang
dibutuhkan.

1.6.5 Pengujian

Terdapat beberapa metode pengujian yang dilakukan seperti pengujian validasi, pengujian
Usability, dan pengujian compatibility. Pengujian validasi yaitu pengujian yang ditujukan untuk
mengecek seluruh fitur pada sistem apakah telah berfungsi sesuai dengan kebutuhan yang
ditentukan. Pengujian Usability bertujuan untuk mengetahui tingkat kualitas dari sistem yang
mudah dipelajari, mudah digunakan dan mendorong pengguna untuk menggunakan sistem sebagai
alat bantu positif. Pengujian compatibility dilakukan untuk mengetahui apakah website yang dibuat
telah berfungsi dengan baik pada perangkat yang digunakan oleh pengguna seperti smartphone

atau laptop.



1.6.6 Pengambilan Kesimpulan dan Saran

Setelah melalui proses pengujian maka penulis akan mengetahui kelemahan dari website
dan mengetahui hal yang harus diubah pada website, sehingga hasil pengujian bisa digunakan
sebagai kesimpulan dan saran.

1.7 Sistematika Penulisan
Secara garis besar penelitian ini tersusun dari 5 bab. Sistematika penulisan ini berfungsi
untuk mempermudah para pembaca untuk memahami isi dari penelitian ini. Sistematika penelitian

ini secara keseluruhan sebagai berikut:

Bab 1 Pendahuluan. Bab ini berisikan tentang latar belakang, perumusan masalah, batasan

masalah, tujuan penelitian, metode, dan sistematika penulisan.

Bab 2 Tinjauan Pustaka. Dalam bab ini akan membahas mengenai dasar teori, penelitan terdahulu

serta tahapan penelitian.

Bab 3 Perancangan Sistem. Dalam bab ini akan membahas tentang rancangan sistem dan

tahapan alur penelitian.

Bab 4 Implementasi dan Analisa sistem. Bab ini berisikan pembuatan sistem yang telah

dirancang sesuai rencana.

Bab 5 Kesimpulan dan saran. Bab ini berisi kesimpulan dari sistem yang telah dibuat dan saran

yang diberikan untuk kedepannya.



BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil pengujian menggunakan System Usability Scale (SUS) yang telah
dilakukan, maka penulis dapat mengambil kesimpulan bahwa website E-Class yang telah dibuat
menggunakan metode User Centered Design layak untuk digunakan dalam membantu kegiatan
proses pembelajaran pada SMK Negeri 1 Dobo. Hal ini dikarenakan fitur-fitur yang terdapat pada
website tersebut dibuat berdasarkan kebutuhan dari guru dan siswa serta memiliki skor rata-rata
pengujian SUS yang diperoleh dari 30 responden yaitu 90 dan termasuk dalam Kkategori
EXCELLENT dengan grade scale B.

5.2 Saran
Berdasarkan kesimpulan di atas, maka penulis dapat memberikan beberapa saran sebagai
berikut:

1. Bagi Siswa
Siswa disarankan untuk belajar dan memaksimalkan dalam menggunakan website e-
class ini karena lebih memberikan kesempatan belajar siswa secara mandiri dan fleksibel karena
pembelajaran dapat dilakukan dimana saja dan kapan saja terutama dalam situasi pembelajaran
jarak jauh yang diterapkan oleh pemerintah dalam mengurangi penyebaran covid-19.
2. Bagi Guru
Guru disarankan untuk lebih memanfaatkan kemajuan-kemajuan teknologi terkini
dalam mencari materi pelajaran dari berbagai sumber baik dalam maupun luar negeri dan
memasukannya ke dalam website e-class sehingga siswa akan sangat terbantu dalam proses
pembelajaran.
3. Bagi Sekolah
Sekolah diharapkan dapat melakukan maintenance secara berkala pada website e-class
ini sehingga dapat mengikuti perkembangan kurikulum dan kebutuhan proses pembelajaran

antara guru dan siswa.
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