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INTISARI

Implementasi Teknologi WPF untuk Pencarian Perguruan Tinggi di DIY

Saat ini banyak sekali teknologi yang digunakan untuk membuat sebuah
aplikasi, khususnya aplikasi web. Dengan berbagai macam teknologi tersebut, tentu

berbeda dalam sisi pengembangan dan juga penyaji@nnya. WPF (Windows

eknologi WPF untuk pencarian

berupa profil, peta dan situs

Data mengenai profil Tinggl, dihubungkan langsung ke situs

http://evaluasi.dikti.go.i nakan Bing Map.

Hasil Penelitian be program yang mampu melakukan pencarian
I. Pencarian hanya dilakukan dengan menggunakan

kata kunci, se udahkan pengguna dalam proses pencarian.
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi saat ini semakin maju dan
pesat, terutama dibidang informasi berbasis komputer. Sejalan dengan kemajuan
tersebut kemampuan pengguna untuk mengakses sebuah bidang tertentu cenderung

meningkat. Komputer tidak hanya berfungsi sebagai alag bantu saja, tetapi juga

membantu dalam penyampaian informasi.
Sumber informasi sangat banyak dan bera

perguruan tinggi. Saat ini kebutuhan untuk paemes ormasi tentang perguruan

informasi perguruan tinggi sebelum

informasi ke setiap perguruan tin

dipertimbangkan dari sisi bahasa dan antarmuka, sehingga akan lebih mudah dipahami
pengguna.

Pada penelitian ini akan menerapkan teknologi WPF (Windows Persentation
Foundation) untuk pencarian informasi perguruan tinggi di DIY. Dengan mengandalkan
teknologi tersebut, konten multimedia dapat tersaji di aplikasi yang akan dibangun. Sumber

informasi juga dapat diklasifikasi pada atribut-atribut yang terkait dengan perguruan tinggi.



1.2

Rumusan Masalah

Masalah-masalah yang akan dibahas dalam penelitian ini antara lain :

13

14
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» Apakah konten animasi, teks, gambar bisa direpresentasikan dengan
menggunakan teknologi WPF

» Apakah WPF dapat berkomunikasi langsung dengan database dan melakukan
navigasi ke website

» Apakah WPF dapat di publish dalam sebuah halaman web dan melakukan
penyimpanan data

Batasan Masalah
»  Aplikasi yang dibuat berupa pencarian infggmasi pergu inggi di DIY
»  Output dari sistem berupa teks dan gamale

»  Sistem berjalan dalam lingkup in

Tujuan Penelitian

» Memberikan sistem pu menyajikan informasi Perguruan Tinggi di

» am mencari informasi perguruan tinggi yang lebih

» Sale at menyelesaikan studi di Fakultas Teknlogi Informasi Program

Metode Penelitian
» Lokasi Penelitian

Lokasi pelaksanaan tugas akhir ini bertempat di Yogyakarta

» Bahan dan alat penelitian
Untuk mendukung pelaksanaan tugas akhir ini, software maupun hardware yang

digunakan antara lain :



1. Hardware :
a. Prosessor Intel Core i3-330M 2,13 GHz
b. Memory 2GB DDR3
c. Hardisk 320GB
d. Monitor resolusi 1024 x 768 Pixel
2. Software :
a. Sistem operasi windows Xp
b. Microsoft visual studio 2008
c. Microsoft expression blend 3
d. Microsoft SQL server 2008

» Pengambilan Data

Data yang diperlukan dalam pe aitu informasi tentang perguruan
tinggi di DIY. Data-data tersebutdiklas hberdasarkan nama perguruan tinggi,

jurusan dan lokasi. Data bisaggli h dari Website setiap perguruan tinggi atau situs

lokasi menggunaka i ap. Waktu pengambilan data sebelum tahap

implemepiat

Langkah-langkah yang dilakukan dalam pembuatan program meliputi :
a. Penentuan masalah
Langkah ini dilakukan untuk menentukan masalah yang akan ditangani
dalam pembuatan program ini, berupa bagaimana memberikan kemudahan
dalam penyampain informasi pada pengguna berkenaan dengan judul yang
diangkat.

b. Identifikasi masalah



Dilakukan setelah mengetahui objek mana yang akan diangkat — untuk
dibahas.

c. Analisis dan desain
Dilakukan untuk mengetahui sejauh mana sistem ini akan digunakan serta
perancangan dan desainnya harus direncanakan dengan matang agar hasil
yang diinginkan tercapai.

d. Coding
Penulisan kode program sudah siap dilaksanakan setelah menyelesaikan
langkah-langkah sebelumnya.

e. Ujicoba
Diperlukan untuk mengetahui mahai-ke an program, agar

memudahkan dalam perbaikan la ji coba harus benar-benar

dilakukan dengan melibatkag

» Analisis dan Pengujian

asil grogram dapat diuji dengan memasukan kata kunci, ouputnya akan

igformasi perguruan tinggi yang disajikan dalam teks, gambar dan

visualisasi lokasi.

Sistematika Penulisan

Penulisan skripsi ini terbagi menjadi 5 bagian, yaitu :

BAB 1 : PENDAHULUAN
Memuat latar belakang penelitian, perumusan, dan batasan masalah, tujuan
penelitian, serta metode yang dipakai dalam skripsi ini

BAB 2 : TINJAUAN PUSTAKA



Memuat uraian mengenai teori-teori tentang WPF dan XAML

BAB 3 : PERANCANGAN SISTEM
Menjelaskan  mengenai gambaran system dan tahapan dalam
perancangannya.

BAB 4 : IMPLEMENTASI DAN ANALISIS SISTEM
Memuat hasil implementasi WPF dalam pembuatan sistem pencarian

BAB 5 : KESIMPULAN DAN SARAN
Memuat kesimpulan mengenai penelitian yang dikerjakan lengkap dengan
kelemahan dan kelebihan system, serta safah untuk mengembangkan

sistem.



BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Kesimpulan yang dapat diambil dari Tugas Akhir dengan judul “Implementasi
Teknologi WPF untuk Pencarian Perguruan Tinggi Yogyakarta” ini adalah :

1. Konten animasi dapat direpresentasikan dengan menggunakan teknologi

WPF dan desain control dapat diexplorasifylebin menarik dengan

menggunakan XAML, sehingga user in
menggunakan aplikasi lain.
2. Untuk menangani kebutuhan datagm berkomunikasi langsung
dengan SQL Server.
3. WPF dapat berjalan di

tertentu, sehingga tid anyak melakukan penyimpanan data.

5.2 Saran
Karena keterbasan yang dimiliki penulis, Sistem Pencarian ini

masih banya angan dan kelemahan dari berbagai sisi. Agar sistem ini dapat

berjalan leb lis mempunyai beberapa saran untuk dapat dipertimbangkan,
yaitu :
1. Informasi dapat ditambah lebih banyak agar memudahkan pengguna lebih
mengerti tentang perguruan tinggi yang dicari. Contohnya : rute lokasi
2. Sebaiknya dalam menentukkan lokasi, dapat memberikan titik lokasi secara
langsung pada peta
3. Pengguna elemen multimedia diimplementasi lebih dalam, sehingga

informasi yang didapat lebih jelas dan menarik
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