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INTISARI 
 

 

 

Implementasi Metode Multi Kriteria Untuk Pencarian Tempat Kuliner 

 

 

Teknologi internet sangat berkembang pesat dan telah menyebar di seluruh 

daerah. Saat ini, kebanyakan orang menggunakan internet untuk berinteraksi, 

berkomunikasi satu sama lain, sampai mencari informasi. Informasi mengenai kuliner 

dapat dikatakan salah satu hal yang menarik bagi pencinta kuliner. Biasanya pengguna 

ingin mengetahui informasi mengenai tempat makan yang ingin dituju atau mencari 

info-info seputar tempat makan di daerah sekitar tempat tinggalnya. 

Penelitian ini akan membahas tentang kegunaan dari setiap kriteria yang 

dimasukkan di pencarian tempat kuliner. Dengan demikian calon pembeli dapat 

mencari lokasi-lokasi kuliner sesuai kebutuhan, dan mengetahui info-info tempat 

kuliner tersebut secara lengkap. Untuk menentukan lokasi kuliner tersebut maka 

digunakan MCDM (Multi-Criteria Decision Making) dimana kriteria-kriteria 

tersebut dapat digunakan di proses pencarian lokasi kuliner. 

Hasil akhir dari penelitian ini adalah sebuah program berbasis web untuk 

menentukan tempat kuliner dengan berbagai kriteria yang menggambarkan 

kategori masakan, alamat, dan info-info tempat kuliner yang lengkap. Semua 

kriteria bisa ditentukan mana yang ingin dimasukkan dalam pencarian atau tidak, 

sesuai dengan apa yang diinginkan pengguna dalam mencari tempat kuliner, 

sehingga dapat menjadi program pencarian tempat kuliner yang fleksibel. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Memilih tempat makan di area Yogyakarta adalah suatu kegiatan yang tidak 

mudah tetapi juga tidak sulit, banyaknya lokasi tempat makan yang ada di kota 

Yogyakarta membuat kota ini menjadi wisata kuliner yang memuaskan dan menarik, 

dilihat dari jenis–jenis dan makanan khas Yogyakarta yang ditawarkan oleh para 

tempat makan, membuat para penikmat lidah ingin mencoba berbagai macam makanan 

yang ada di kota Yogyakarta. 

Dengan demikian karena adanya beberapa faktor untuk calon pembeli dalam 

menentukan lokasi tempat makan, maka calon pembeli memerlukan suatu kriteria 

pemilihan tempat makan yang sesuai dengan apa yang diharapkan. Hambatan atau 

kendala yang sering dihadapi para calon pembeli adalah dalam hal menentukan jenis 

makanan, tipe makanan, jarak dan lokasi tempat makan yang ingin dituju kadang 

membuat bingung pembeli dalam menentukan lokasi tempat makan. Ada juga tempat 

makan yang jam bukanya dari pagi sampai malam, ada yang pagi sampai sore, bahkan 

ada yang buka dan tutup hanya diwaktu pagi atau malam saja, seperti bubur ayam, soto, 

lotek, gado–gado, gudeg dan masih banyak lagi, sehingga membatalkan wisata 

kulinernya. 

Disinilah tugas salah satu aplikasi yang mempunyai unsur MCDM (Multi-

Criteria Decision Making), yang fungsinya sangat fleksibel dan sangat penting untuk 

membantu pembeli dalam melakukan pengambilan keputusan. Dengan mengambil 

sebagian besar unsur dari MCDM, sistem berbasis website ini menjadi mudah 

dimengerti dan sistematis, karena mendasari penalaran sehingga dapat memberikan 

jawaban terhadap suatu masalah yang belum ada kepastiannya. 
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1.2 Rumusan Masalah 

1) Apakah metode MCDM dapat digunakan dalam pencarian tempat kuliner? 

2) Apakah user dapat memiliki kemampuan untuk mengelola web kulinernya 

sendiri seperti: melakukan insert data, update data bahkan menghapus data 

yang ada? 

 

1.3 Batasan Masalah 

1) Data tempat kuliner yang digunakan adalah data lokasi kuliner tahun 2010 yang 

diambil secara acak. 

2) Sistem yang dibangun hanya untuk lingkup wilayah Yogyakarta. 

3) Sistem yang dibangun merupakan aplikasi web. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

1) Membuat suatu program yang dapat membantu memberikan keputusan dalam 

menentukan lokasi kuliner daerah yogyakarta. 

2) Sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar Strata 1 (S1) dari Fakultas 

Teknik Prodi Sistem Informasi Universitas Kristen Duta Wacana Yogyakarta. 

 

1.5 Tahap Penelitian 

1) Syarat & Keperluan Data 

Penulis menentukan dan mencari syarat dan keperluan data yang akan 

digunakan di penelitian, setelah data–data yang dibutuhkan didapat, data yang 

diperoleh dari penelitian tersebut diolah, kemudian dibuatlah suatu program 

pencarian yang mengimplementasikan hasil data dengan menggunakan unsur 

metode MCDM. Kemudian dari hasil yang diberikan dari program, didapat 

data yang nantinya dijadikan sebagai alat bantu pembeli untuk mengambil 

keputusan dalam menentukan lokasi kuliner daerah Yogyakarta. 
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2) Perancangan 

Tahap perancangan sistem, yaitu mendefinisikan kebutuhan yang ada, 

menggambarkan bagaimana sistem dibentuk dan persiapan perancangan 

aplikasi. 

3) Implementasi 

Tahap ini adalah penerjemahan rancangan dalam tahap desain ke dalam bahasa 

pemrograman komputer. 

4) Pengujian 

Setelah aplikasi selesai dibuat, maka pada tahap ini merupakan uji coba 

terhadap program tersebut. Sehingga analisis hasil implementasi yang didapat 

dari sistem disesuaikan dengan kebutuhan sistem tersebut dan sistem dapat 

diimplementasikan untuk melakukan pencarian lokasi kuliner. 

 

1.6 Sistematika Penulisan 

Sistematika laporan ini secara garis besar dapat dituliskan sebagai berikut: 

Bab pertama ini merupakan bab pembuka yang menguraikan dan menjelaskan 

tentang latar belakang, rumusan permasalahan, batasan permasalahan, tujuan 

penelitian, tahap–tahap penelitian tugas akhir, serta sistematika penulisan untuk tugas 

akhir. 

Selanjutnya hal-hal yang berkaitan dengan teori yang menjadi landasan dan 

pendukung untuk tugas akhir dijelaskan pada bab 2 yang berjudul landasan teori. 

Didalam bab ketiga yang berjudul rancangan sistem, didalamnya menjelaskan 

tentang proses-proses perancangan sistem dengan teori yang telah dipilih, dan format 

input output. 

Bab keempat ini berisi uraian mengenai tahapan untuk 

membangun/mewujudkan rancangan sistem secara nyata. Kegiatan yang dibahas 
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meliputi konstruksi (coding), pengujian sistem dan penggunaan sistem, meliputi cara 

kerja program, juga hasil input dan output. 

Bab terakhir, yaitu bab kelima memuat rincian kesimpulan dan saran-saran 

yang ditujukan kepada pihak yang terkait sehubungan dengan hasil sistem. 
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1  Kesimpulan 

a) Multi Objective Decision Making (MODM) sangat cocok digunakan pada 

pencarian lokasikuliner. Karena pengguna seringkali bingung menentukan 

lokasi tempat makan. Jadi, dengan adanya kriteria-kriteria yang ada di 

pencarian tempat kuliner dapat membantu para pecinta kuliner supaya 

lebih cepat mendapatkan info yang lengkap dalam mencari lokasi kuliner  

daerah Yogyakarta. 

b) Sistem dapat menyimpan hasil tinjauan atau resensi dari banyak orang 

melalui komentar disetiap lokasi kuliner. Sehingga pengguna yang ingin 

mencoba tempat kuliner dapat dengan mudah mengetahui bagaimana rasa 

dan tingkat kepuasan dari setiap rumah makan melalui sudut pandang 

pembeli. 

 

5.2  Saran 

a) Sistem mampu melakukan pencarian di kota lain (tidak hanya 

Yogyakarta). 

b) Pengembangan sistem agar mampu menampilkan hasil pencarian yang 

sejenis, sehingga pengguna merasa familiar dengan apa yang dicari. 

c) Sistem dapat ditingkatkan menggunakan analisis supaya hasil lebih akurat, 

metode ini bisa ditingkatkan dengan menggunakan MADM (Multiple 

Attribute Decision Making). 

d) Sistem dapat menghasilkan nilai lokasi tempat kuliner, berdasarkan hasil 

dari komentar-komentar yang diberikan pengguna. 
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