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INTISARI 
 

PENERAPAN J2ME PUSH REGISTRY DAN CACHING DATA UNTUK 

APLIKASI MOBILE ADVERTISING 

 

Pada era teknologi sekarang ini, tingkat penggunaan handphone  pada  

masyarakat sangatlah tinggi, bahkan handphone merupakan suatu kebutuhan yang 

mendasar bagi masyarakat. Kebutuhan ini akan sangat terasa bagi pengguna 

handphone yang sering berpergian ke tempat yang jauh dan asing bagi mereka. 

Umumnya mereka tidak tahu tempat-tempat yang menyediakan kebutuhan-

kebutuhan dasar mereka seperti rumah makan, tempat hiburan, pusat 

perbelanjaan, biro jasa perjalanan, penginapan, dan sebagainya.  

Oleh sebab itu penulis disini mencoba membuat suatu solusi pemecahan 

dengan membuat suatu aplikasi mobile advertising. Aplikasi ini dibuat untuk 

memberikan informasi-informasi kebutuhan yang diperlukan masyarakat. 

Masyarakat juga dapat memilih kebutuhan apa saja yang mereka inginkan, 

sehingga informasi yang diberikan oleh aplikasi akan bermanfaat bagi masyarakat 

yang membutuhkan. Karena kebutuhan masyarakat yang mobile, maka aplikasi ini 

dapat digunakan di handphone sehingga masyarakat dapat mengaksesnya dimana 

saja. 

Pengujian terhadap aplikasi mobile advertising ini dengan cara 

memberikan test case kepada tester. Hal ini dilakukan untuk mengetahui seberapa 

akurat aplikasi yang dibangun ini untuk mendeteksi tempat-tempat tersebut 

disekitar masyarakat yang menggunakan aplikasi ini. Dan dari hasi test case 

tersebut, maka program mobile advertising ini telah mampu mendeteksi tempat-

tempat yang diinginkan tester dengan baik. 
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BAB  1 
PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang Masalah  

Pada era teknologi sekarang ini, tingkat penggunaan handphone  pada  

masyarakat sangatlah tinggi, bahkan handphone merupakan suatu kebutuhan yang 

mendasar bagi masyarakat. Kebutuhan ini akan sangat terasa bagi pengguna 

handphone yang sering berpergian ke tempat yang jauh dan asing bagi mereka. 

Umumnya mereka tidak tahu tempat-tempat yang menyediakan kebutuhan-kebutuhan 

dasar mereka seperti rumah makan, tempat hiburan, pusat perbelanjaan, biro jasa 

perjalanan, penginapan, dan sebagainya.  

Suatu peluang usaha yang sangat bagus tentunya jika kita bisa melihat sisi 

kebutuhan masyarakat tersebut, baik dilihat dari sisi pemilik usaha, maupun 

pengguna handphone sebagai konsumen. Seringkali masyarakat mendapatkan iklan 

melalui pesan singkat mengenai rumah makan, pusat perbelanjaan dan sebagainya. 

Namun pesan yang kita dapat tersebut terkadang terlalu jauh tempat yang di iklankan 

dengan posisi penerima iklan tersebut. Juga iklan tersebut terkesan tidak menarik, 

karena hanya berisi pesan singkat. Oleh karena itu, mobile advertising dalam 

penelitian ini menggunakan Location Based Service yang merupakan cara untuk 

mendapatkan titik koordinat bumi (lintang dan bujur), yang diharapkan akan 

memiliki ketepatan yang lebih tinggi untuk menghitung jarak pengguna dan tempat 

iklan. Metode yang digunakan untuk menyebarluaskan iklan tersebut adalah dengan 

cara menghitung jarak pengguna yang didapat dari informasi letak koordinat 

handphone dengan lokasi tempat perusahaan yang mengiklankan produknya atau 

jasanya.  Sehingga iklan tersebut akan lebih tepat sasaran, karena juga ada permintaan 

dari sisi pengguna. Dari sisi pengguna, pengguna akan mendapatkan suatu SMS yang 
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SMS tersebut akan secara otomatis menampilkan progam yang dapat menampilkan  

produk iklan maupun jasa. Sehingga format tampilannya akan lebih menarik, karena 

juga akan disertai gambar. 

Untuk dapat merealisasikan hal tersebut, maka akan digunakan beberapa 

teknologi yang akan dipakai untuk membangun sistem nantinya. Teknologi yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah teknologi J2ME push SMS registry yang 

dimiliki oleh Java Mobile Edition (J2ME). Sedangkan dari servernya menggunakan 

teknologi Java Server Page (JSP), dan menggunakan SMS gateway sebagai suatu 

perantara untuk mengirimkan SMS. SMS Gateway yang digunakan dalam penelitian 

ini, menggunakan SMSLib, yang dapat mengirimkan pesan ke spesific port, sehingga 

memungkinkan aplikasi J2ME untuk menerima SMS tersebut. Teknologi push SMS 

registry ini memungkinkan suatu aplikasi untuk dijalankan ketika ada SMS masuk 

tanpa harus dipanggil oleh pengguna. Tetapi SMS tersebut tidak akan masuk ke kotak 

masuk handphone pengguna tersebut. Sedangkan SMS gateway nya digunakan untuk 

mengirimkan SMS dari server.  

 

1.2 Perumusan Masalah 

 Berdasarkan masalah yang dijelaskan di bagian latar belakang masalah, maka 

sistem ini dirancang untuk dapat memberikan informasi layanan informasi iklan 

kepada penggunanya. Masalah-masalah yang akan dibahas dalam topik ini adalah :  

1. Bagaimana implementasi penggunaan  SMS Gateway untuk proses 

pengiriman SMS dari server? 

2. Bagaimana mengimplementasikan teknologi J2ME Push SMS registry? 

Untuk aplikasi mobile advertising 

3. Bagaimana  impplementasi proses cache data iklan yang telah didownload di 

client, sehingga tidak terjadi permintaan data ulang. 
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1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah dalam penelitian ini adalah : 

1. Format iklan yang ditampilkan hanya berupa gambar dan keterangan dari 

tempat iklan, keterangan, dan peta. 

2. Sistem hanya bisa mengukur jarak lurus pengguna ke tempat iklan. 

3. Yang berhak menambahkan data produsen dari iklan, iklan, mengubah data 

iklan, dan administrasi server, hanya administrator. 

4. Sistem hanya bisa dijalankan pada JAVA MIDP 2.0 keatas dan CLDC 1.1. 

5. Sistem tidak dapat menangani masalah keamanan server. 

6. Sistem tidak menangani masalah-masalah yang berhubungan dengan 

pemeriksaan ketersediaan pulsa untuk koneksi. 

 

1.5 Tujuan Penelitian 

Tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah : 

1. Mengimplementasikan J2ME push SMS registry yang digunakan untuk 

menampilkan iklan menggunakan aplikasi J2ME. 

2. Mengimplementasikan proses caching data lokal dengan data yang ada di 

server pada aplikasi J2ME. 

 

1.6 Metode Penelitian 

 Metode atau pendekatan yang digunakan penulis untuk menyelesaikan 

penelitian ini adalah :  

1. Studi Literatur 

Studi literatur dilakukan dengan melakukan penelusuran terhadap 
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pustaka-pustaka yang ada untuk mencari ide atau konsep pendukung 

yang sesuai dengan kebutuhan pembangunan program aplikasi.  

2. Perancangan Program 

Berdasarkan apa yang telah diamati dan dipelajari dalam pengamatan 

dan studi literatur, maka penulis akan membentuk suatu rancangan 

sistem yang mendukung penelitian ini. 

3. Pengujian Program 

Beberapa bagian yang penting untuk diuji adalah: 

a) Pada bagian push SMS. Pada bagian ini diuji apakah push SMS 

yang  diterapkan bekerja dengan baik ketika menerima SMS 

dari server SMS gateway. 

b) Pada bagian proses caching data. Pada bagian ini akan diuji 

bagaimana proses caching data yang telah dibuat bekerja. 

4. Perbaikan Program 

Setelah pengujian program, jika terdapat kekurangan pada aplikasi, 

maka perbaikan akan dilakukan supaya program dapat berjalan dengan 

lebih baik. 

5. Penulisan Laporan Penelitian 

Penulisan laporan dilakukan dalam penelitian ini, sebagai bentuk 

laporan dari penelitian yang telah dilakukan. Sistematika penulisan 

dijelaskan pada bagian setelah ini. 

 

1.7 Sistematika Penulisan 

Penulisan laporan tugas akhir ini dibagi menjadi lima (5) bab, yaitu : 

Bab 1 Pendahuluan, yang memberikan gambaran umum mengenai apa yang 

diteliti dalam penulisan tugas akhir ini. Pendahuluan memuat latar belakang 

masalah,perumusan masalah, batasan masalah, hipotesis, tujuan penelitian, metode 

penelitian, dan sistematika penulisan laporan. 
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Bab 2 Tinjauan Pustaka, yang terdiri dari tinjauan pustaka dan landasan teori. 

Tinjauan pustaka menguraikan berbagai teori mengenai Location Based Service, 

J2ME  push registry, sinkronisasi data  yang didapatkan dari berbagai sumber pustaka 

yang digunakan dalam melakukan penelitian. Landasan teori berisi konsep dan 

prinsip utama yang digunakan untuk memecahkan masalah penelitian. 

Bab 3 Analisis dan Perancangan Sistem, mencakup tahap perancangan sistem 

yang akan dibuat seperti kebutuhan  hardware  dan  software, spesifikasi sistem, 

arsitektur sistem, diagram  use case, algoritma yang digunakan dalam membuat 

sistem, kamus data, skema basis data, rancangan antarmuka, dan rancangan pengujian 

sistem. 

Bab 4 Implementasi dan analisis sistem, membahas implementasi dan 

pengujian sistem yang dibuat berdasarkan bab 3, beserta hasil dari sistem yang 

dijalankan dan analisis dari sistem yang dibuat. 

Bab 5 Kesimpulan dan Saran, berisi kesimpulan dari hasil penelitian yang 

dilakukan dan saran untuk memberikan hasil yang lebih baik lagi dalam penelitian 

yang sejenis. 
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1 Kesimpulan 

 Berdasarkan pengembangan dan pengujian program yang telah ditulis 

pada bab sebelumnya, maka dapat ditarik beberapa kesimpulan : 

1. Untuk dapat mengirimkan informasi atau notification bahwa ada iklan di 

sekitar area dimana pemakai berada, aplikasi mobile advertising 

menerapkan push SMS registry, dengan memanfaatkan SMSLib sebagai 

SMS gateway. Pemilihan SMSLib didasarkan pada kebutuhan untuk 

dapat mengirimkan SMS pada port tertentu (yang tidak standar di ponsel). 

2. Untuk menghindari permintaan data ulang ke server dan untuk 

menghemat bandwidth dan biaya, maka dilakukan proses caching 

terhadap iklan yang pernah di download. Sehingga iklan yang pernah 

didownload tidak akan didownload ulang jika server mengirimkan iklan 

tersebut. 

3. Berdasarakan 5 pengujian test case, maka aplikasi yang dibuat telah bisa 

membuat aplikasi mobile advertising menggunakan location based 

service dengan baik. 

5.2 Saran 

 Berdasarkan pengembangan dan analisis serta pengujian aplikasi, maka 

penulis mengusulkan beberapa masukan untuk pengembangan kedepannya, 

diantaranya : 

1. Adanya proses management iklan yang lebih baik, sehingga iklan dapat 

diberikan pada situasi dan kasus tertentu yang tentunya lebih dibutuhkan 
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costumer, seperti management waktu iklan, management prioritas 

pengiriman iklan. 

2. Iklan yang sudah didapat bisa dilihat kembali, hal ini untuk mengantisipasi 

jika sewaktu-waktu iklan tersebut masih dibutuhkan costumer. 

3. Adanya sistem yang dapat mendeteksi apakah iklan yang telah dikirimkan 

benar-benar dibaca costumer, sehingga bisa untuk bahan pertimbangan 

pengiriman kembali. 
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