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INTISARI 

 

PENGUKURAN PANJANG ANTRIAN KENDARAAN PADA LAMPU LALU 

LINTAS MENGGUNAKAN METODE CONTOUR TRACING 

 

 Kemacetan di kota-kota besar sangat sering sekali terjadi, bahkan setiap hari 

ada kemacetan yang terjadi di jalan termasuk di Kota Yogyakarta, kemacetan yang 

sering terjadi di Kota Yogyakarta sebagian besar berada di antrian lampu lalu lintas, 

dalam kemacetan tidak jarang banyak pengendara sepeda motor yang ingin 

mendahului kendaraan lain ynag berada didepannya sehingga menyebabkan 

terjadinya kecelakaan lalu lintas dan juga banyak pengendara yang membunyikan 

klakson kendaraan mereka tidak tepat pada waktunya sehingga menyebabkan 

polusi suara khususnya pada jam-jam sibuk. 

 Metode Contour Tracing adalah metode untuk mengukur panjang objek 

yang telah diproses sebelumnya sehingga menghasilkan output yang dapat 

mengetahui panjang antrian kendaraan dalam antrian lalu lintas yang nantinya dapat 

mengetahui berapa panjang antrian kendaraan yang ada pada lampu lalu lintas 

sehingga kedepannya diberikan solusi agar kendaraan dalam antrian lampu lalu 

lintas dapat jalan dengan lebih lancar sehingga dapat mengurangi adanya 

kecelakaan lalu lintas akibat ketidaksabaran pengendara untuk sampai ketempat 

tujuan. Penelitian ini akan menggunakan beberapa sampel foto dari antrian lampu 

lalu lintas untuk diukur panjang antrian tersebut. 

 Penelitian ini berhasil menghitung panjang antrian di lampu lalu lintas dan 

juga memberikan batasan dari panjang antrian tersebut sehingga dapat diketahui 

sejauh mana antrian yang ada di lampu lalu lintas tersebut. Setelah dibuat dan diuji 

dengan data yang telah dikumpulkan sistem memiliki tingkat keberhasilan sebesar 

80.64% . 

 

 

Kata Kunci: Contour tracing, Thresholding, Antrian Lalu Lintas 
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INTISARI 

 

PENGUKURAN PANJANG ANTRIAN KENDARAAN PADA LAMPU LALU 

LINTAS MENGGUNAKAN METODE CONTOUR TRACING 

 

 Kemacetan di kota-kota besar sangat sering sekali terjadi, bahkan setiap hari 

ada kemacetan yang terjadi di jalan termasuk di Kota Yogyakarta, kemacetan yang 

sering terjadi di Kota Yogyakarta sebagian besar berada di antrian lampu lalu lintas, 

dalam kemacetan tidak jarang banyak pengendara sepeda motor yang ingin 

mendahului kendaraan lain ynag berada didepannya sehingga menyebabkan 

terjadinya kecelakaan lalu lintas dan juga banyak pengendara yang membunyikan 

klakson kendaraan mereka tidak tepat pada waktunya sehingga menyebabkan 

polusi suara khususnya pada jam-jam sibuk. 

 Metode Contour Tracing adalah metode untuk mengukur panjang objek 

yang telah diproses sebelumnya sehingga menghasilkan output yang dapat 

mengetahui panjang antrian kendaraan dalam antrian lalu lintas yang nantinya dapat 

mengetahui berapa panjang antrian kendaraan yang ada pada lampu lalu lintas 

sehingga kedepannya diberikan solusi agar kendaraan dalam antrian lampu lalu 

lintas dapat jalan dengan lebih lancar sehingga dapat mengurangi adanya 

kecelakaan lalu lintas akibat ketidaksabaran pengendara untuk sampai ketempat 

tujuan. Penelitian ini akan menggunakan beberapa sampel foto dari antrian lampu 

lalu lintas untuk diukur panjang antrian tersebut. 

 Penelitian ini berhasil menghitung panjang antrian di lampu lalu lintas dan 

juga memberikan batasan dari panjang antrian tersebut sehingga dapat diketahui 

sejauh mana antrian yang ada di lampu lalu lintas tersebut. Setelah dibuat dan diuji 

dengan data yang telah dikumpulkan sistem memiliki tingkat keberhasilan sebesar 

80.64% . 

 

 

Kata Kunci: Contour tracing, Thresholding, Antrian Lalu Lintas 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Pertumbuhan jumlah kendaraan sejauh ini sangat cepat, terutama pada kota-

kota yang sering mengakibatkan kemacetan yang cukup panjang dalam waktu-

waktu tertentu, kemacetan juga sering terjadi pada persimpangan lampu lalu 

lintas, yang disebabkan waktu lampu hijau dan volume kendaraan yang sudah 

tidak sesuai lagi. Kemacetan di kota-kota besar sangat sering terjadi, terutama 

pada antrian lampu lalu lintas, kemacetan sering terjadi pada jam-jam tertentu 

atau saat jam sibuk. Jam-jam sibuk dan padat kendaraan sering terjadi pada pagi 

dan sore hari, pada jam pulang kerja pukul 15.00-18.00 kendaraan mulai padat-

padatnya di jalan. Dalam kemacetan tidak jarang juga terjadi kecelakaan lalu 

lintas akibat pengendara motor maupun mobil tergesa-gesa untuk sampai ke 

tempat tujuan, tidak jarang kita melihat terjadi kekacauan di jalan seperti 

membunyikan klakson tidak pada waktunya, tidak sabaran sehingga sebelum 

lampu hijau menyala para pengendara telah melanjutkan perjalanannya.  

Keadaan seperti ini yang biasa terjadi di kota besar khusunya kota 

Yogyakarta, dimana kota Yogyakarta kita melihat adanya beberapa titik-titik 

lampu merah, keadaan-keadaan seperti itu yang sering membuat kemacetan di 

titik-titik tertentu di kota Yogyakarta dimana faktor pendorong utamanya adalah 

kesadaran akan ketertiban lalu lintas kurang diperhatikan di kota Yogyakarta, 

khususnya saat kita berada di titik lampu merah, tidak jarang kita melihat 

pengendara motor atau mobil tidak sabar untuk mendahului kendaraan yang di 

depannya, oleh sebab itu maka akan timbul permasalahan baru seperti 

kecelakaan dan polusi suara karena para pengendara membunyikan klakson 

motor dan mobilnya. 

 Oleh sebab itu sistem  yang ingin dibuat tentang pengukuran panjang antrian 

kendaraan di lampu lalu lintas menggunakan metode contour tracing. Penelitian 

ini dilakukakan dengan mengambil data berupa foto dari salah satu 
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persimpangan di Yogyakarta dan data tersebut di proses menggunakan metode 

contour tracing untuk mencari panjang antrian kendaraan dan juga menilai 

tingkat akurasi pada sistem yang telah dibuat, hal tersebut akan dilakukan dan di 

pertanggung jawabkan. 

1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas maka rumusan masalah yang akan 

penulis angkat adalah: 

1. Bagaimana cara menghitung panjang antrian kendaraan pada saat lampu 

merah? 

2. Berapa tingkat akurasi yang simulasi yang akan dibuat? 

1.3. Batasan Masalah 

Agar penelitian ini berjalan dengan baik maka diperlukan adanya batasan 

masalah yang harus di buat yaitu: 

1. Pengukuran panjang kendaraan dilakukan pada pukul 13.00 hingga 16.00 

2. Sistem yang dibuat hanya untuk mengukur panjang antrian kendaraan. 

1.4. Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan penelitian diatas sebagai berikut: 

1. Agar dapat mengetahui panjang antrian kendaraan pada lampu lalu lintas 

2. Agar dapat mengetahui tingkat akurasi metode contour tracing  

 

1.5. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat yang ingin dicapai dalam penelitian ini yakni: 

1. Manfaat teoritis  

Secara teoritis, hasil penelitian dapat bermanfaat bagi 

perkembangan ilmu informatika pada umumnya dan perkembangan di 

bidang informatika. 
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2. Manfaat praktis 

Secara praktis penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat:  

a. Bagi pemerintah daerah kota Yogyakarta agar lebih 

memperhatikan dan melakukan pemeriksaan di jalan raya ketika 

lampu merah. 

b. Bagi masyarakat yang tinggal di Kota Yogyakarta agar 

mengetahui fakta yang terjadi ketika sedang lampu merah. 

c. Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi dan 

masukan bagi ilmu pengetahuan yang dapat digunakan di waktu 

yang akan datang khusunya di bidang ilmu informatika yang 

berkaitan dengan pengukuran antrian panjang kendaraan 

dengan menggunakan metode contour tracing. 

d. Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat 

pengetahuan sebagai penambah wawasan dan pemikiran bagi 

masyarakat dan pengguna kendaraan. Agar mengetahui kendala 

dan resiko yang terjadi di jalan raya diharapkan mengurangi 

dampak tersebut. 

1.6. Metodologi Penelitian 

Metode yang akan digunakan sebagai langkah-langkah untuk pemecahan 

masalah dalam penelitian yang penulis buat adalah sebagai berikut: 

a. Studi Literatur 

Langkah awal yang penulis lakukan adalah dengan mencari materi-materi 

dan pembahasan tentang metode yang di pakai dalam penelitian, khusunya 

metode contour tracing, penulis mendapatkan materi dan pemahaman 

melalui buku dan jurnal-jurnal, serta website yang membahas metode 

penelitian tersebut. 
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b. Pengumpulan Data 

Pengumpulan data yang penulis lakukan yaitu dengan cara mengambil data 

pada salah satu persimpangan lampu lalu lintas di Yogyakarta menggunakan 

camera dari drone agar simulasi yang dibuat berdasarkan data yang real.  

c. Analisis Rancangan Sistem 

Analisa kebutuhan dilakukan setelah penulis mendapatkan data yang cukup 

agar dapat membuat sistem simulasi dengan baik. Salah satu komponen yang 

di perlukan yaitu sistem dapat mendeteksi bentuk mobil yang terdapat dalam 

simulasi, dan yang ukurannya tidak sama dengan ukuran mobil maka sistem 

menganggapnya sebagai background. 

d. Implementasi 

Melakukan tahap-tahap yang telah dituliskan dalam blok diagram untuk 

menentukan panjang kendaraan dalam simulasi yang telah dibuat dengan 

menggunakan metode contour tracing. 

e. Evaluasi 

Evaluasi hasil sistem dibuat untuk menganalisa dan menilai apakah 

perhitungan yang ada pada system sudah akurat atau belum.  

1.7. Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan pada Tugas Akhir ini dibagi menjadi 5 bab : 

BAB I : Pendahuluan 

 Bab ini memuat latar belakang penulis melakukan penelitian, rumusan 

masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, dan metodologi 

penelitian serta sistematika penulisan yang digunakan dalam menyusun tugas 

akhir ini. 

BAB II : Tinjauan Pustaka dan Landasan Teori 

 Bab ini memuat tinjauan pustaka yang penulis dapatkan dari studi literatur, 

dan landasan teori yang mencakup teori-teori tentang topik dan metode yang 

akan penulis gunakan untuk penelitian tugas akhir ini. 
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BAB III : Perancangan Sistem 

 Bab ini memuat perancangan sistem yang terdiri dari metode pengumpulan 

data, metode perancangan dan pembuatan sistem, dan metode yang digunakan 

untuk evaluasi. Pada perancangan sistem, pembuatan sistem, implementasi 

sistem, dan evaluasi penulis menjelaskan secara rinci apa yang penulis lakukan 

pada tahap tersebut. 

BAB IV : Hasil dan Analisis 

 Bab ini memuat analisis sistem yang telah penulis buat dan hasil dari 

evaluasi sistem yang telah penulis buat. 

BAB V : Kesimpulan dan Saran 

 Bab ini memuat kesimpulan dari tugas akhir penelitian ini dan saran penulis 

terkait penilitian ini. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1. Kesimpulan 

Berdasarkan analisis yang telag ditulis pada Sub Bab 4.2, dapat dilihat 

bahwa sistem  yang telah dibuat dapat bekerja dengan baik, dan dapat diambil 

kesimpulan sebagi berikut:  

1. Pengaruh angin saat pengambilan data menggunakan drone merupakan 

penyebab citra menjadi tidak stabil dan penggunaan nilai titik cropping yang 

tidak bisa berubah-ubah sehingga hasil objek tidak sesuai dengan titik yang 

sudah ditentukan. 

2. Pengaruh bayangan dan intensitas cahaya dikarenakan pengambilan data 

pada sore hari sehingga pada proses threshold bayangan akan terdeteksi 

sebagai objek yang di deteksi. 

3. Hasil dari pengukuran panjang antrian kendaraan pada lampu lalu lintas 

dengan metode counter tracing tanpa menggunakan deteksi tepi canny 

terebih dahulu hanya menghasilkan akurasi keberhasilan sistem sebesar 

54.83%. 

4. Hasil dari pengukuran panjang antrian kendaraan pada lampu lalu lintas 

dengan metode counter tracing dengan menggunakan deteksi tepi canny 

terebih dahulu menghasilkan akurasi keberhasilan sistem sebesar 80.64%. 

 

5.2. Saran 

Sistem yang telah dibuat dapat dikembangkan lebih jauh lagi untuk 

meningkatkan pengalaman dalam penggunaan sistem. Berdasarkan kekurangan 

yang telah dibahas sebelumnya, ada beberapa saran untuk pengembangan system 

sejenis berikutnya diantaranya:  

1. Penempatan kamera pada lampu merah harus ditempatkan pada satu titik 

yang tidak berubah-ubah sehingga nilai titik cropping tidak perlu berubah. 

2. Menggunakan metode untuk menghilangkan bayangan pada citra dan untuk 

mengatasi kurangnya intensitas cahaya jika data diambil pada sore atau 

malam hari sehingga hasil objek bisa lebih real. 
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3. Perlu adanya penambahan fitur object detection atau fitur counter tracing 

lain untuk meningkatkan akurasi pada sistem . 

4. Penambahan fitur pada sistem menggunkan interface Graphic User 

Interface agar proses hasil output dapat lebih mudah di lihat secara 

berurutan. 
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