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INTISARI 

 
PENCARIAN PENYAKIT TANAMAN KARET MENGGUNAKAN 

PERHITUNGAN SIMILARITY 

 

 

Adanya penyakit tanaman karet mengakibatkan penurunan kualitas dan 
kuantias produksi karet sehinga menyebabkan harga jual menurun dan kematian 
pada tanaman karet yang terserang penyakit. Permasalahan utama bagi para petani 
karet adalah langkanya pakar tanaman karet yang ahli dalam bidang penentuan 
penyakit tanaman karet dan pengobatannya sehingga para petani kesulitan dalam 
mengatasi masalah penyakit tanaman karet tersebut. 
 Program bantu pencarian penyakit pada tanaman karet ini dibangun dengan 
menerapkan perhitungan similarity. Kemiripan (similarity) adalah langkah yang 
digunakan untuk mengenali kesamaan atau kemiripan antara data-data yang 
tersimpan dalam basis data dengan data yang baru. Data baru adalah data gejala 
penyakit yang terbaru. Perhitungan ini akan memberikan solusi untuk menentukan 
penyakit karet dari fakta-fakta yang diberikan kepada user selama sesi konsultasi. 
Sehingga berdasarkan fakta tersebut akan diperoleh hasil dari pencarian jenis 
penyakit sesuai dengan gejala yang menyerang tanaman karet. Program bantu ini 
telah diuji oleh pakar dan hasil keluaran sistem cukup akurat, adapun ketepatan 
hasil analisis sistem yaitu 75%. Hal ini berarti pengetahuan telah direpresentasikan 
dengan cukup baik. 

 
Hasil Akhir dari program bantu pencarian penyakit tanaman karet dengan 

similarity akan menghasilkan nilai terbesar dari pencocokan data baru dan data 
lama, nilai terbesar akan dijadikan kemiripan dari data lama dan akan 
menghasilkan solusi atau keterangan berupa penyakit tanaman karet. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

 Seiring dengan kemajuan teknologi saat ini komputer telah berkembang 

sebagai alat pengolah data, penghasil informasi, bahkan komputer juga ikut berperan 

dalam proses pengambilan keputusan. Tidak cukup dengan fungsi yang ada, para ahli 

komputer masih terus mengembangkan kecanggihan komputer agar dapat memiliki 

kemampuan seperti layaknya manusia. Ilmu yang mempelajari cara membuat 

komputer dapat bertindak dan memiliki kecerdasan seperti manusia disebut 

kecerdasan buatan ( Turban, 2005). 

 Informasi merupakan salah satu sumber daya yang sangat dibutuhkan dalam 

era informasi sekarang ini, seiring dengan cepatnya perkembangan komputer, maka 

kebutuhan untuk mengolah data dibutuhkan waktu yang efisien. Hal ini dapat dilihat 

dalam melakukan tindakan pengambilan keputusan yang bersifat akurat dan selalu 

bersifat up-to-date merupakan faktor yang sangat penting. Dalam suatu bidang 

pertanian tentunya membutuhkan adanya informasi dalam pengambilan suatu 

keputusan. Misalkan untuk menentukan data ciri-ciri fisik pada tanaman yang 

menyerang tanaman yang diolah menjadi suatu informasi sehingga user/petani dapat 

melakukan tindakan selanjutnya. Dengan penggunaan teknologi komputer maka data 

yang diolah menjadi suatu informasi akan lebih cepat dan akurat dari pada dilakukan 

secara manual. 

 Karet alam di Indonesia telah berusia satu abad lebih dan merupakan 

komoditas yang mempunyai arti ekonomi dan sosial penting bagi kehidupan rakyat 

Indonesia umumnya dan rakyat di daerah Sumatera serta Kalimantan pada khususnya. 

Tanaman Karet mempunyai nama latin Hevea brasiliensis.  Tanaman karet (Hevea 

brasiliensis)  berasal dari Brazil. Para petani tanaman karet sering menemui 

permasalahan yang muncul yaitu berbagai macam penyakit yang menyerang tanaman 

tersebut. Tanaman karet memiliki banyak penyakit yang dapat mengganggu 
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pertumbuhan dan menurunnya produksi karet yang dihasilkan oleh petani. Untuk 

membantu permasalahan ini, para petani karet membutuhkan bantuan seorang pakar 

yaitu sesorang yang ahli dan mengerti dibidang tanaman karet. Namun seorang ahli 

tanaman karet tidak selalu dapat membantu menangani penyakit tanaman karet setiap 

waktu. 

 Berdasarkan permasalahan diatas, penulis merasa perlu sebuah program bantu 

pencarian penyakit tanaman karet dengan perhitungan similarity yang digunakan 

untuk mendiagnosa penyakit pada tanaman karet. Sistem ini akan memberikan 

bantuan diagnosa dan saran pananggulangan atas penyakit yang menyerang tanaman 

karet berdasarkan gejala-gejala yang dimasukkan user kedalam sistem. 

Tugas penulisan skripsi ini diharapkan dapat meneliti penggunaan perhitungan 

similarity dalam program bantu pencarian penyakit tanaman karet. penulis 

menyimpulkan bahwa perlu dibangun sebuah aplikasi sistem untuk menentukan 

penyakit pada tanaman karet berdasarkan gejala yang ada. Hasil penentuan penyakit 

ini akan dijadikan dasar oleh pakar tanaman karet untuk mengambil suatu keputusan 

atau tindakan yang akan ditempuh baik itu berupa pemberian informasi lebih lanjut 

mengenai penyakit yang menyerang tanaman karet maupun dalam memberikan saran 

atau solusi yang tepat. Di harapkan dengan mengimplementasikan program bantu 

dalam bidang pertanian ini akan membantu dalam memberikan pelayanan teradap 

masyarakat dengan lebih baik. 

1.2 Perumusan Masalah 

Pelayanan konsultasi mengenai penyakit pada tanaman karet masih dilakukan 

secara manual, yaitu dengan mengadakan konsultasi kepada pakar tanaman karet 

secara langsung dan mengambil data yang sudah ada berdasarkan pengalaman yang 

terjadi. Berdasarkan permasalahan tersebut maka dirumuskan masalah sebagai 

berikut: 

a.  Sistem ini menentukan penyakit tanaman karet berdasarkan kemiripan gejala 

fisik yang terjadi pada kasus baru dengan kasus lama yang sudah ada 
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b. Hasil keluaran yang akan dihasilkan dari sistem diagnosa penyakit tanaman 

karet yang menerapkan perhitungan Similarity 

 

1.3 Batasan Masalah 

 Dalam melaksanakan suatu penelitian diperlukan adanya batasan agar tidak 

menyimpang dari apa yang telah direncanakan sehingga tujuan sebenarnya dapat 

tercapai. Batasan masalah yang akan dibahas dalam penulisan skripsi ini adalah: 

a.  Sistem ini dibatasi hanya untuk menentukan satu penyakit pada tanaman karet 

berdasarkan jawaban yang diberikan oleh pengguna terhadap pertanyaan yang 

diajukan oleh sistem. 

b.  Sistem ini menentukan penyakit tanaman karet hanya berdasarkan gejala fisik 

yang ada pada tanaman karet yang akan dimasukkan pengguna sistem. 

c.  Penentuan jenis penyakit tanaman karet ini hanya mencakup wilayah Indonesia. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

 Adapun beberapa tujuan yang melandasi penelitian tugas akhir ini adalah : 

a.  Meneliti penerapan perhitungan similarity pada program bantu pencarian 

penyakit tanamn karet. 

b. Mempermudah petani karet dalam melakukan diagnosa penyakit dan 

menentukan obat untuk menangani penyakit. 

 

1.5 Metode Penelitian 

 Pada pelaksanaan pembuatan skripsi dan pembuatan aplikasi serta penyusunan 

laporan, penulis menggunakan berbagai metode yaitu: 

a. Akuisisi Pengetahuan  

–  Wawancara  

Dengan metode ini, penulis menerima penjelasan dari pakar tanaman karet 

mengenai ciri-ciri penyakit pada tanaman karet berikut dengan cara 

penanggulangannya. 
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Dengan mengadakan wawancara  secara langsung dengan ahlinya, penulis 

akan memperoleh data mengenai hal-hal yang akan dibuat. 

  –  Studi Literatur 

Melakukan studi literatur mengenai teori-teori tentang Similarity dan 

melakukan studi literatur mengenai penyakit pada tanaman karet. 

b. Desain inferensi dan antarmuka 

Tahap ini merupakan tahapan perancangan antar muka sistem. Antar muka 

yang efektif dan ramah pengguna (user friendly) penting sekali bagi pemakai 

yang tidak ahli dalam bidang yang diterapkan pada program bantu ni.   

c. Pengujian 

Pada tahap ini dilakukan pengujian terhadap sistem yang telah jadi dengan 

menggunakan data-data yang telah ada. Hasil pengujian ini kemudian 

dijadikan dasar untuk membuat perbaikan-perbaikan yang diperlukan untuk 

menghasilkan sistem yang seperti diharapkan. 

d. Evaluasi  

Pada Tahap ini dilakukan evalusi terhadap sistem. Hasil evaluasi ini yang 

akan mengetahui apakah sistem sudah cukup baik atau masih ada kekurangan. 

1.6 Sistematika Penulisan 

 Penulisan laporan ini terbagi secara sistematis menjadi lima bab dengan uraian 

sebagai berikut: 

 Bab 1 adalah Pendahuluan. Bab ini berisi tentang latar belakang masalah, 

Perumusan masalah, Batasan masalah, Tinjauan penelitian, Metode penelitian, dan 

Sistematika penulisan. 

 Bab 2 adalah Tinjauan Pustaka. Bab ini terdiri dari dua bagian utama, yakni 

tinjauan pustaka dan landasan teori. Tinjauan Pustaka menjelaskan berbagai teori 

yang didapatkan dari berbagai sumber pustaka yang digunakan untuk penyusunan 

Tugas Akhir. Landasan Teori berisi uraian-uraian dari konsep atau teori yang dipakai 

sabagai dasar pembuatan Tugas Akhir ini. 
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 Bab 3 adalah Perancangan Sistem. Bab ini mencakup analisis teori-teori yang 

digunakan dan bagaimana menterjemahkannya kedalam sistem yang akan dibuat. 

 Bab 4 adalah Implementasi dan Analisis sistem. Bab ini memuat hasil riset 

atau implementasi, dan pembahasan atau analisis riset tersebut yang sifatnya 

terstruktur. 

Bab 5 adalah Kesimpulan dan Saran. Bab ini memuat kesimpulan dari hasil 

analis kegiatan riset atau implentasi dalam penyusunan skripsi dan saran untuk 

kegiatan riset ke depan 
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

 Berdasar hasil implementasi dan analisis sistem, menghasilkan kesimpulan 

sebagai berikut : 

1) Perhitungan similarity dapat diterapkan dengan baik dalam program bantu 

penentuan penyakit pada tanaman karet. 

2) Sistem yang telah dibuat mampu mendiagnosa penyakit tanaman karet berdasarkan 

gejala-gejala yang dialami, kemudian mampu menampilkan hasil akhir yang berupa 

informasi mengenai penyakit yang dialami tanaman serta mampu memberikan 

solusi untuk mengatasi penyakit. 

3) Hasil uji coba program bantu penentuan penyakit pada tanaman karet  

menggunakan similarity coefficient menunjukkan bahwa ketepatan hasil analisis 

sistem adalah 75%. Nilai keepatan 75% diperoleh dari rata-rata nilai total ketepatan 

sistem yang diberikan oleh pakar dari 20 analisis terhadap tanaman, sehingga masih 

terdapat kekurangan sebesar 25% pada hasil pendiagnosaan sistem. Hal ini 

dikarenakan adanya perbedaan persepsi antara satu pakar dengan pakar lainnya 

mengenai gejala-gejala yang tampak jika tanaman terserang suatu hama atau 

penyakit. 
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5.2 Saran 

Proram bantu pencarian penyakit karet menggunakan similarity yang telah 

dibangun penulis tentu masih memiliki beberapa kekurangan karena keterbatasan yang 

dimiliki penulis. Adapun saran yang dari penulis untuk pengembangan sistem dimasa 

yang akan datang antara lain : 

1) Perbaikan interface untuk dapat menggunakan sistem dengan lebih mudah dan 

efisien. Perbaikan misalnya dengan menambahkan gambar dan informasi pada setiap 

form untuk menunjukan langkah-langkah untuk menjalankan program. 

2) Perlunya dilakukan penambahan data mengenai gejala-gejala penyakit tanaman karet 

sehingga solusi yang didapatkan akan lebih akurat. 

3) Sistem perlu ditambah dengan gambar-gambar yang mendukung proses konsultasi 

berupa gambar gejala fisik yang jelas sehingga user dapat lebih mudah memahami 

pertanyaan yang diajukan dan dapat memberikan jawaban yang lebih akurat 
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