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INTISARI

IMPLEMENTASI ALGORITMA GENETIKA UNTUK PENENTUAN
SPESIFIKASI KOMPUTER

Pemilihan spesifikasi komputer yang sesuai dengan kebutuhan
merupakan hal yang rumit, terutama bagi orang yang awam dengan komputer.
Beberapa masalah yang dihadapi adalah hardware yang beraneka ragam
sehingga membuat bingung orang yang memilih, adanya kompatibilitas antar

hardware komputer dan pemilihan hardware yang ampuannya sesuai

dengan kebutuhan. Sehingga dapat dibuat suatu p dapat membantu

dalam menentukan spesifikasi hardware sesuai dengan

kebutuhan.

permasalahan tersebut adalah

Genetika. Algoritma Genetika dekatan komputasional untuk

peranan penting dalam Algoritma Genetika. Nilai fitness menjadi penentu

apakah saran yang ada sudah optimal atau belum.

Kata Kunci : Algoritma Genetika, mutasi

viii



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ..ot
PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI.......ccooiiiiiiiii,
HALAMAN PERSETUJUAN ..o
HALAMAN PENGESAHAN ...
UCAPAN TERIMA KASIH
INTISARI.....ooii
DAFTARIISI ..o
DAFTAR TABEL ..o

DAFTAR GAMBAR

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.

INJAUAN PUSEAKA. ......ccveiviiiiiiiiiiiies e
2.2, Landasan TeONM.....ccrueieieieietieieeeiesie st e
2.2.1. Sejarah Algoritma GenetiKa.........ccocoveverereieiieieieieas
2.2.2. Pengertian Algortima Genetika ...........cccoeevivviieeveecennnnn.

2.2.3. Dasar — dasar Algoritma Genetika ..........cccccoevevevieeineenne.

2.2.3.2. KIOMOSOM ...ttt r e e e e e e e e aaeas
2.2.3.3.INAIVIAU ..o
2.2.3.4. POPUIASI ..oveiiiiiieieieee e

A B~ W W N DN P

© 0 O O



2.2.3.4. FITNESS .eeveeee ettt ettt s st e s r e e s e e e 14

2.2.4. PengKOOEAN ......ccoiviiieiieie e 14
2.2.4.1. Pengkodean Biner.........cccocvvenvnieneneeneseenienes 15
2.2.4.2. Pengkodean Permutasi...........cc.ccoeeeererienieneeriennen. 15
2.2.4.3. Pengkodean Nilai .........ccccovvniniiiniiiicceee 16

2.2.5. Operator Algoritma Genetika...........ccoceovvirinieniiiininnnns 18
2.2.5.1. SEIEKSI ..o 19

2.2.5.1.1. Seleksi Roda Roulette .............ccccoeunneen. 19
2.2.5.1.2. Seleksi RangKing ........cccccevvvvereinnnnn 20

2.2.5.2. Perkawinan Silang . G ..\ oo 21

2.25.2.1.0rd S 22

22

23

23

24

25

28

28

29

33

33

3.1.5. Perancangan CroSSOVEN ........cccevvveeeiieeeiineesieesnineesieeesnneas 34
3.1.6. Perancangan MULESI .........ccccvevveiiieeiiecie e 35
3.2, Perancangan Proses Program .........ccccoceereeiieniieeneesieesieenieesiens 35
3.2.1. ProSes Program .........ccccceueeeeniniieneeie e 35
3.2.1.1. Diagram Use Case ......ccccccererervereereeieeeeieiesieaneas 37
3.2.1.1.1. Use Case GUESE ........cccerververierierieennnn 38

3.2.1.1.2. Use Case AdMiN .......cccocererverenrinienennnnn. 39

3.2.1.2. Spesifikasi SISteM .........cccccveviiiieieieee e 40



3.2.2. Algoritma Genetika..........cccccvevvevieeiieiircie e 42

3.2.3. AlgOoritma Program ..........cceceeeerenieeneniennesee e 44
3.3 Perancangan Program .........cccooeeieeieenee e 47
3.3.1. FOrM UtamMa ... 47
3.2.2. Form Pencarian Hardware............ccococevereneisieneieeens 48
3.3.3. Form Lihat Perhitungan ..........ccocooeiiieneneieieie e 49
3.3.4. FOrM LOQIN ..ot 50
3.3.5. FOrmM AGMIN ..o 50
3.4 Perancangan Database...........ccovveieiinieniiene e 51

BAB 4 IMPLEMENTASI DAN ANALISIS SISTEM ... 508 ..o
4.1. Implementasi Sistem..................... . I NP 54
4.1.1 Form Utama ........cooo @i eee oo Sheeeeee 0 ceeereee e 54
4.1.2 Pencarian Hardwamemme., ... M. c..oovoveeeeeieeeeeenns 55
4.1.3 Admin ROOM ..o R s 58

BAB &
T | - o 84

DAFTAR PUSTAKA
LAMPIRAN A : Listing Program

Xi



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1  Contoh Kromosom pada Pengkodean Nilai............cccoooeoiiiiiininnns 16
Tabel 2.2 Contoh Seleksi RaNgKiNg.........ccocviiiiiiiiiiieeeeee e 21
Tabel 3.1 HargaBobot ... 32
Tabel 3.2 Tabel Detail Hardware ..o 52
Tabel 3.5  Tabel GENIe.....c.cviiiee e 52
Tabel 3.6 Tabel Genre Hardware...........cccccooveniicnec @i 53

Tabel 3.7  Tabel HardWare ......c..oeeeveeeiiieeeeeeeee i e e s e ettt e e e e e e e esaneneees 53
Tabel 4.1 Kromosom Hasil Random.........cccc....... 5. -8 W 68

Tabel 4.2 Tiga Kromosom Dengan Harga Ter@ik.. & .........coooereiiieicienenns 69

Tabel 4.3 69
Tabel 4.4 70
Tabel 4.5 70
Tabel 4.6 71
Tabel 4.7 71
Tabel 4.8 omosom Keempat 72
Tabel 4.9 s Kromosom Kelima ........ccccoveiiiinnieene, 72
Tabel 4. 16 es Crossover Kromosom Kelima........cooeveieieicisieieene 73
Tabel tungan Fitness Kromosom Keenam...........cccocvevevvevieseenenne. 73
Tabel Crossover Kromosom Keenam ..........cccoevevnennerenenneennens 73
Tabel 4.13 Penghitungan Fitness Kromosom Ketujuh ...........cccccceeiveiiiiiecnnnn, 74
Tabel 4.14 Proses Crossover Kromosom Ketujuh.........ccoccovvveiinienceie e 74
Tabel 4.15 Penghitungan Fitness Kromosom Kedelapan............cccceeeveveivennene 75
Tabel 4.16 Proses Crossover Kromosom Kedelapan...........ccooeoeveieienciiniennns 75
Tabel 4.17 Penghitungan Fitness Kromosom Kesembilan..........c..cccccevvvvennene. 76
Tabel 4.18 Proses Crossover Kromosom Kesembilan..........cccooevviviiiiininnnns 76
Tabel 4.19 Tiga Kromosom Terbaik Setelah Proses Crossover ..............c.c.o...... 77
Tabel 4.20 Compatibility Pada Kromosom Crossover Terbaik Pertama............ 77

Xii



Tabel 4.21
Tabel 4.22
Tabel 4.23
Tabel 4.24
Tabel 4.25
Tabel 4.26

Penghitungan Fitness Kromosom Mutasi Terbaik Pertama ............. 78
Compatibility Pada Kromosom Crossover Terbaik Kedua............... 79
Penghitungan Fitness Kromosom Mutasi Terbaik Kedua................. 80
Compatibility Pada Kromosom Crossover Terbaik Ketiga............... 80
Penghitungan Fitness Kromosom Mutasi Terbaik Ketiga................ 81
Kromosom Hasil MULAST .........ccceiirerieiiieieieee e 81

Xiii



Gambar 2.1
Gambar 2.2
Gambar 2.3
Gambar 2.4
Gambar 2.5
Gambar 2.6
Gambar 2.7
Gambar 2.8
Gambar 3.1
Gambar 3.2
Gambar 3.3
Gambar 3.4
Gambar 3.5
Gambar 3.6
Gambar 3.7
Gambar 3.8

Gambar 3.
Gambar 4.1
Gambar 4.2
Gambar 4.3
Gambar 4.4
Gambar 4.5
Gambar 4.6
Gambar 4.7

DAFTAR GAMBAR

Struktur Umum Algoritma Genetika............ccooeveveicicinieicens 10
Kromosom dalam Algoritma Genetika.............cccoeoeiiiiiinicnennn 13
SUSUNAN INAIVIAU ... 13
SErUKIUr POPUIGSI .....cvvevieiiiiece e 14
Contoh Kromosom pada Pengkodean Biner.............cccoceevvevvvennnee. 15
Contoh Kromosom pada Pengkodean Permiutasi..............cc.ccevene.. 16

Contoh Roda ROUIELe ..........coverveietin e e 19
Proses Crossover dengan One-Point. Sh. ... ooooveeeenvninnnnns 23
Rancangan Kromosom ................ ol S veereenmeenennnesnneenneenenns 33
AlIran Program............ o S0 oo e 37
Diagram Use Case UntOaGUESt ... ......ocoviiiiiiiicee e 38
Diagram Use Casefintuk AGIIN..............coooevveviiieie e 39
Flowchart A 43
46
47
48
49
50
51
51
Tampilan FOrm Utama.........ccoccovieiinienenee e 54
Pencarian HardwWare ...........cccooeiiiiiieninenesee e 56
Contoh Pencarian Hardware ASUS ...........ccooiiiiieieieiceens 57
Contoh Pencarian Hardware ASUS berdasarkan Motherboard.... 57
Login Admin ROOM.......ccoiiiiriiiiie e 58
AAMIN ROOM ...ttt 59
TaAMDAN ... 60

Xiv



Gambar 4.8

Gambar 4.9

Gambar 4.10
Gambar 4.11
Gambar 4.12
Gambar 4.13
Gambar 4.14
Gambar 4.15

Pesan Error UDah..........ccoooiiiiiiicce 60
UDAN . e 61
Pesan Error HapUS ........cocueiiiiiieiieeee e 61
Pembatasan Pertama...........ccccoeviririnenine e 62
Pembatasan KedUA ...........cceiriiiiiiiiiiesere e 63
PErNItUNGAN ..o 64
INPULAN Dat@........ccieeiiecie e e 67
Hasil Akhir Proses Optimalisasi ............ccccoveveiiieveieene e 82

XV



Bab 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Teknologi yang ada pada saat ini telah berkembang dengan sangat cepat.
Perkembangan teknologi tersebut dapat dilihat dari perkembangan spesifikasi
komputer yang semakin canggih dan beraneka ragam. Setiap perangkat keras yang

ada, memiliki beberapa macam merek, dan jenis. Hal tefSebut terkadang membuat

chatting, bermain game,
Perkembangan akan kebutuha pter diikuti perkembangan terhadap
spesifikasi komputer. Du ada satu merek processor, dan dalam

perkembangannya mer,

keras, dan hal itu terkadang membuat bingung calon pembeli
ter ataupun memilih perangkat keras. Sehingga pada
kenyataannya sering terjadi pembelian spesifikasi komputer yang tidak sesuai dengan
kebutuhan. Contohnya seperti komputer yang hanya digunakan untuk mengetik
(office), tetapi menggunakan spesifikasi terlalu tinggi, atau spesifikasi yang terlalu
rendah untuk bermain game, padahal untuk bermain game terkadang memerlukan
spesifikasi yang tinggi.

Supaya pembelian komputer menjadi tepat guna, maka diperlukan suatu

program bantu pemilihan spesifikasi komputer yang sesuai dengan kebutuhan.



Program tersebut dibuat dengan menggunakan algoritma genetika. Algoritma
genetika adalah pendekatan komputasional untuk menyelesaikan masalah yang
dimodelkan dengan proses biologi dari evolusi. Dengan menggunakan Algoritma
Genetika diharapkan diperoleh sebuah pemilihan spesifikasi komputer sesuai dengan

kebutuhan, dan dana yang tersedia.

1.2 Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang ada, umusan masalah dalam

penelitian ini adalah:
a. Bagaimanakah optimalisasi progra esifikasi hardware
dengan penerapan Algoritma Gengti

b. Bagaimanakah pembuatan penentuan spesifikasi  komputer

berdasarkan dana dan kebdtuha

1.3 Batasan Masalah

Di dalam melaks an suatu penelitian diperlukan adanya batasan-batasan

yang ahas, sehingga pembahasan-pembahasan dari

nenyimpang dari yang telah direncanakan, maka tujuan

apai. Batasan masalah yang diperlukan, yaitu :

a. Spesifikasi komputer yang akan disarankan di dalam sistem, berupa
perangkat keras yang ada pada komputer, seperti: processor,
motherboard, VGA, memory dan harddisk.

b. Pembanding setiap perangkat keras yang ada minimal 10 jenis.

c. Pemilihan perangkat keras berdasarkan pada kebutuhan, yaitu game,
graphic design, multimedia, programming, dan office.

d. Aplikasi akan menghasilkan output berupa sebuah komputer, yang

disusun dari processor, motherboard, VGA, memory dan harddisk.



1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan utama pembuatan tugas akhir dan penulisan laporan akhir ini adalah
untuk pemenuhan tugas kuliah yang diberikan oleh Fakultas Teknik Program Studi
Teknik informatika sebagai implementasi dari bidang ilmu Informatika, khususnya
dalam pemenuhan Tugas Akhir. Sedangkan tujuan khusus pembuatan penelitian ini
antara lain:

a. Membuat perangkat lunak yang dapat menghasilkan output dalam

pemilihan spesifikasi komputer.

b. Membantu orang yang mengalami an dalam pemilihan

C. pefyusunan perangkat

tepat guna.
d. flasiswa untuk berlatih dalam

studi kasus yang ada.
e. alam penelitian terhadap kasus yang

ada.
1.5 Spesifika:

Prog puat oleh penulis, diujikan dan dibuat pada kebutuhan sistem
berupa kompui efigan Processor Centrino Duo, RAM vyang berkapasitas 512

Megabyte, dan harddisk berkapasitas 80 Gigabyte. Dalam pengaplikasiannya juga
digunakan Keyboard dan Mouse. Sedangkan kebutuhan perangkat lunaknya adalah
Microsoft Windows XP, Software Microsoft Visual Studio dengan bahasa

pemrograman Visual Basic.net, dan Software Microsoft SQL Server.



1.6 Metode dan Teknik Penelitian

Metode yang digunakan dalam penelitian dan pembuatan laporan tugas akhir
adalah sebagai berikut:
a. Studi Pustaka
Studi Pustaka ini bertujuan untuk menunjang pengumpulan informasi
mengenai pokok bahasan yang berkaitan langsung dalam penulisan tugas
akhir ini. Studi Pustaka berdasarkan literatur yang ada di buku, artikel,

jurnal ilmiah, internet, dan lain-lain.

b. Studi Lapangan
Pengamatan dan studi tentang kebutuhan-k: ang mendasar untuk
pembangunan sistem.

c. Melakukan konsultasi dengan d@s berhubungan dengan uji

lapangan serta pengamata an yang ada.

d. Pembuatan sistem yang meliputi peta gan, pengkodean, pengujian dan

perbaikan kesalah

1.7 Sistematika Penulisa

ulisan laporan tugas akhir dibagi dalam beberapa bab yang
penjelasan yaitu:

I bagian Pendahuluan yang menjelaskan latar belakang penulis
membahas dan mengambil topik latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian tugas akhir, spesifikasi sistem, metode dan teknik

penelitian, serta sistematika penulisan laporan ini.

Bab 2 berisi Tinjauan Pustaka dan Landasan Teori atau penjelasan tentang

prinsip dan konsep dasar yang diperlukan untuk memecahkan masalah yang dibahas



dalam bab 1. Landasan Teori merupakan uraian semua teori yang berkaitan dengan
permasalahan genetika, penentuan spesifikasi hardware, dan genre.

Bab 3 berisi Perancangan Sistem, mencangkup analisis teori-teori yang
digunakan dan bagaimana menerjemahkannya ke dalam suatu sistem yang akan

dibuat, perancangan database, dan kamus data.

Bab 4 berisi Implementasi dan Analisis Sistem, yang membahas uraian

tentang implementasi rancangan sistem ke dalam perancaggan dan analisis program

yang di buat.
Laporan tugas akhir ini ditutup dengan Bab 5 P g berisi kesimpulan
terhadap hasil yang diperoleh dari tugas akhiiini berapa saran yang dapat

digunakan untuk perbaikan dan pengemk



Bab 5

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Kesimpulan yang dapat diambil dari keselurahan pembuatan program

untuk penentuan spesifikasi komputer adalah sebagai berikut:

e Algoritma genetika dapat digunakan untuk pengopgimalisasian penentuan

spesifikasi komputer, dengan cara penyusunannya melalui proses seleksi,

crossover dan mutasi. Hasil penyusunannya a optimal, apabila
melewati mutasi, meskipun tidak menut untuk optimal

sebelum proses mutasi.

e Program yang dibuat dapat méngha ikasi komputer berdasarkan

berikutnya, hanya kr al harga paling mendekati dengan

dana yang dimasukkan Setiap hardware memiliki genre yang

genre, program akan asinya dengan proses algoritma, yaitu dengan

mengg n ‘erossover. Maka program dapat menghasilkan spesifikasi
keb berdasarkan dana.

5.2 Saran

Saran — saran pengembangan dan perbaikan yang dapat diberikan pada

sistem antara lain :

a. Pada sistem telah digunakan n-point crossover, untuk perkembangan sistem

lebih lanjut dapat digunakan jenis crossover yang lain, beserta kombinasi yang

84



lain dalam penghitungan crossover, sehingga akan didapatkan kromosom hasil

crossover yang lebih beragam.

. Pengembangan sistem dapat dilakukan pada batasan hardware, sehingga tidak
hanya terbatas pada processor, motherboard, memory, VGA dan harddisk saja,
tetapi juga bisa ditambahkan seperti soundcard, speaker, monitor, keyboard
dan mouse. Penambahan jenis hardware juga bisa diikuti dengan penambahan
genre, sehingga dengan penambahan-penambahan itu, dapat ditemukan hasil

yang lebih bervariasi.

85



DAFTAR PUSTAKA

Darmayuda, Ketut. (2009). Pemrograman Aplikasi Database dengan Microsoft
Visual Basic.NET 2008. Bandung : Informatika.

Fadlisyah, Arnawan, & Faisal. (2009). Algoritma Genetik. Yogyakarta : Graha
lImu.

Kusumo, Ario.Suryo.(2003). Pemrograman Database deagan Visual Basic 6.0.

Jakarta: Elex Media Komputindo.

Malik, Jaja. Jamaludin.(2007). Kumpulan Tip Trik an Visual Basic.

Yogyakarta: Andi Offset.

Sivanandam,S.N., & Deepa.S.N.(2008
Springer.

Genetic Algorithm :

Suyanto. (2005). Algoritma Genetika dala . Yogyakarta : Andi Offset.



	sampul
	bab 1
	bab 5
	pustaka



